











Wenn eine Ebene oder Gruppe
ausgewahlt ist, wird sie bearbei-
tet — diesem Prinzip folgt Photo-
shop oft recht rigide, gleichgtiltig
ob die Ebenen womoglich ge-
rade ausgeblendet sind, die Ebe-
nendeckkraft auf »O« herunter-
gestellt ist oder ob ein anderes
Bildelement die Ebeneninhalte
verstellt. Das fuhrt bisweilen zu
unerwiinschten Uberraschungs-
effekten. Wenn Sie versuchen,
ein Werkzeug oder einen Filter
anzuwenden, ohne dass etwas
passiert oder sich vollig unerwar-
tete Ergebnisse einstellen, ist der
Grund daftir wahrscheinlich, dass
die falsche Ebene oder Gruppe
aktiv ist. Haben Sie also immer
die Ebenen-Palette im Blick!

A Abbildung 10.24

Nicht immer werden Sie ge-
warnt, wenn Sie auf der falschen
Ebene arbeiten.

Zum Weiterlesen:

Ebenen dauerhaft verbinden
Das Markieren bzw. Aktivieren
mehrerer Ebenen zusammen ist
nur tempordr. Wie Sie mehrere
Ebenen dauerhafter miteinander
verbinden, lesen Sie in Abschnitt
10.3.9., »Ebenen und Gruppen
verbinden«.
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» Der Befehl AUSWAHL « ALLE EBENEN aktiviert alle Ebenen, die
in der Ebenen-Palette (und folglich auch im Bild) vorhanden
sind.

» Wenn Sie lediglich Ebenen einer Sorte — zum Beispiel alle Tex-
tebenen oder alle Einstellungsebenen — auswdhlen wollen, akti-
vieren Sie eine dieser Ebenen und wahlen dann AUSWAHL * AHN-
LICHE EBENEN. Es lohnt sich, sich diesen Befehl zu merken:
Spdtestens wenn Sie Ihre erste umfang- und ebenenreiche Datei
aufradumen wollen, konnen Sie ihn sicherlich brauchen.

» Auch Tastaturbefehle gibt es, um mehrere Ebenen — oder Ebe-
nengruppen — auf einmal zu aktivieren: Wenn Sie (Strg]/[]
driicken und dann in die Ebenen-Palette klicken, konnen Sie
beliebige Ebenen aktivieren. Wenn Sie (ATt]/[~] gedrtckt hal-
ten, kénnen Sie mehrere aufeinanderfolgende Ebenen auf ein-
mal aktivieren, indem Sie die erste und letzte Ebene anklicken.

» Auch die schon erwdhnten Optionen des Verschieben-Werk-
zeugs M, AUTOMATISCH AUSWAHLEN: EBENE und AUTOMATISCH
AUSWAHLEN: GRUPPE, aktivieren mehrere Ebenen auf einen
Schlag. Da diese Funktionen jedoch mit einem Klick entweder
alle Ebenen unter dem Mauszeiger oder die jeweils zuoberst
liegende Gruppe erfassen, sind sie nicht sonderlich prézise.

A Abbildung 10.25 A Abbildung 10.26
Mehrere Ebenen oder Gruppen Mehrere aufeinanderfolgende
auf einmal aktiviert Ebenen auf einmal aktiviert

Wozu mehrere Ebenen gleichzeitig markieren? | Photoshop
erlaubt Thnen, verschiedene Arbeitsschritte auf alle Ebenen
anzuwenden, die in der Ebenen-Palette markiert sind. Sie spa-
ren dadurch also Zeit und arbeiten effektiver! Mehrere markierte
Ebenen eines Bildes lassen sich



gemeinsam verschieben,
gemeinsam transformieren,
aneinander ausrichten und

in andere Bilder transferieren.
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gleichzeitig angewandt werden.

Ebeneneffekte konnen schnell auf mehrere markierte Ebenen

» Mehrere markierte Ebenen sind die Grundlage fir das Anlegen
von Ebenengruppen und von verbundenen Ebenen.

Jedoch lassen sich Aktivitdten, bei denen die originalen Ebe-
nenpixel verdndert werden — so zum Beispiel Malen, Retuschen
und Bildkorrekturen —, immer nur auf eine, die aktive Bildebene

anwenden.

Zur nachsthoheren Ebene im Ebenen-Schicht-
aufbau springen

Zur nachstunteren Ebene im Ebenen-Schicht-
aufbau springen

Zur obersten Ebene im Ebenen-Schichtaufbau
springen

Zusatzlich zur aktuell aktiven auch noch die
dariiberliegende Ebene aktivieren

Zusatzlich zur aktuell aktiven auch noch die
darunterliegende Ebene aktivieren

Zur untersten Ebene im Ebenen-Schichtaufbau
springen

Mehrere Ebenen oder Gruppen auf einmal
aktivieren

Mehrere aufeinanderfolgende Ebenen oder
Ebenengruppen auf einmal aktivieren

A Tabelle 104

(a1t]+(.] (Punkt)
(A1t])+(.] (Komma)
(o)+(A1t]+ (-] (Minus)
Co)+(ATt]+(] (Punkt)
(o )+(Aa1t]+[.] (Komma)
(a1t)+(-] (Minus)

Mit in der Ebenen-
Palette entsprechende
Ebenen(gruppen) per Maus
auswahlen

Mit (=] in der Ebenen-
Palette die erste und letzte
Ebene(ngruppe), die Sie ak-
tivieren wollen, anklicken

Tastaturbefehle fir das Aktivieren von Ebenen auf einen Blick

10.3.3 Sichtbarkeit von Ebenen und Gruppen

In der Ebenen-Palette ganz links sehen Sie neben jedem Ebe-
nen-Thumbnail und jeder Ebenengruppen-Miniatur ein Augen-
symbol. Durch einfaches Klicken auf eines der Augen kénnen Sie
die zugehorige Ebene oder Ebenengruppe aus dem Bild ein- und

ausblenden.

(x]J+[J (Punkt)
(~]+[] (Komma)

(o )+(x)+(-] Minus)
LeJ+(x]+(=] (Punkt)
(o ])+(=])+[.] (Komma)
(x]+(-] (Minus)

Mit in der Ebenen-
Palette entsprechende
Ebenen(gruppen) per Maus
auswahlen

Mit (o] in der Ebenen-
Palette die erste und letzte
Ebene(ngruppe), die Sie ak-
tivieren wollen, anklicken

Zum Weiterlesen: Ebenensicht-

barkeit effektiver verwalten
Mit der Palette EBENENKOMP.
ermoglicht Photoshop das Sicht-
barmachen mehrerer Ebenen
und Gruppen mit einem einzigen
Mausklick. Mehr dartber in Ab-

schnitt 10.6.

10.3 Die Ebenen-Palette: Ihre Steuerzentrale |
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A Abbildung 10.27

Mit einem Klick kénnen Sie Ebe-
nen oder Gruppen aus der Bildan-
sicht ausblenden.

TOP-TIPP: Gruppe oder Ebene

eingeblendet und trotzdem
nicht zu sehen?

Wenn Sie eine eingeblendete
Ebene oder Gruppe im Bild nicht
finden, kontrollieren Sie fol-
gende Punkte:

» Wie hoch ist die Deckkraft der
Ebene oder Gruppe?

» Befinden sich eventuell andere
Ebenen davor?

» Haben Sie die Pixel, die ur-
springlich auf dieser Ebene
waren, versehentlich auf eine
andere Ebene manovriert?

» Ist die Ebene versehentlich aus
dem Bild geschoben worden?
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Das Ein- und Ausblenden einer Ebene oder Gruppe bezieht sich
nur auf deren Sichtbarkeit im Bild, aber entfernt sie nicht. Beim
Drucken oder Uberfiihren in ein anderes Dateiformat, das Ebe-
nen nicht unterstitzt, werden ausgeblendete Ebenen und Grup-
pen nicht angezeigt — sie werden also behandelt, als gdbe es sie
gar nicht.

Mehrere Ebenen/Gruppen ausblenden | Um mehrere Ebenen
oder Gruppen auf einmal auszublenden, mussen Sie nicht zigmal
klicken. Es genligt, wenn Sie mit gehaltener Maustaste die Reihe
der Augensymbole entlangfahren. Auf dieselbe Art und Weise
blenden Sie die Ebenen wieder ein.

Alle Ebenen oder Gruppen bis auf eine ausblenden | Es gibt
auch einen Befehl, der alle Ebenen oder Gruppen bis auf eine
bestimmte ein- oder ausblendet. Eine solche Ansicht wird hdufig
gebraucht, um einzelne Elemente einer Komposition genau zu
prifen und nachzubearbeiten — oder um Ebenen in umfangrei-
chen Dateien wiederzufinden, wenn Ihnen die Ubersicht abhan-
den gekommen ist ... Klicken Sie bei gehaltener [A1t]-Taste (am
Mac: [x]) auf das Augensymbol der Ebene oder Ebenengruppe,
die Sie alleine sehen wollen. Alle Gbrigen Ebenen und Gruppen
werden dann ausgeblendet. Ein erneuter Klick auf das Auge blen-
det sie wieder ein.

x
| Ebenen x | Kangle | Pfade | o=
Hindurchwirken (e peckrs 100 [3 ]

Fixererv || & @ Flichet

- Seestern

L] Schatten Seestern

I .n-l.-al 1|_
|§ Diese Ebene ausblenden
" Alle Gbrigen Ebenen ein-/ausblenden

rechts

| v Keine Farbe

1 Rat
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Grin -
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Violett
Grau

A Abbildung 10.28

Auch ein Rechtsklick bzw. [ctr1]-Klick auf das Auge férdert Befehle zu-
tage, mit denen sich auf einen Schlag alle Ebenen(gruppen) auRer einer
ein- und ausblenden lassen.



Mehrere untereinanderliegende Ebenen(gruppen)
ein- oder ausblenden

Alle anderen sichtbaren Ebenen(gruppen) auler

Mit gehaltener Maustaste
Augen-Icons »abfahren«

(ATt]+ Klick auf das Auge

Mit gehaltener Maustaste
Augen-Icons »abfahren«

(%]+ Klick auf das Auge

der aktuell aktiven ein-/ausblenden

Nur diese Ebenen(gruppe) oder alle
Ebenen(gruppen) ein-/ausblenden

Klick auf das Auge

A Tabelle 10.2
Tastaturbefehle fir das Einblenden und Ausblenden von
Ebenen(gruppen) auf einen Blick

10.3.4 Ansichtsoptionen in der Palette
Auch die Darstellung der Miniaturen kénnen Sie verdndern.

Ein Rechtsklick (Windows) oder [ctr1]-Klick (Mac OS) auf
eine der Ebenenminiaturen férdert ein Kontextmenu zutage, mit
dem Sie unter anderem die MiniaturgroRe dndern kénnen.

Dieselben Einstellungsmoglichkeiten bietet das Dialogfeld
EBENENPALETTENOPTIONEN. Sie erreichen es Uber das Paletten-
men( und dort Uber den Befehl PALETTENOPTIONEN.

Miniaturinhalt | Die Einstellung unter MINIATURINHALT ist vor
allem bei Bildern interessant, deren Ebenen nur vergleichsweise
kleine deckende Bereiche — also Bildelemente — enthalten.

Wenn Sie statt der Standardeinstellung GESAMTES DOKUMENT
die Einstellung EBENENBEGRENZUNGEN wahlen, kénnen Sie in
den Ebenenminiaturen besser sehen, was der jeweilige Inhalt der
Ebene ist. Allerdings erkennt man auf den Miniaturen so nicht,
welche Position im Bild die einzelnen Elemente haben, und auch
Proportionen werden nicht korrekt angezeigt.

10.3.5 Neue Ebene
Eine neue, leere Ebene anzulegen ist recht einfach.

Die schnellste Methode ist ein Klick auf das Neu-lcon ' al am
Ful der Ebenen-Palette. Dadurch wird eine neue Ebene einge-
fugt — oberhalb der aktiven Ebene. Eine so erstellte neue Ebene
ist transparent (ohne Bildinhalte), wie Sie dann auch in der Ebe-
nen-Palette erkennen kdnnen: Das Ebenen-Thumbnail trégt das
bekannte grau-weile Wirfelmuster.

Eine weitere Moglichkeit, um eine neue leere Ebene anzule-
gen, ist die Tastenkombination (& ]+(Strg]+(N] (Windows), fir
Mac OS: (o ]+[%]+[N]. Sie erhalten auf diesem Weg dann auto-
matisch das Dialogfeld, in das Sie gleich den Ebenennamen ein-
tragen kénnen.

10.3 Die Ebenen-Palette: Ihre Steuerzentrale |
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A Abbildung 10.29
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A Abbildung 10.30

Uber das Dialogfeld EBENEN-PA-
LETTENOPTIONEN miissen Sie auch
gehen, wenn im Bild nur die Hin-
tergrund-Palette vorhanden ist.
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Abbildung 10.31 »

Wenn Sie zusatzlich zum Klick
auf das Neu-Icon bzw.
gedrickt halten, kénnen Sie
den neuen Ebenennamen direkt
eingeben. StandardmiRig werden
neue Ebenen lediglich durchnum-
meriert.

Und naturlich kénnen Sie auch den langen Weg uber die Menu-
punkte EBENE * NEU * EBENE ... gehen oder den Befehl tber das
Palettenmenii aufrufen.

Neue Ebene unterhalb | Wenn Sie die neue Ebene ausnahms-
weise unterhalb der aktiven Ebene erstellen wollen, halten Sie
zusatzlich zum Klick auf das Neu-Symbol (] am Mac)
gedruckt.

Wenn Sie beim Klicken auf das NEu-Symbol (A1t]/[~] dri-
cken, wird auch gleich ein Dialogfeld eingeblendet, in das Sie die
Ebenennamen eintragen kénnen.

'Neue Ebene
Marme: | Geben Sie hiet einen aussagefshigen Ebenennamen ein - es lohnt sich.. !
[l schnittmaske aus varheriger Ebene arstellen Abbrechen
Farbe: iJ:l Chne \Vi
Madus: . Mormal i Deckkraft: | 100 El %o
e

Neue leere Ebene oberhalb der aktiven Ebene Klick auf das Icon NEU in Klick auf das Icon NEU in

anlegen

der Ebenen-Palette der Ebenen-Palette

Neue leere Ebene unterhalb der aktiven Ebene Mit auf das Icon Mit auf das Icon NEU in

anlegen NEU in der Ebenen-Palette  der Ebenen-Palette klicken
klicken

Neue leere Ebene mit Dialogfeld anlegen Mit auf das Icon Mit auf das Icon NEU in
NEU in der Ebenen-Palette  der Ebenen-Palette klicken
klicken

Neue leere Ebene mit Dialogfeld anlegen (e ])+(Strg)+(N] (o ])+(s)+(N]
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A Tabelle 10.3
Tastaturbefehle fur das Anlegen leerer Ebenen auf einen Blick

10.3.6 Neue Bildinhalte durch Duplizieren

Eine duplizierte Ebene oder Gruppe ist die genaue Kopie einer
bereits im Bild vorhandenen Ebene oder Gruppe. Fur die Ver-
wendung solcher Duplikate gibt es zahlreiche Anldsse.

Verwendung von Kopien | Bildinhalte lassen sich auf diese Weise
schnell vervielfdltigen, und so wird beispielsweise aus einem ein-
zelnen Fisch ein ganzer Schwarm. Das klappt nattrlich nur, wenn
das zu vermehrende Bildobjekt isoliert auf einer transparenten
Ebene steht — wenn die duplizierten Ebenen vollstindig mit
deckenden Pixeln gefullt sind, decken sie sich gegenseitig ab.



Oder Sie wollen ein wenig mit Filtern oder Effekten experimen-
tieren? Nehmen Sie lieber die Kopie, und behalten Sie die Origi-
nalebene zur Sicherheit zurtick! Aus Gruppen lassen sich so leicht
Gestaltungsvarianten herstellen.

Eine weitere Moglichkeit: Sie haben eine Textzeile, die bereits
mit einem komplexen Layout versehen ist, und brauchen eine
zweite Textzeile mit demselben Aussehen? Der Textinhalt ldsst
sich leicht dndern, fur das Ubertragen des Layouts braucht man
schon mehr Zeit. Auch hier empfiehlt es sich, die urspriingliche
Ebene zu duplizieren und nur den Wortlaut zu verandern.

Gelegentlich werden Ebenenduplikate auch fur Bildeffekte
genutzt; man arbeitet dann mit den verschiedenen Ebenen-Full-
methoden.

Wie funktioniert das Duplizieren? | Wie so oft gibt es auch hier
verschiedene Vorgehensweisen. Sie missen selbst entscheiden,
wie Sie lieber arbeiten.

» Sie kdnnen die Ebene oder Gruppe, die Sie duplizieren wollen,
einfach tiber das Neu-lcon am Fufl der Ebenen-Palette ziehen.
Ganz automatisch erscheint nach dem Loslassen der Maus-
taste oberhalb der Ausgangsebene das Duplikat, zwar mit dem
gleichen Namen, aber mit dem Zusatz »Kopie«. Solch einen
wenig aussagekraftigen Namen sollten Sie alsbald dndern.

» Moglichkeit zwei ist ein Rechtsklick bzw. bei Mac OS ein

(ctr1]+ Klick auf die Ebenenzeile oder Gruppe, von der Sie
die Kopie anfertigen wollen.
Nachdem Sie im Kontextmen( EBENE DUPLIZIEREN oder GRUPPE
DUPLIZIEREN ausgewahlt haben, erscheint ein Dialogfeld, in
dem Sie den Namen des Ebenenduplikats festlegen kénnen.
Sie kénnen auBerdem entscheiden, wo das Duplikat eingefuigt
werden soll, und sparen sich gegebenenfalls das Verschieben
der Ebene in ein anderes Bild. Zur Auswahl stehen das Aus-
gangsbild, alle anderen aktuell ge6ffneten Dateien oder eine
ganz neue Datei.

» Wenn Sie bei aktivem Verschieben-Werkzeug ks die
Ebenen bewegen und zusatzlich [a1t])/[~] dricken, wird
automatisch ein Ebenenduplikat erstellt und bewegt.

Nachdem Sie Ebenen oder Gruppen dupliziert haben, wird Ihnen
auffallen, dass im Bild selbst nichts verdndert worden ist. Das
liegt daran, dass Ebenenduplikate immer an genau derselben
Stelle eingefligt werden wie die Ausgangsebene. Die Ebenenin-
halte sind Ubereinandergestapelt und decken sich gegenseitig ab.
Sie mussen also die Ebenen noch verschieben, um alle neuen
Inhalte im Blick zu haben.

Zum Weiterlesen: Bildobjekte
vervielfachen per Kopierstempel
In der CS3-Version hat der altbe-
wahrte Kopierstempel durch die
Palette KOPIERQUELLE Verstdrkung
bekommen - und ist jetzt durch-
aus auch zur Vervielfaltigung von
Bildobjekten brauchbar (je nach
Bildsituation). Wie das funkti-
oniert, lesen Sie in Kapitel 28,
»Reparieren und retuschieren«.

TOP-TIPP:
Viele Eben

Duplikate

Wenn Sie die Pfeiltasten benut-
zen und dabei (bzw. (x))
gedrickt halten, werden — kon-
tinuierlich! — Ebenenduplikate
angelegt. Auch hier kénnen Sie
wiederum erginzend (o] dru-
cken, um statt in 1-Pixel- in 10-
Pixel-Schritten voranzukommen.
Man kann z.B. diese Funktion
nutzen, um Bewegung darzu-
stellen.

Bild: dieblen.de

A Abbildung 10.32

Wecker als bewegtes Flugobjekt:
Zehn per Pfeiltaste duplizierte
Ebenen, die Deckkraft wurde in
10%-Schritten verdndert.
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g Datei auf der Buch-DVD:

»Aquarium_leer.tif«, »Gelber-
Zackenfisch.tif«

Abbildung 10.33 »

Beide Bilder wurden auf der Ar-
beitsfliche angeordnet. Das Bild
»GelberZackenfisch.tif« ist aktiv,
und eine Kopie der Ebene »Fisch«
wird gerade ins Aquarium-Bild
bugsiert (das »Gesperrt«-Symbol
zeigt, dass es nicht méglich ist,
die Ebene in der Fuge zwischen
den Dokumentfenstern abzule-
gen). Das Ebenenoriginal ver-
bleibt in der Ausgangsdatei.
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10.3.7 Neue Bildinhalte: Ebenen oder Gruppen aus anderen
Bildern einkopieren

Ebenen und Gruppen kénnen auch von einem Bild ins andere

gezogen (streng genommen: hintuberkopiert) werden. Sie kénnen

dabei zwei Wege wahlen:

» mit der Maus

» mit Copy & Paste (Kopieren und Einfligen)

Wie Sie auch vorgehen — als Erstes mussen beide Bilder gedffnet
werden: das Bild, aus dem Sie Ebenen oder Gruppen kopieren
mochten, und das Bild, in das sie eingefiigt werden sollen. Als
Erstes verschieben Sie die Bilder so auf lhrem Desktop, dass Sie
beide gut im Blick haben. Hilfreich kdnnen hier die Befehle unter
FENSTER * ANORDNEN sein — damit sparen Sie sich viel Ziehen und
Ausrichten mit der Maus. Es ist auch empfehlenswert, beide Bil-
der in derselben Zoomstufe anzeigen zu lassen (anders, als hier in
den Screenshots aus Platzgriinden zu sehen ist), um die GroéRen-
verhdltnisse besser einschdtzen zu kénnen. Die Ebenen-Palette
brauchen Sie nattrlich auch.

Bewegen mit der Maus | Um eine Ebene oder Gruppe nun mit
der Maus in ein anderes Bild zu ziehen, bewegen Sie den Maus-
zeiger in der Ebenen-Palette auf die Ebene oder Gruppe, die Sie
hintberkopieren wollen, halten die Maustaste gedriickt und zie-
hen die Maus aus dem Bereich der Ebenen-Palette heraus. Der
Mauszeiger wird zu einer Greifhand, und ein rechteckiger punk-
tierter Umriss symbolisiert die Ebene oder Gruppe, die von der
Maushand nun »gehalten« wird.

B © aquarium_ mit_ebanen. (i bel 5% [Seettorn, RGBIEEY 2L | |l e « | Koo, | Pfute | =
o b |

Bewegen Sie dann die Greifhand tber das Bild, in das die Ebene
oder Gruppe eingefugt werden soll, und lassen Sie dort die Maus



los. Sobald Sie einen schmalen, andersfarbigen Rand um das Bild
sehen, in das die Ebene eingefligt wird, hat das Programm den
Ebenentransfer registriert, und Sie kdnnen die Maustaste wieder
freigeben. Das neue Bildobjekt wird eingefiigt.

Sie konnen auch bei aktivem Verschieben-Werkzeug ™ direkt
auf das Dokumentfenster klicken, es so »anfassen« und in ein
anderes Bild ziehen. Das funktioniert bei Ebenen oder Gruppen
gleichermalen, allerdings kann es bei komplexen Kompositionen
passieren, dass Sie das falsche Objekt erwischen.

B P D IS Pl 1009 Peeel (0 pev) |4 I L 2

Bewegen per Copy & Paste | Kopieren und Einfligen ist manch-
mal die schnellere Moglichkeit, um einzelne Ebenen (keine Grup-
pen) in ein neues Bild zu kopieren. Dabei kommt die Zwischena-
blage Ihres Rechners zum Einsatz. Dieses Copy-&-Paste-Verfahren
wird so haufig eingesetzt, dass Sie sich die Shortcuts in jedem Fall
merken sollten.

Ich benutze diese Technik gerne, wenn ich schnell eine Ebene
in ein anderes Bild kopieren will, ohne die Bilder erst mithsam
nebeneinander auf dem Desktop arrangieren zu missen.

Schritt fiir Schritt: Ebenen mit Copy & Paste in andere Bilder
bringen

Ebenenpixel auswihlen

Erste Bedingung ist, dass Sie die Ebenenpixel — nicht nur die
Ebenenzeile in der Palette —, die Sie ins zweite Bild Ubertragen
wollen, auswdhlen. Dazu muss natlrlich die gewiinschte Ebene
aktiv sein, dann bietet sich der Befehl [Strg]+[A] (Windows) bzw.
(s]+[A) (Mac OS — das »A« steht fur »Alles auswihlen«) an. Ent-

Mehr als eine Ebene bewegen
Wollen Sie mehrere Ebenen
oder Gruppen zusammen in ein
anderes Bild hintiberziehen, ge-
nugt es, sie vorher gemeinsam zu
aktivieren.

< Abbildung 10.34
Hintberkopieren einer Bildebene
in ein anderes Bild. Auch wenn
es so aussieht, als wirde die Aus-
gangsebene tatsdchlich ins andere
Bild gezogen: Es wird lediglich
eine Kopie erstellt; das Original
bleibt unversehrt.

TOP-TIPP:
Position iibernehmen

Wenn Sie die (o ]-Taste gedrtckt
halten, wahrend Sie eine Ebene
in ein anderes Bild ziehen, lan-
det die Ebene im neuen Bild an
genau derselben Stelle wie im
alten Bild. Bedingung: Beide Bil-
der sind gleich groft und haben
dieselbe Auflésung.
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" Datei auf der Buch-DVD:
»domdach_himmel.tif«
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hélt die Ebene auch transparente Flachen, ist ein Klick in die ent-
sprechende Ebenenminiatur mit gehaltener (Strg]/(s]-Taste ein
guter Weg zur Auswabhl aller deckenden Pixel (mehr zum Thema
finden Sie in Kapitel 13, »Auswahlen«).

Copy ...

Nun kopieren Sie die ausgewdhlten Ebeneninhalte. Am schnells-
ten ist wiederum die Arbeit per Tastaturkiirzel, diesmal (Strg]+(C]
(Windows) oder []+[C] (Mac OS).

B ... & Paste

Um die Ebene dann in das zweite Bild einzufiigen, klicken Sie in
dessen Titelleiste — damit das Bild aktiv ist — und driicken dann

(Strg]+(v] (unter Windows; Macianer driicken [s]+(Vv]). Die

Ebene wird dann oberhalb der aktiven Ebene eingefiigt.

Auch per Menii
Alternativ konnen Sie auch das Men( BEARBEITEN benutzen, das
Befehle zum Kopieren und Einfligen enthdlt. M

Ebenen héren nicht zwangsldaufig an den Kanten des Doku-
mentfensters auf | Gerade beim Kopieren von Ebenen zwischen
unterschiedlichen Bildern kommt es o6fter vor, dass man eine

Ebene in einer Datei hat, die gréRer ist als die eigentlichen Doku-

mentgrenzen. Die Ebene bleibt auf dieser GroBe, bis ...

» das gesamte Bild beschnitten wird — zum Beispiel Uber den
Menibefehl AUSWAHL * ALLES AUSWAHLEN ([Strg]+(A]/[s]+
(A]) und BILD * FREISTELLEN oder mit dem Freistellenwerkzeug
(7] die Ebene per Ebenentransformation skaliert wurde.

» das Bild in einem Dateiformat gespeichert wird, das Ebenen
nicht unterstitzt.

» Durch Anbauen von Pixeln ans Bild mit dem Befehl BiLD *
ARBEITSFLACHE ([A1t]+(Strg]+(C] bzw. [~]+[s]+(C]) werden
Ubergrole Ebenen ins Bild gertickt.

» Der Befehl BILD » ALLES EINBLENDEN ist eine schnelle Mog-
lichkeit, um die Arbeitsfliche gerade so zu vergrofern, dass
alle Inhalte der groRten Ebene ins Bild gertickt werden. Dabei
werden zusdtzliche Pixel an die Hintergrundebene angeflgt.
Deren Farbe entspricht der aktuellen Hintergrundfarbe.

Die UbergroBe einer Ebene muss kein Problem darstellen - Sie
konnen sie frei verschieben und bei Montagen herumexperimen-
tieren, bis Sie den richtigen Sitz gefunden haben. Allerdings blei-
ben solche Uberstinde auch von Operationen wie dem Léschen
von Pixeln und anderen Arbeitsschritten unbeeinflusst.
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Eine Bildebene mit Wolken wurde in das Bild gezogen ... mit dem Verschieben-Werkzeug bewegt, bis die
und teilweise maskiert (damit das Hauptmotiv, der richtige Position gefunden ist. (Achten Sie auf den
Dom, sichtbar bleibt), um das Bild interessanter zu Mauszeiger im Screenshot.)

gestalten. Nun wird die Himmelsebene ...

< Abbildung 10.37

Es ist auch méglich, Ebenen ganz
aus dem Bild herauszuschieben —
was nattrlich keine empfohlene
Arbeitstechnik darstellt.

10.3.8 Ebenen oder Gruppen léschen

Sie haben eine Ebene zu viel dupliziert, haben Gberzédhlige »Expe-
rimentalstadien« oder wollen Ebenen oder Gruppen aus anderen
Griinden loswerden? Ein guter Grund ist zum Beispiel, die Da-
teigroBe und damit auch Bearbeitungszeiten zu reduzieren.

Das Loéschen von Ebenen und Gruppen geht am schnellsten
mit dem Papierkorb-lcon am unteren Rand der Ebenen-Palette.
Dabei kdnnen Sie auf zweierlei Weise vorgehen:

» Entweder Sie fassen eine Ebene oder Gruppe bei gedriickter
linker Maustaste an und ziehen sie in den Papierkorb

» oder Sie klicken auf das Papierkorb-Icon, um die aktive Ebene
zu léschen.
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Es gibt keinen Weg zuriick!
Vorsicht ist beim Léschen der
Ebenen und Gruppen auf je-

den Fall geboten, denn es kann
nicht durch raschen Zugriff auf
den Papierkorbinhalt riickgén-
gig gemacht werden, wie Sie es
vielleicht vom Windows-Desktop
oder aus lThrem Mailprogramm
kennen. Wenn Sie Ihr Bild ver-
schlanken, aber sicherheitshalber
die Ebene oder Gruppe behalten
wollen, kénnen Sie beispielsweise
vor dem Léschen mit dem Befehl
EBENE DUPLIZIEREN oder GRUPPE
DUPLIZIEREN eine eigene Datei er-
zeugen, die eben jene Ebene oder
Gruppe enthdlt.

In Kapitel 11 kénnen Sie lesen,
wie man aus Ebenenkomposi-
tionen schnell eigene Dateien
macht.

Abbildung 10.40 »

Eine gute Moglichkeit, um tber-
zdhlige Ebenen oder Gruppen
loszuwerden
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Beim Ziehen in den Papierkorb verschwindet die betreffende
Ebene oder Gruppe sofort, beim Anklicken des Icons gibt es
immerhin noch eine kleine Sicherheitsabfrage. Achtung: Auch
ausgeblendete Ebenen und Gruppen werden so geloscht!
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Fidwerw: || 74 B Flichat |75 'Ll

L~ -

-l
= ‘Adobe Photoshop €53
s =8 | Dorsde hinken rechas
i Michten Sie die Ebene "Schatten Seestern”

i = = E {Gschan?
® | b ] Kleiner Fiich cben
= T
S>3 onnge Fuch . —T—
® b [ GebwFach

o - 2 [Inicht wieder anzeigen
- | Hitergrund a

LN - SRS A Abbildung 10.39

... gibt es vor dem endguilti-
gen Entfernen der Ebene (oder
Gruppe) wenigstens noch eine

Sicherheitsabfrage.

A Abbildung 10.38
Wenn Sie den Papierkorb
anklicken, ...

Etwas umstdndlicher gestaltet sich das Loschen per Palettenmen
oder Ebenen-Menubefehl.

Mehrere Ebenen oder Gruppen léschen | Wenn Sie mehrere
Ebenen oder Gruppen auf einmal I6schen mochten, genlgt es
wiederum, alle vorher zu aktivieren und dann entweder gemein-
sam auf die Papierkorb-Schaltfliche zu ziehen oder die Schaltfla-
che anzuklicken.

Um ein ebenenreiches Bild griindlich aufzuraumen, leistet auch
der Befehl AUSGEBLENDETE EBENEN LOSCHEN sehr gute Dienste. Sie
finden ihn im Palettenmeni und unter EBENE « LOSCHEN * Aus-
GEBLENDETE EBENEN.

Umechalr+Sirg+

HlerStrg+G




10.3.9 Ebenen und Gruppen verbinden

Auf verbundene Ebenen — erkennbar ist eine solche Verbindung
durch ein Kettensymbol in den entsprechenden Zeilen der Ebe-
nen-Palette — lassen sich dieselben Operationen anwenden wie
auch auf markierte Ebenen, allerdings mit dem Unterschied, dass
der Zusammenhang der verbundenen Ebenen so lange bestehen
bleibt, bis Sie selbst die Verbindung aufheben. Ein durch Markie-
rung hergestellter Ebenenverbund hat hingegen nur tempordren
Bestand, bis eine andere Ebene, Gruppe oder Ebenenkonstella-
tion markiert wird.

Um Ebenen zu verbinden, missen sie zunachst markiert und
dann mit einem einzigen Klick auf die entsprechende Schaltfla-
che (Kettensymbol) am FuB der Ebenen-Palette verbunden oder
voneinander geldst werden. Sie kdnnen zwei oder mehr Ebenen
auf diese Art verbinden. Die zahlreichen Einzelklicks, die in dltere
Programmversionen fiir das Herstellen solcher Verbindungen
notwendig waren, entfallen.

- | .*. Schatten Seastern
D?Ellzl Dior achs Hintan rachis

® | b 0 Ksiner Fich oben
| » 0 Oranger Fich
® | b 0 Geber Fisch

!!-W a

gr“_'.'lﬁ._l:lli‘

Ebenenverbindungen Iésen | Um Verbindungen zu 1&sen, gehen
Sie genauso vor. Sie kénnen auch einzelne Ebenen wieder aus
einem Verbund l6sen, indem Sie sie markieren und dann wie-
derum auf die Ketten-Schaltfliche am FuB der Ebenen-Palette
klicken. Es ist sogar moglich, die Verbindung einzelner Ebenen
lediglich kurzzeitig zu 16sen.

Klicken Sie dazu bei gehaltener [o]-Taste auf das Kettensym-
bol derjenigen Ebene, die Sie voribergehend aus dem Verbund
|6sen mochten. Das Kettensymbol ist dann mit einem roten Kreuz
durchgestrichen. Durch erneuten [ ]-Klick auf das Symbol wird
das Kreuz entfernt und die Verbindung wiederhergestellt.

1
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A Abbildung 10.41

Verbundene Ebenen. Angezeigt
wird das Kettensymbol nur, wenn
mindestens eine der verbundenen
Ebenen auch aktiv ist.

< Abbildung 10.42

Verbinden, Schritt eins: Markieren
Sie die Ebenen oder Gruppen, die
verbunden werden sollen. Schritt
zwei: Klicken Sie auf die Schaltfla-
che EBENEN VERBINDEN. Auch hier
gibt es wieder einen entsprechen-
den Befehl im Paletten- und im
Ebenen-Menl — aber die Arbeit
per Palette geht am schnellsten.
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A Abbildung 10.43

Ebenen kénnen vorlbergehend
aus einer Verbindung geldst
werden.
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Abbildung 10.44 »
Vier Riegel, um Ebenen in unter-
schiedlichem AusmaR zu schiitzen

‘Adobe Photoshe pCs3

Der Yorgang konnte richt ausgefUhrt werden,
weil die Ebene fixiert ist.

A Abbildung 10.45

Leider erscheint diese Erinnerung
nicht immer, wenn Sie versuchen,
eine gesperrte Ebene zu bearbei-
ten. Wenn Sie eine Ebene bear-
beiten wollen und dies »unerklar-
licherweise« misslingt, sollten Sie
auch kontrollieren, ob die Ebene
nicht verriegelt ist.

Wenn Sie mit Gruppen arbeiten,
konnen Sie die Ebenen innerhalb
einer Gruppe auch auf einmal
fixieren und sich so viele Einzel-
klicks sparen. Markieren Sie die
Gruppe in der Ebenen-Palette,
offnen Sie das Palettenmend,
und klicken Sie dort auf ALLE
EBENEN IN GRUPPE FIXIEREN.

‘Alle Ebenen in Gruppe fixieren

Fixierer:  [[] ] Transparenz [ <+ Position

[] & Bid @ 2lles

A Abbildung 10.46

Auch hier haben Sie die Wahl
zwischen verschiedenen Verrie-
gelungsarten.
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10.3.10 Ebenen gegen Verdanderungen sichern

Ebenen kdnnen vor unbeabsichtigtem Verdndern geschitzt wer-
den. Das ist besonders dann wichtig, wenn Sie mit umfangrei-
cheren Dateien arbeiten. Im Eifer des Gefechts kann es schon
einmal passieren, dass eigentlich fertige Ebenen verandert oder
gar geldscht werden.
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Es gibt vier verschiedene Moglichkeiten, um eine Ebene zu fixie-

ren:

» Das Schachbrett-Icon @ schitzt alle transparenten Pixel einer
Ebene vor Bearbeitung, also zum Beispiel vor dem Uberma-
len.

» Das Pinsel-Icon @ dient dazu, die schon vorhandenen Bildpi-
xel zu fixieren. Die Transparenzbereiche solcherart gesperrter
Ebenen kénnen dann durchaus noch verandert werden.

» Das kleine Kreuz aus Pfeilspitzen ¢, das Sie schon in der Werk-
zeugleiste beim unentbehrlichen Verschieben-Werkzeug gese-
hen haben, schitzt Ebenen vor dem Verschieben im Bild. Die
Ebenen-Reihenfolge ist damit nicht verriegelt, sondern kann
durchaus noch gedndert werden.

» Das Schloss-Icon @ sperrt die Ebene fiir jegliche Bearbeitung.

Ebenengruppen lassen sich nur mit dem Schloss komplett sper-
ren. Der Shortcut schaltet die zuletzt angewandte Fixierung
kurzzeitig aus oder wieder an.

10.3.11 Bildinhalte positionieren

Das Verschieben von Ebenen oder Gruppen im Bild ist vermut-
lich die am haufigsten angewandte Operation im Zusammenhang
mit Ebenen. Wie immer muss die richtige Ebene (oder Gruppe)
aktiv sein und dazu das Verschieben-Werkzeug ks (Shortcut:
(v)) gewadhlt sein.



Sie kénnen die Ebene nun mit der Maus anfassen und verschie-
ben oder sie pixelgenau mit den Pfeiltasten Ihrer Tastatur aus-
richten. Pro Pfeiltasten-Anschlag wird die Ebene um ein Pixel
nach oben, unten, rechts oder links geschoben. Wenn Sie dabei
zusétzlich die (o ]-Taste gedrickt halten, erfolgt das Verschieben
in Zehn-Pixel-Schritten. Um die Richtung einer Verschiebung auf
45°-Schritte (oder ein Vielfaches von 45° — also eine genau senk-
rechte oder waagerechte Bewegungsrichtung) zu beschrdnken,
halten Sie beim Ziehen der Ebene mit der Maus die [o]-Taste
gedrickt.

10.312 Anordnung von Ebenen und Gruppen veriandern

Die Reihenfolge der Ebenenzeilen in der Palette entspricht der
Schichtung der Ebenen und Gruppen im Bild. Und die hat auf
die Sichtbarkeit einzelner Bildteile gravierenden Einfluss, da die
deckenden Pixel der jeweils oberen Ebenen die unteren Ebenen
uberdecken.

Drag & Drop | Um die Ebenen-Reihenfolge zu verdndern, gibt es
mehrere Moglichkeiten. Die schnellste Variante ist das Verschie-
ben per Drag & Drop. Fassen Sie dazu einfach die Ebene, die Sie
verschieben wollen, in der Palette mit gedriickter linker Maus-
taste an, und ziehen Sie die Ebene an die gewiinschte Position in
der Palette. Ein schwarzer Balken zeigt die jeweils aktuelle Posi-
tion an. Auf diese Weise kénnen Sie auch Ebenen nachtréglich in
schon bestehende Gruppen bugsieren.
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Menii | Alternativ kbnnen Sie auch das Menl benutzen. Unter
EBENE * ANORDNEN finden Sie fiinf Befehle zum Verschieben der

Ebenen automatisch
ausrichten und positionieren
In Photoshop gibt es neben dem
freien Verschieben auch Befehle,
um Ebenen sduberlich aneinan-
der auszurichten. Neu in CS3
hinzugekommen sind auBerdem
Funktionen zum automatischen
Ausrichten von Ebenen, die Sie
unter BEARBEITEN finden.

< Abbildung 10.47

Ebenen oder Gruppen innerhalb
der Palettenanordnung mit Drag
& Drop zu verschieben, sollte
Ilhnen keine Schwierigkeiten ma-
chen, wenn Sie bereits eine Ebene
erfolgreich von Bild zu Bild trans-
feriert haben.
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A Abbildung 10.48
Die Befehle und Tastaturkirzel
unter EBENE * ANORDNEN

TOP-TIPP: »Sicherungskopien«

der Datei vor dem Reduzieren
anlegen

Ist eine Datei erst einmal auf die
Hintergrundebene zusammen-
gerechnet, ist es kaum oder nur
mit grofem Zeitaufwand mog-
lich, grundsatzliche Anderungen
an der Komposition durchzuftih-
ren. Die unschlagbaren Vorteile
der Ebenentechnik — flexibles
Arbeiten, freies Experimentieren
mit unterschiedlichen Gestal-
tungsmaoglichkeiten, frei editier-
barer Text, einfaches Ausbessern
von Fehlern ... —sind bei redu-
zierten Bildern verloren. Aus die-
sem Grund kann es sinnvoll sein,
vor dem Reduzieren von Ebenen
eine Kopie der Datei anzulegen,
bei der die Ebenen intakt belas-
sen werden. Unbedingt ist das
zu empfehlen, wenn Sie ein Bild
in einen anderen Modus brin-
gen, aber eventuell spdter noch
weiterbearbeiten wollen — man-
che Moduswechsel gehen mit
einem zwangsweisen Reduzieren
der Ebenen einher.

Es lohnt sich auch, Uber ein
einheitliches Namenssystem fur
reduzierte und »ebenenhaltige«
Dateien nachzudenken. Es er-
spart einem im Zweifelsfall viel
Sucharbeit.
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Ebenen — meiner Meinung nach ist das allerdings ein im Alltag zu

umstdndlicher Weg.

> IN DEN VORDERGRUND ([&]+(Strg)+(A] bzw. [o]+[s]+(X])
positioniert die aktuell aktive Ebene in der Ebenen-Reihen-
folge ganz oben.

» IN DEN HINTERGRUND ([o]+(Strg]+(#] bzw. [o]+(%]+[#])
bringt die aktive Ebene in der Ebenen-Reihenfolge ganz nach
hinten. Wenn eine Hintergrundebene vorhanden ist, bleibt
diese die unterste Ebene. Die nach hinten gestellte Ebene wird
dann die zweite Ebene von unten.

» SCHRITTWEISE NACH VORNE ([Strg]+[A] bzw. (&]+[A)) bringt
die aktive Ebene einen Schritt in der Ebenenschichtung nach
oben.

> SCHRITTWEISE NACH HINTEN ([(Strg]+(4#] bzw. [s]+[#]) bringt
die aktive Ebene in der Ebenenschichtung einen Schritt nach
unten.

» UMKEHREN dreht die Reihenfolge zuvor in der Palette markier-
ter Ebenen um. Der Befehl ist nur aktiv, wenn mehr als eine
Ebene markiert wurde.

10.313 Ebenen und Gruppen reduzieren
Ein Bild mit vielen Ebenen und Ebenengruppen braucht viel Spei-
cherplatz, und auch bei gutem Ebenenmanagement werden sol-
che Dateien schnell untbersichtlich. So ist es bei allen Vorteilen,
die die Ebenentechnik bietet, manchmal auch angeraten, einige
oder alle Ebenen zusammenzufligen. Bei Photoshop heifit dies
reduzieren.

Auch Gruppen lassen sich so zusammenrechnen. Es ist ein sehr
haufiger Handgriff, die Ebenen einer Gruppe zu einer Einzelebene
zusammenzulegen.

Auch das Reduzieren von Ebenen kénnen Sie mithilfe der Ebe-
nen-Palette erledigen — und natrlich gibt es auch hier ein paar
nutzliche Tastaturkdrzel.

Sie konnen differenzieren, ob Sie alle vorhandenen Ebenen auf
eine (Hintergrund-)Ebene reduzieren oder ob Sie nur einzelne
Ebenen miteinander verschmelzen wollen.

Wollen Sie alle Ebenen und Gruppen zusammenfugen, ...

» ... wdhlen Sie im Palettenmen( den Befehl AUF HINTERGRUND-
EBENE REDUZIEREN

» ... oder benutzen das Menl EBENE und dort den entsprechen-
den Befehl.

» Eine sehrinteressante Variante des Befehls AUF HINTERGRUND-
EBENE REDUZIEREN ist das sogenannte »Stempeln« von Ebe-
nen. Dabei werden alle Ebenen auf eine neue, zusatzliche
Ebene reduziert. Die Ausgangsebenen bleiben jedoch intakt.



Waihlen Sie dazu bei gehaltener [ATt]-/[x]-Taste den Befehl
EBENE * AUF EINE EBENE REDUZIEREN. Der passende Shortcut
ist (o]+[Strg)+[ATt]+[E]) (Windows) oder (o ]+(s])+[~]+(E]
(Mac OS). Ebenengruppen werden hier wie Ebenen behan-
delt.

» Sie kénnen die Wirkung dieses Befehls einschranken und auf
diese Art und Weise nur einige Ebenen »stempeln«, indem
Sie entweder nur eingeblendete Ebenen zu einer neuen Ebene
verrechnen lassen (klicken Sie bei gehaltener [A1t]/[~]-Taste
den Befehl EBENE * SICHTBARE AUF EINE EBENE REDUZIEREN)
oder indem Sie die gewlinschten Ebenen in der Palette markie-
ren und dann EBENE * AUF EINE EBENE REDUZIEREN wadhlen.
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» Um lediglich zwei Ebenen auf diese Art und Weise zu ver-
schmelzen und die Originalebenen zu erhalten, wahlen Sie
bei gehaltener (AT1t]/[x]-Taste den Befehl EBENE * AUF EINE
EBENE REDUZIEREN. Diese Moglichkeiten sind natirlich nicht
geeignet, um die DateigroRe zu reduzieren, kénnen sich aber
als nitzlich erweisen, um weitere Bearbeitungsschritte auszu-
probieren, die sich nur auf eine Ebene beziehen sollen.

Bestimmte Ebenen reduzieren | Wenn Sie nur manche Ebenen
des Bildes verbinden wollen, haben Sie differenziertere Moglich-
keiten:

» Entweder Sie nutzen das Augensymbol, entfernen es von den
Ebenen, die nicht reduziert werden sollen, und klicken im Sei-
tenmen( SICHTBARE AUF EINE EBENE REDUZIEREN (die Tastatur-
kiirzel dazu: (Strg)+(e)+(E] oder am Mac (&]+[o]+[E])). Wel-
che Ebene bei diesem Verfahren aktiv ist, spielt keine Rolle.

» Dieser Weg birgt allerdings die Gefahr, dass irrtimlich eine
Ebene mit reduziert wird, die eigentlich noch bearbeitet wer-
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TOP-TIPP: Vorsicht bei Ebenen

mit unterschiedlichen Fiill-
methoden

Die Art und Weise, wie die Pixel
Ubereinandergeschichteter Ebe-
nen miteinander interagieren,
kann unterschiedlich sein. Dafur
verantwortlich ist die Ebenen-
Fullmethode, die Sie zum Bei-
spiel mit der Drowpdown-Liste
in der Ebenen-Palette einstellen
(Standardeinstellung: NORMAL).
Enthalt Ihr Bild Ebenen mit un-
terschiedlichen Fullmethoden,
ist es beim Reduzieren von Ebe-
nen moglich, dass sich das Aus-
sehen des Bildes radikal dandert,
weil die Fullmethode der redu-
zierten Ebenen nicht bei allen
Reduzieren-Befehlen erhalten
bleibt. Diesbezuglich ganzlich
risikolos ist der Befehl AuF HIN-
TERGRUNDEBENE REDUZIEREN. Bei
den anderen Techniken kann es
zu Pannen kommen.

Markierte Ebene(ngruppe) mit darunterliegender

den sollte — fur Sie viel Miihe oder vielleicht sogar ein unum-
kehrbarer Fehler.

» Ein anderer Weg ist, diejenigen Ebenen, die reduziert wer-
den sollen, per Maus in der Ebenen-Palette zu markieren und
dann den Befehl AUF EINE EBENE REDUZIEREN ([Strg]+[E] bzw.
(#]+[E]) zu wiahlen. Dabei ist es vollig gleichgultig, an wel-
cher Position in der Ebenen-Palette die Ebenen liegen und ob
andere, nicht markierte Ebenen dazwischen liegen.

» Ist in der Ebenen-Palette aktuell nur eine einzige Ebene mar-
kiert, verschmilzt der Befehl (Strg])+(E] bzw. [®]+[E] diese
aktive Ebene mit der darunterliegenden. Alternativ kénnen
Sie den Seitenmen(befehl MiT DARUNTER LIEGENDER AUF EINE
EBENE REDUZIEREN verwenden.

Auch diese Befehle zum Reduzieren von Ebenen sind Uber den
MenUpunkt EBENE erreichbar.

Gruppen reduzieren | Gruppen lassen sich mit den bisher
genannten Befehlen ebenso gut bearbeiten — sie werden wie ein-
fache Ebenen behandelt. Es ist aber auch moglich, nur einzelne
Ebenen aus Gruppen mit anderen Ebenen zu verschmelzen.

Um aus einer Gruppe eine einzige Ebene zu machen, markie-
ren Sie die betreffende Gruppe und wéhlen den Befehl GrRuPPE
ZUSAMMENFUGEN aus dem Palettenmenii oder Ebenen-Menu.
Auch hier ist der Tastaturbefehl wiederum [Strg]+(E] bzw.
(s]+[E]. Je nachdem, welche Konstellation in der Ebenen-Palette
vorliegt, wechselt dieses Kirzel seine Funktion — es steht jedoch
immer fur schnelles Reduzieren einiger Bildebenen.

Ebene(ngruppe) auf eine Ebene reduzieren

Mehrere markierte Ebenen(gruppen) auf eine Ebene

reduzieren

Markierte Gruppe auf eine Ebene reduzieren (Gruppe (Strg]+(E]

zusammenfligen)

Alle sichtbaren Ebenen(gruppen) auf eine Ebene

(stra)+(€] (z]+(E]

(stra]+(E] (ze)+(E]
(ze)+ (€]

(strg)+(e]+(E] (] +(e)+(E]

reduzieren. Wenn im Bild eine Hintergrundebene vor-
handen ist, werden Ebenen auf die Hintergrundebene

reduziert.

Eine Kopie aller sichtbaren Ebenen auf eine neue

LeJ+(strof+(att]+(E] (o]+(s)+(x]+(E]

Zielebene reduzieren (Ebenen »stempeln«)
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A Tabelle 10.4
Tastaturbefehle zum Reduzieren von Ebenen und Gruppen auf einen
Blick



10.4 Ebenenmanagement:
Ebenen benennen, kennzeichnen und
sortieren

10.441 Namensvergabe

Neue Ebenen, fur die Sie nicht direkt beim Anlegen einen Namen
vergeben, werden einfach automatisch durchnummeriert. Ebe-
nen, die dupliziert werden, behalten ihren angestammten Namen
mit dem Zusatz »Kopie«. Ebenen, die aus anderen Dateien einge-
fugt werden, dndern ihren Namen nicht.

Der wichtigste Schritt, um einzelne Ebenen oder Gruppen
schnell in der Palette wiederzufinden, besteht darin, sie zu benen-
nen, sobald sie eingefuigt, dupliziert oder neu erstellt worden
sind. Ein wenig Disziplin muss man daftr schon aufbringen, denn
der Arbeitsfluss wird mit zwei, drei Extra-Mausklicks unterbro-
chen. Allerdings lohnt sich der Aufwand, denn ein konsequentes
Betiteln von Ebenen spart letzten Endes Zeit und Nerven.

Das Dialogfeld zur Namensvergabe bekommen Sie Ublicher-
weise nicht eingeblendet, wenn Sie zum Anlegen oder Duplizie-
ren von Ebenen und Gruppen die Icons NEu und NEue GRUPPE
am unteren Rand der Palette nutzen. Es erscheint nur, wenn Sie
mit Mentbefehlen, Palettenmenibefehlen oder Shortcuts han-
tieren. Das ist eigentlich schade, denn es erzieht zu konsequen-
terem Umbenennen neuer Ebenen und Gruppen.

| Haue Ebene B
bame; | Ebene 1 -
[Clzchrittmaske a3 vorheriger Ebene erstellen
Fabe: [Jotre |
Mgk | nermal ¥ Deckiaft: | 100 [0 |%

A Abbildung 10.51

Diesen Dialog zum Benennen von neuen Ebenen und Gruppen (und
zum Festlegen einiger anderer Eigenschaften) bekommen Sie leider nicht
immer automatisch serviert.

Ebene nachtraglich benennen | Um eine Ebene oder Gruppe
nachtrdglich zu benennen, missen Sie auf den Ebenentitel oder
Gruppentitel doppelklicken — und zwar genau auf den Titel
(andernfalls rufen Sie das Dialogfeld EBENENSTILE auf). Sie haben
dann direkt die Moglichkeit, den neuen Namen einzutippen.

Ist ein bestehender Titel sehr kurz, hat man manchmal Schwie-
rigkeiten, den entscheidenden Doppelklick zum Umbenennen
genau auf der Schrift zu platzieren. Dann hilft ein Rechtsklick
(Windows, bei Mac OS: Klick+(ctr1)) in die umzubenennende
Ebenenzeile. Es 6ffnet sich ein Kontextmen(, mit dem man ein

X
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A Abbildung 10.50

Schlechtes Ebenenmanagement
racht sich. Sich hier durchzufinden
und auf Anhieb die richtige Ebene
oder Gruppe zum Bearbeiten zu
markieren, ist nicht einfach.

Wenn Sie beim Anklicken der
Schaltflichen NEu (Blatt Papier-
Symbol) und Neue GruppE (Ord-
nersymbol) gleichzeitig
(Windows) oder (Mac OS)
gedriickt halten, erscheint der
Namensdialog doch.
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A Abbildung 10.52
Namenseingabe direkt in der
Ebenen-Palette
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Abbildung 10.53 »
Transformationssteuerungen sind
eine schnell zugéngliche Hilfe,
um Bildinhalte einzelnen Ebenen
zuzuordnen. Aber Achtung — das
Ziehen an diesen Quadraten ver-
andert (transformiert) auch die
Ebene.
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Dialogfeld aufruft, in dem schlieRlich ein neuer Name eingetra-
gen werden kann.

10.4.2 Ebenen wiederfinden

Zwei Optionen des Verschieben-Werkzeugs kénnen lhnen hel-

fen, auch im unbetitelten Ebenenchaos eine bestimmte Ebene

wiederzufinden.

> Ist EBENE AUTOMATISCH WAHLEN in der Optionsleiste aktiv,
reicht ein Klick auf das Bildobjekt, dessen Ebene Sie suchen.
Die gesuchte Ebene wird dann in der Ebenen-Palette mar-
kiert. Diese Option sollten Sie tunlichst deaktivieren, wenn Sie
sie nicht mehr brauchen. Es passiert sonst sehr schnell, dass
man sich eine schon fertig positionierte Ebene irrtimlich ver-
schiebt!

» Die schnellere und unkompliziertere Losung: Klicken Sie bei
gehaltener (Strg]-Taste (Windows, bei Mac OS: (&]) auf das
zu bearbeitende Objekt im Bild. Auch dann wird die Ebene in
der Palette automatisch aktiviert.

Beide Methoden funktionieren nicht, wenn in einer komplexen
Montage mehrere Ebenenobjekte direkt bereinander stehen —
Photoshop springt dann zur jeweils obersten Ebene, und das ist
ja nicht immer die gesuchte.
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Wenn Sie wissen wollen, welche Inhalte die aktive Ebene Uber-
haupt aufweist, wahlen Sie entweder den schon genannten Befehl
ANSICHT * EINBLENDEN * EBENENKANTEN, oder aktivieren Sie das
Verschieben-Werkzeug ([v]) @ und dort in der Optionsleiste die
Option TRANSFORMATIONSSTEUERUNGEN . Dann erscheint um
die Ebene im Bild ein kleiner Rahmen @, der die Bildgegenstande
der jeweils aktiven Ebene @ im Bild hervorhebt.

10.4.3 Farbkodierung

Die richtige Namensvergabe ist jedoch nicht alles: Zusétzlich
kénnen Sie den Ebenen und Gruppen innerhalb der Palette eine
farbige Kodierung zuweisen. Das geht Uber die Menis EBENEN-
EIGENSCHAFTEN oder GRUPPENEIGENSCHAFTEN und — schneller —
per Rechtsklick (Windows) bzw. Klick+(ctr1] (Mac OS) genau auf
das Augensymbol der Ebenen-Palette.

Damit kénnen Sie zum Beispiel Ebenen mit einer bestimm-
ten Funktion oder auch Ebenen in verschiedenen Entwurfssta-
dien farblich kennzeichnen (Gelb flr »Experimente«, Orange fur
fertige Konzeptteile ...). Oder Sie setzen die Farben als simple
Assoziationshilfen ein, die sich beispielsweise an der Farbe der
Bildobjekte orientieren.

Auch im reguldren Meni EBENE finden sich die Befehle zum
Festlegen von Ebenen- und Gruppeneigenschaften wieder. In der
taglichen Praxis ist das Hantieren mit dem Men allerdings viel zu
umstdndlich — die Palette bleibt das wichtigste Arbeitsinstrument
fur den Umgang mit Ebenen(gruppen).

10.5 Ebenengruppen: praktische Ordner

Gruppen (sie heilen in dlteren Photoshop-Versionen Ebenensets
oder Ebenensatze) sind eine sehr effektive Art, um Ebenen zu
organisieren. Gruppen kénnen — wie kleine Dateiordner — meh-
rere Ebenen aufnehmen. Dementsprechend erinnert auch das
Icon an bekannte Dateiordner-Symbole.

Neben dem Ordnungsaspekt bieten Ebenengruppen auch
Bearbeitungskomfort: Alle Ebenen in einer Gruppe lassen sich
zusammen verschieben, ein- und ausblenden, mit einer gemein-
samen Maske versehen, duplizieren (und dann beispielsweise
abandern, um eine zweite Version zu erstellen) oder transformie-
ren.
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A Abbildung 10.54
Farbkodierungen lassen sich a
Ebenen oder Gruppen mit ein
Klick anbringen.
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Abbildung 10.55 »

Gruppen schaffen Ordnung auf
der Ebenen-Palette. Per Pfeil
lassen sich die Sets aus- und wie-
der einklappen. Damit werden
umfangreiche Paletten kurzer
und sind leichter zu handhaben.
Unten sehen Sie den Button zum
Erstellen eines neuen Sets .
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10.54

Ebenengruppen erstellen und l6schen

Wie kommen Sie also zu so einem praktischen Ebenenordner?

Wie werden sie verwaltet?

» Um bereits bestehende Ebenen zu einer Gruppe zusammen-
zufassen, mussen diese zundchst gemeinsam markiert werden.
AnschlieBend wéhlen Sie im Seitenment der Palette NEUE
GRUPPE AUS EBENEN, vergeben einen Namen und bestatigen.

» Auch das Anlegen von leeren Ebenengruppen ist moglich.
Nutzen Sie dazu den Befehl Neue GRUPPE aus dem Seiten-
meni oder den »Ordner«-Button am unteren Palettenrand.

| Mormal
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Ebenen duplzieren...
Ebenen kischen

Ausgebiendete Ebener Gscher

Urnschalt+5trg+N

4]

Inhalt bearbeiter

In Smart Objekt konvertieren

Ebensnsigenschaftan,
Filoptionen. .,

Schnttmasks erstelen
Ebenen verbinden

Verbundene Ebenen auswahien

Ak+Strg+G

Auf eing Ebene reduzieren Srg+E
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren Umschak+Strg+E
Auf Hintergrundebene reduzeren

A Abbildung 10.56
Das Ebenenment ist ein wichtiger Helfer fur das Arbeiten mit
Gruppen.




» Um eine neue leere Ebene direkt in einer schon bestehenden
Gruppe anzulegen, muss diese gedffnet (»aufgeklappt«) sein,
bevor Sie auf das Neu-Icon klicken.

» Sie konnen einzelne Ebenen auch nachtraglich mit der Maus
in eine Gruppe hineinziehen — und auf dem gleichen Weg wie-
der herausnehmen oder in den Papierkorb beférdern.

» Gruppen lassen sich wie einzelne Ebenen in der Ebenen-Pa-
lette —und damit in der »Folienschichtung« im Bild — verschie-
ben. Ebenen innerhalb einer Gruppe kénnen ebenfalls umge-
schichtet und wie gewohnt bearbeitet werden.

» Zum Loschen von Gruppen kdénnen Sie den Mulleimer oder
ein Kontextmenu nutzen (Rechtsklick bzw. [ctr1]-Klick auf die
Gruppe). Sie haben dann die Wabhl, ob nur der Gruppenordner
entfernt wird und die darin enthaltenen Ebenen »freigesetzt«
werden oder ob alles komplett geléscht werden soll.

fdobe Photoshop CS3

1 Miachten Sie die Gruppe "Neonfische - Schwarm” samt Inhalt oder nur die Gruppe
1 lgschen?

[ Gruppe und Inhalt ] [ hlur Gruppe: ] [ Abbrechen

A Abbildung 10.57
Léschabfrage

10.5.2 Verschachtelte Gruppen

In der Manier von Ordnern und Unterordnern kénnen Ebenen-

gruppen auch ineinander geschachtelt werden. Mehr als zwei

oder drei Ordnungslevel machen die Ebenen-Palette dann aber
schnell unhandlich. Um solche Schachtel-Gruppen anzulegen,

» koénnen Sie bestehende Gruppen markieren und Uber den
Seitenmentbefehl NEUE GRUPPE AUS EBENEN in eine Uberge-
ordnete Gruppe packen. Das funktioniert ganz genau wie bei
einzelnen Ebenen.

» Oder Sie ziehen eine vorhandene Gruppe auf die Schaltfliche
Neue Gruppe (Ordner-lcon) am FuR der Ebenen-Palette.

» Sie koénnen auch ganze Gruppen in schon vorhandene andere
Gruppen hineinziehen - so, wie Sie auch Ebenen in Gruppen
bugsieren.
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A Abbildung 10.58

Léschen von Gruppen per
Kontextment. Mit dem Befehl
EBENENGRUPPIERUNG AUFHEBEN
bewirken Sie ein direktes Loschen
des Gruppenordners (ohne den
Inhalt zu l6schen).
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Neue (leere) Ebenengruppe oberhalb der
aktuellen Ebene(ngruppe) erstellen

Neue (leere) Ebenengruppe unter der aktuellen
Ebene(ngruppe) erstellen

Zuvor markierte Ebenen gruppieren
Gruppierung von Ebenen aufheben

Neue Ebenengruppe mit Dialogfeld erstellen

Klick auf Schaltflaiche Neue
GRUPPE ERSTELLEN

(Strg]+Klick auf Schaltfla-

che NEUE GRUPPE ERSTELLEN
(stra]+(e)

(stra)+(e]+(e]
(A1t ]+Klick auf Schaltflache

Klick auf Schaltflaiche NEUE
GRUPPE ERSTELLEN

(s]+Klick auf Schaltflache
NEUE GRUPPE ERSTELLEN

()+(e]
B R
(x]+Klick auf Schaltfliche

Eigenschaften der Ebenengruppe anzeigen

Zum Nachlesen:
Schnappschiisse
Schnappschsse sind eine Funk-
tion der Protokollpalette. Mehr
Uber die Protokollfunktion — und
andere Befehle, mit denen Sie
Arbeitsschritte zurticknehmen
kénnen — finden Sie in Kapitel 4,
»Arbeitsschritte zuriicknehmen,
Bildstadien konservieren«.
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NEUE GRUPPE ERSTELLEN

(ctr1])+Klick auf Ebenen-
gruppe, Doppelklicken auf
Gruppe

NEUE GRUPPE ERSTELLEN

Rechtsklick auf Ebenen-
gruppe, Doppelklicken auf
Gruppe

A Tabelle 10.5
Tastaturbefehle fiir das Arbeiten mit Gruppen auf einen Blick

10.6 Ebenenkompositionen

Mehrere Bildversionen in einer Datei? Kein Problem mit Ebenen-
kompositionen! Die Funktion hilft Ihnen dabei, die verschiede-
nen Bildfassungen zu verwalten und schnell auf unterschiedliche
Ebenenkonstellationen zuzugreifen.

10.61 Wozu Ebenenkompositionen einsetzen?

Bildebenen sind zum Experimentieren da. Sobald Sie selbst
umfangreichere Montagen oder Composings anlegen, werden
Sie feststellen, dass es ein sehr hilfreicher und daher oft einge-
setzter Trick ist, mithilfe von Ebenen(gruppen) verschiedene Bild-
versionen in einer Datei zu erstellen. Durch Ein- und Ausblenden
der Ebenen und Gruppen in verschiedenen Konstellationen wer-
den dann unterschiedliche Bildvarianten sichtbar und kénnen so
auch Interessenten und potenziellen Kunden vorgefihrt werden.
Allerdings dauert es bei umfangreicheren Composings manchmal
eine ganze Weile, bis die richtige Bildversion per Augen-Icons
»zusammengeklickt« ist.

Deshalb stellt Adobe eine Palette zur Verfligung, die die Versi-
onsverwaltung erleichtern soll: die Ebenenkompositionen (inner-
halb des Programms lakonisch als »Ebenenkomp.« abgekurzt).
Das Funktionsprinzip ist den schon vorgestellten Schnappschis-
sen nicht undhnlich: Mit der Ebenenkomp.-Palette werden ver-
schiedene Konstellationen der Ebenen-Palette aufgezeichnet.

Per Ebenenkomposition konserviert werden nicht alle Bildzu-
stinde — direkte Anderungen an den Bildpixeln bleiben auBen
vor! — immerhin aber folgende Ebenenstatus:



» die Sichtbarkeit einer Ebene (ist sie ein- oder ausgeblendet?)

» die Position der Ebene auf dem Bild

» deren Aussehen (Fillmethoden und, wenn vorhanden, Ebe-
neneffekte)

Anders als bei Protokoll und Schnappschiissen bleiben diese
Informationen auch nach dem Speichern der Datei erhalten und
kdnnen mit einem einfachen Klick erneut aufgerufen werden.
Das klappt natirlich nur mit Dateiformaten, die Ebenen generell
unterstatzen.

10.6.2 Ebenenkompositionen anlegen und verwalten

Um Ebenenkompositionen aufzuzeichnen, muss Ihnen natirlich
ein Bild mit mehreren Ebenen vorliegen. Dann rufen Sie via FENS-
TER * EBENENKOMP. oder per Klick auf das Palettensymbol (& die
Palette auf.

Klicken Sie auf das NEu-Symbol am FuR8 der EBENENKOMP.-
Palette @, um eine neue Ebenenkomposition — basierend auf den
aktuellen Paletten-Einstellungen im Bild — anzulegen. Dann wer-
den Sie gefragt, welche Ebeneneigenschaften Sie mit aufnehmen
wollen.

| Ebenerkomp. | =

[ tetster Dokumentstatus
LI T
Neue Ebenenkomy %)
Name: | Ebanenkorp, 1 I
Auf Ebanen anwenden;: [ Sichtbarkeit
[CPostion
[ Aussehen (Ebenenstil)
Kommentar:

Ebenenkomposition verandern | Auch nachtraglich lassen sich
Eigenschaften einer Komposition — also der Umfang der mitge-
speicherten Ebenenmerkmale — noch dndern. Dazu geniigt dann
ein Doppelklick auf die Komp.-Zeile in der Palette. Damit werden
die Optionen erneut aufgerufen.

Um eine neue Situation in der Datei festzuhalten, konnen
Sie entweder eine neue Komposition anlegen oder eine beste-
hende Komposition aktualisieren. Nutzen Sie dazu den runden
Doppelpfeil @ (oder EBENENKOMP. AKTUALISIEREN im Paletten-
menu).

< Abbildung 10.59

Anlegen neuer Ebenenkomposi-
tionen. Im Feld KOMMENTAR kon-
nen Sie kurze Hinweistexte zur

Komposition eingeben.

10.6 Ebenenkompositionen
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| Ebenenkamp, x s

x
Letrter Dokumentatatus b]

Fizchzchwarm weiter links

B Fische greller

4. o LA

A Abbildung 10.60
Kompositionen duplizieren. Alter-
nativ benutzen Sie die Befehle aus
dem SeitenmenU der Palette.

Abbildung 10.61 »

Die wichtigsten Funktionen. Ein
Anklicken der kleinen grauen
Dreiecke fordert den Kommentar
zur betreffenden Ebenenkompo-
sition zutage, falls Sie zuvor einen
eingegeben haben.

Abbildung 10.62 »

Um Warnungen zu entfernen,
mussen Sie auf eines der kleinen
Warndreiecke in der Palette kli-
cken. Es offnet sich dann dieser
Dialogkasten.
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Ebenenkomposition duplizieren | Eine solche Komposition lasst
sich einfach duplizieren, um sie dann zu modifizieren. Das funk-
tioniert dhnlich wie beim Duplizieren von Ebenen durch Ziehen
des Komp.-Eintrages auf das NEu-Icon. Alternative: Sie benutzen
den Befehl aus dem Seitenment.

Ebenenkomposition aktivieren | Um eine bestimmte Komposi-
tion zu aktivieren, mussen Sie das bis dahin leere Kastchen vor
der jeweiligen Komposition anklicken. Ein Icon & zeigt an, wel-
che Komposition gerade aktiv, also im Bild zu sehen ist.

| Ebenenkamp. x |

1
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Letdter Dokumentstatus

WWeniger Fische

Fischzchwearrn weiter links

it zattern Lichtzehein, der die Fische etwas batont

=
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Mit den Pfeiltasten € (oder Befehlen des Palettenmens) kdnnen
Sie in den verschiedenen Kompositionen bldttern.

Ebenen aus Ebenenkompositionen l6schen | Damit das Kon-
zept der Ebenenkompositionen — Aufzeichnen bestimmter Ebe-
nenstadien zum erneuten leichten Aufruf — funktioniert, ist es
entscheidend, wie mit dem (irrtimlichen oder beabsichtigten)
Léschen von Ebenen umgegangen wird, die zuvor in einer Kom-
position aufgezeichnet wurden. Wenn Ebenen entfernt oder
geldscht werden, erhalten Sie in der Ebenenkomp.-Palette in
jedem Fall eine Warnmeldung. Sie kénnen dann entweder die
Komposition(en) erneut aktualisieren oder die Meldung |6schen.
Das Loschen der Warnung entfernt aber nicht die Ursache der
Warnmeldung, sondern nur die Meldung selbst!

‘Adobe Photoshop €53
B e Ebenenkomg. kann nicht volstancly auf das Dokument angewendst werden,

Dia Ebenen-Palatte wirde versndart, nachdam dia Enenenkomp. erstellt wurde.
wurden Ebanen geldschit ader radusiert nder i andarer Bidmods wurds gewstit.

Wenn S die Wamanzeige loschen, wird das Wamgymbel entfemnt und die Gbngen Ebenen der
Eberenkomp. blesben unversndert.

|Lﬁﬂ:hﬂn Abbrechen

[Clnicht wieder anzesgen




10.6.3 Ebenenkompositionen exportieren

Wenn lhnen in den Ebenenkompositionen abgelegte Bildversio-

nen gut gefallen, kédnnen Sie auf einfache Art und Weise daraus

autonome Dateien erzeugen.

» Sie kdnnen aus jeder Komposition eine eigene Bilddatei erzeu-
gen.

» Sie kénnen die gespeicherte Komposition in PDF-Dateien
exportieren — das bietet sich zum Beispiel flir Prasentationen
an.

» Sie kdnnen sogar eine Web-Fotogalerie aus den Kompositio-
nen erzeugen.

Was Sie auch vorhaben, Sie benutzen die Befehle unter
DATEI * SKRIPTEN. Die Funktion EBENENKOMP. IN DATEIEN erstellt
neue Dateien — den Dateityp und einige Eigenschaften legen Sie
in einem zweiten Schritt fest.

‘Ebenenkomp. in Dateien
Zigl:
D:\_Praxis.handbuﬁh 5 S\TEIL IE Durchsuchen. .. ] [ Ausfubren ]
Dateinamenprafix: abbrechen
aquarium_mii:_ebenen
[CIhuwr ausgewihlte Ehenenkarmp.
[ Dateityp: 7
|PsD |»
EMP ;
PEG lieBern
PDF
Targa %
TIFF npatibilitat maximieren

Geben Sie an, in welchem Format und an welchem Speicherort die
Ebenenkomp. jeweils als Datei gespeichert werden sollen.

Den Rest erledigt Photoshop dann von allein. Der Befehl
DATEI * SKRIPTEN * EBENENKOMP. IN PDF legt eine PDF-Préasen-
tation an. Auch hier sind nur einige Voreinstellungen fillig, wei-
ter mussen Sie nichts tun (siehe Abbildung 10.64).

EBENENKOMP IN WPG schlieRlich erstellt eine Web-Fotogale-
rie. Die Einstellungsmoglichkeiten beim Skripten sind allerdings
derart spartanisch, dass diese Funktion allenfalls zum schnel-
len Online-Bildaustausch innerhalb von Projekten, nicht aber
zum Erstellen reprasentativer Web-Galerien geeignet ist. Das ist

Sie mussen nicht unbedingt eine
Ebenenkomposition erzeugen,
um auf einfache Art aus Ebenen
eigene Dateien zu erzeugen. Der
Befehl DATEI * SKRIPTEN * EBENEN
IN DATEIEN EXPORTIEREN produ-
ziert aus den einzelnen Ebenen
einer Datei eigenstandige Da-
teien.

< Abbildung 10.63

Hier legen Sie den Dateinamen,
Speicherort und Dateityp fest. Sie
kénnen auch bestimmen, ob nur
eine — die ausgewdhlte — oder alle
Kompositionen zu neuen Dateien
verarbeitet werden.

Zum Weiterlesen:
Web-Fotogalerie

Wenn Sie mehr dariber lesen
wollen, wie Sie mit Photoshop
interaktive Bildergalerien fir das
Web erzeugen, blédttern Sie vor
zu Kapitel 39, »Ausgabe fir das
Web«.
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anders beim richtigen Galerie-Tool (unter DATEI * AUTOMATISIE-
REN ¢ WEB-FOTOGALERIE ...).

.Eh'enenkomp. in PDF
Zigl:
datel_eniSﬂJ_Prasentat|_DnAquar|um_ Durchsuchen... ] [ Ausfibren ]
Mur ausgewshite Ebenenkomp. abbrechen
Prasentationsoptionen:

[Flweiter ale | 5 Sekunden

[[schleife nach letzter Seite

Abbildung 10.64 » Geben Sie einen Speicherort fir die redugierten Bilddateien an. Nach
. . 8 4 . dem Speichern dieser Dateien wird "POF-Prasentation” von Photoshiop
Elndeutlg auf Prdsentationen ab- gedffnet, um jede einzelne Datel in eine POF-Seite 2u konvertieren.

gestimmt. Den Dateinamen und
Speicherort geben Sie Uiber den
Befehl DURCHSUCHEN ein.
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46 Die DVD zum Buch

Die DVD zum Buch ist eine wahre Fundgrube, die lhnen viel
Freude bei der Arbeit bereiten wird. Sie setzt sich aus folgenden
Verzeichnissen zusammen:

Beispieldateien

Free- und Shareware

Plug-ins fur Photoshop CS3

Testversion Photoshop CS3

. Video-Lektionen

Damit Sie einen Uberblick tiber die einzelnen Ordner bekom-
men, mochte ich IThnen die Inhalte kurz vorstellen.

O I

461 Beispieldateien

Auf der DVD finden Sie neben vielen anderen Daten auch Bilder
zum Buch. Die Bilder stammen von verschiedenen Online-Bild-
datenbanken und von einigen Fotografen. Wie alle Bilder unter-
liegen auch sie dem Urheberrecht.

Beachten Sie: Die Bilder auf der DVD sind ausschlieBlich fur
Sie zum Uben vorgesehen! Sie durfen nicht in kommerziellen
Projekten verwendet und nicht weitergegeben werden.

Um mit den Bildern von der DVD zu arbeiten, empfiehlt es
sich, Kopien anzulegen, mit denen Sie sorglos experimentieren
konnen.

46.2 Free- und Shareware

DVD Cover Designer

Mit dem DVD Cover Designer kdnnen Sie einfach professionelle
Cover fur lhre DVD- und CD-Hiillen erstellen.

» Info: http://www.dvd-cover-designer.de/

» Sprache: deutsch

» Windows

46.2 Free- und Shareware

993
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Irfan View

IrfanView ist einer der beliebtesten Bildbetrachter, mit dem Sie
Uber 60 Bildformate lesen, sortieren und sogar bearbeiten kon-
nen! Hierzu gibt es auch weitere Plugins, die Irfan View Plugins.
Mit diesen Plugins kénnen Sie die Leistungsfahigkeit von Irfan-
View erheblich steigern und so sogar Audio- und Video-Dateien
lesen.

» Info: http://irfanview.de

» Sprache: deutsch

» Windows

Panorama Factory

Wenn Sie kein Weitwinkelobjektiv fur Ihre Kamera besitzen, ist
Panoramy Factory ein guter Ersatz! Sowohl Anfinger als auch
Profis kénnen mit diesem Programm aus Einzelbildern nahtlose
Panoramen erstellen.

» Info: www.panoramafactory.com

» Sprache: deutsch

» Windows

Photo VCD

Photo VCD hilft Ihnen dabei, Ihre digitalen Fotos zu einer gelun-
genen Diashow fur Ilhren DVD-Player zusammenzustellen.

» Info: www.nu2.nu/photovcd/

» Sprache: englisch

» Windows

Photoprint Calendar 2.03

Mit diesem Tool kédnnen Sie lhren eigenen Wandkalender direkt
auf dem PC erstellen. Dazu werden verschiedene Datumsformate
und Sprachen zur Verfligung gestellt.

» Sprache: englisch

» Windows

Studio Line Photo Basic

StudioLine erméglicht es, Bilder zu verwalten und direkt und
gleichzeitig zu bearbeiten. AuRerdem bietet die Software zahl-
reiche nitzliche Funktionen, wie »Rote Augen- Korrektur« oder
»automatische Tonwertanpassungx.

» Info: www.studioline.biz/de/

» Sprache: deutsch

» Windows



Talaphoto

Mit dieser Shareware kénnen Sie schnell und einfach anspre-
chende Webalben, QuickTime-Slideshows und QuickTime VRs
erstellen. AuBerdem stehen Ihnen verschiedene Quick- und Mul-
tiprint-Funktionen zur Verfligung.

» Info: www.talasoft.com/talaphoto

» Sprache: englisch

» Windows, Mac

Tiny Pic

Ein einfaches Programm zur Verkleinerung lhrer Fotos, u.a. fur
das Web.

» Info: www.efpage.de/tinypic.html

» Sprache: deutsch

» Windows

46.3 Plug-ins fiir Photoshop

Hier haben wir flr Sie interessante Share- und Freeware zusam-
mengestellt. Damit Sie auch wissen, worum es sich handelt, hier
eine Auflistung mit kurzer Beschreibung.

Cybia Plugins

In diesem Ordner finden Sie ganze 16 kostenlose Filter und
Effekte flir Adobe Photoshop. Die »Works Series« bietet Plug-
ins fur die tdgliche Arbeit wie Farbkorrektur, Eckeneffekte und
Transparenzen. Die »Fotomatic Series« enthdlt Plug-ins speziell
fur Fotografen.

» Freeware

» Windows

Harry's Filters

Eine ganze Wundertlite von Gratis-Filtern fir Photoshop bietet
diese kostenlose Plug-in-Sammlung von Harald Heim.

» Freeware

» Windows

Luce

Dieses schlichte Photoshop-Plug-in zaubert Lichtstrahlen in jedes
gewlinschte Bild. Der Filter eignet sich gleichermaRen fiur Tag-
und Nachtaufnahmen und auch die Position der Lichtquelle lasst
sich einfach verdndern.

» Freeware

» Windows

46.3 Plug-ins fur Photoshop
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Mezzoforce Ice

Fur eisige Effekte sorgt dieses kostenlose Plug-in. Uber 10 Vor-
gaben und verschiedene Regler kdnnen Sie den Eis-Effekt genau
einstellen.

» Freeware

» Windows

Plug-in Commander Light

Der Plug-in Commander ist ein einfacher Plug-in-Manager, mit
dem Sie Ihre Plug-ins verwalten und neue Plug-ins bequem her-
unterladen kénnen. Die Pro-Version bietet weitere Funktionen
(http://www.thePlug-insite.com/products/picopro/index.htm).
» Freeware

» Windows

Plug-in Galaxy

Die Plug-in Galaxy bietet fast 20 Photoshop-Plug-ins, darunter
zwei vollig kostenlos: Der Zoom-Filter legt eine Lupe Uber das
Bild und vergroBert den Bereich darunter. Der Popart-Filter pro-
duziert Farbspielereien, die sich vielseitig einstellen lassen.

» Demo

» Windows und Mac

Thredgeholder und XPose

Thredgeholder zeichnet die Umrisse von Fotos nach. Zwei Regler
helfen Ihnen dabei, das gewlnschte Ergebnis zu erzielen. Xpose
ist fir eine gute Kontrastgestaltung einsetzbar.

» Freeware

» Windows

Virtual Photographer

Dieser Filter erlaubt das Konvertieren in Schwarz-weiR-Bilder
bzw. selbst definierte Farbschattierungen. Zahlreiche Standard-
filter stehen auBerdem zur Verfugung und helfen, ein schnelles
Ergebnis zu erzielen.

» Freeware

46.4 Testversion Photoshop CS3

Das Verzeichnis enthélt eine 30-Tage-Vollversion von Photoshop
CS3 in deutscher Sprache fur Mac und Windows.

Um das Programm zu installieren, missen Sie zundchst die
komplette Installationsdatei auf lhre Festplatte kopieren. Klicken
Sie dann die .exe-Datei bzw. die .dmg-Datei doppelt.



Sollten Sie bereits einmal eine Demoversion von Photoshop auf
Ilhrem Rechner installiert gehabt haben, so ist die erneute Instal-
lation einer Testversion nicht moglich.

46.5 Video-Lektionen

In diesem Ordner finden Sie ein attraktives Special: Als Ergdnzung
zum Buch méchten wir Ihnen relevante Lehrfilme zur Verfligung
stellen. So haben Sie die Moglichkeit, dieses neue Lernmedium
kennen zu lernen und gleichzeitig Ihr Wissen um Photoshop CS3
zu vertiefen. Sie schauen dem Trainer bei der Arbeit zu und ver-
stehen intuitiv, wie man die erklarten Funktionen anwendet.

Training starten

Um das Training zu starten, gehen Sie auf der Buch-DVD in den  Die Vollversionen der
Ordner Video-Lektionen und klicken dort auf der obersten Ebe-  Video-Trainings

nen als Windows-Benutzer die Datei »Start-PC.exe« an (als Mac- i€ Lektionen entstammen den

. . . R beiden Video-Traini Photo-
Anwender die Datei »Start-Mac«). Alle anderen Dateien kdnnen elden video-irainings »Fnoto
shop CS3 Grundlagen« und »Pho-

Sie ignorieren. toshop CS3 flr Fortgeschrittene,
Das Video-Training startet und Sie finden sich auf der Oberfla- ebenfalls erschienen bei Galileo
che wieder. Design (ISBN 978-3-89842-898-9

und 978-3-89842-899-6).

Inhalt des Trainings

Bitte klicken Sie im rechten Bereich auf einen Lektionen-Na-
men, und schon lauft die Video-Lektion los. Sie finden folgende
Filme:

Kapitel 1: Grundlagen und Adobe Bridge

1.1 Thr Schnelleinstieg in Photoshop CS3 (08:35 Min.)
1.2 Die Arbeitsoberfliche (05:16 Min.)

1.3 Voreinstellungen (06:25 Min.)

1.4 Die Bridge (05:04 Min.)

1.5 Bilder in der Bridge organisieren (09:05 Min.)

1.6 Die Lesbarkeit verbessern (13:01 Min.)

Kapitel 2: Bildkorrektur

2.1 Bildanalyse mit dem Histogramm (09:22 Min.)
2.2 Bildfarben analysieren (12:35 Min.)

2.3 Farbwerte messen und einstellen (08:33 Min.)
2.4 Farbkorrektur mit dem Kanalmixer (08:42 Min.)
2.5 Umwandlung in Schwarzweil (11:20 Min.)

2.6 Portratretusche (11:10 Min.)

2.7 Einstellen von Hauttonen (07:27 Min.)

2.8 Hautkorrekturen (13:34 Min.)

46.5 Video-Lektionen | 997
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Kapitel 3: Ausgabe und Farbmanagement

3.1 Einflhrung in das Farbmanagement (08:37 Min.)
3.2 Einrichten des Farbmanagements (11:26 Min.)

3.3 Eigene Profile erstellen (08:27 Min.)

3.4 Device Central (05:21 Min.)

3.5 Zoomify: Bildprasentation im Internet (04:06 Min.)

Sollten Sie Probleme bei der Verwendung des Video-Trainings
haben, so finden Sie Hilfe unter http://www.galileodesign.de/
hilfe/Videotrainings_FAQ.

Viel Spal beim Lernen am Bildschirm!
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Tonwert begrenzen 522
Vektordaten 894
Drucken-Dialog 890
Druckerprofil 892, 908
selbst generieren 909
Druckfarbe 930
simulieren 96
Druckfarben-Optionen 930
Druckfarbenmischung 556
Druckformat 86
Druckgrofie
Vorschau 86
Druckoptionen 889, 893
Druckvorbereitung 97
Dualer Pinsel 462
Dunkle Bereiche
vergroBern 414
Dunkle Malstriche 728
Dunklere Farbe 324
Duplex 164
Anwendung 166
Datentiefe 164
Einstellungen 165
erzeugen 165
Duplizieren 116, 275
Durchgénge 205
Durchmesser 448
Durchschimmern 344
Durchschnittliche Neuberechnung
21
Durchschuss 808
Dynamik 688, 720

E

Ebene 257
Ahnliche auswéhlen 270

aktiv 268

aktivieren 268

aktivieren, Tastenkiirzel 269, 271

alle auswéhlen 269

anlegen unterhalb 274

Anordnen 283

Ansicht 273

anwdhlen 268

anwdahlen mit Rechtsklick 269

auf darunterliegende beziehen
31

aus Schnittmaske entfernen 312

ausgeblendete 16schen 280

ausrichten 304

automatisch ausrichten 306, 681

automatisch fullen 309

automatisch wahlen 269, 270,
288

Basis 386

benennen 287

benennen (Dialogfeld) 287

duplizieren 275, 338

durch Kopie 389

ein- und ausblenden 271

ein- und ausblenden, Tasten-
befehle 273

enthdlt was? 269

Farbkodierung 289

finden 288

fixieren 282

groBer als Dokument 278

gruppieren 71

in andere Bilder 277

in andere Datei verschieben 277

in anderes Bild bringen 276

in der Ebenen-Palette aktivie-
ren 270

in Gruppe fixieren 282

in Hintergrundebene wandeln
262

in Smart Objekt konvertieren 572

in Smart Objekt verwandeln 698

kopieren 274

|6schen 279

mehrere aktivieren 269

mehrere anwahlen 269

mehrere ausblenden 272

mehrere 16schen 280

Miniaturen 273

Nach hinten stellen 284

Nach vorne bringen 284

neu 273

nicht sichtbar? 272
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Prinzip 257

rastern 698

reduzieren 284

Reihenfolge verdndern 283

Schnittmaske erstellen 312

schitzen 282

sichtbare reduzieren 285

Sichtbarkeit 271

speichern 200

transformieren 297

UbergroRe 278

und Dateiformate 258

verbinden 270, 281

verschieben 282

verteilen 305

vor Verschieben schiitzen 282

Vorteile 258

wechseln 268

zur obersten springen 269

zur untersten springen 269

zwei verschmelzen 285
Ebene-erstellen-Werkzeug 677
Ebenen-Palette 258, 266

Anzeige der Ebenenstile 823

Augensymbol 271

bei Animationen 866

Einstellungsebenen 506

gruppieren 312

Zustande aufzeichnen 292
Ebenen-Reihenfolge 283

Umkehren 284
Ebenenbegrenzungen 273
Ebenenduplikat 275

Anwendung 338
Ebeneneffekt 821

erstellen 834

in Ebenen umwandeln 836
Ebenenfillung

verdndern 761
Ebenengruppe 265, 289

auflosen 281

erstellen 290

fixieren 282

verschachtelt 291
Ebenenkante 269, 289, 322
Ebenenkomposition 292

aktivieren 294

bearbeiten 293

duplizieren 293

Einsatz 292

erstellen 293

exportieren 295

in Dateien 295

1004 | Index

in PDF 295

in Web-Fotogalerie 295
Ebenenkomprimierung 203
Ebenenmaske 403

aktiv 74

anwenden 410

aus Kanal 412

Auswahl einblenden 4m

bearbeiten 412, 413

deaktivieren 408

der Auswahl hinzufligen 412

Farben 407

fur Freisteller 421

fur Unscharfe 709

hinzufiigen 415

mit Auswahl 414

und Auswahl verrechnen 412

von der Auswahl abziehen 412

Wirkung einschrénken 566
Ebenenmaske — Maske
Ebenenmaske-Optionen 407
Ebenenpalettenoptionen 273
Ebenenposition

vereinheitlichen 866
Ebenensatz 289
Ebenenset 289
Ebenensichtbarkeit

vereinheitlichen 866
Ebenenstil 821

kopieren 838

Ubertragen 838

vereinheitlichen 867

zuweisen 822
Ebenentransformation 297, 302
Ebenentransparenz 259, 320
Ebenentyp 260
Ebenenverbindung

|6sen 281
ECI 910
ECI-RGB 916
Eckpunkt 770

aus Kurvenpunkten 770, 775
Effekt 821

Abgeflachte Kante und Relief

828

Farbuberlagerung 830

futuristisch 324

Glanz 830

Kontur 833

modifizieren 834

Mustertiberlagerung 832

Schatten nach innen 826

Schein nach auBen 826

Schein nach innen 827
Schlagschatten 824
Verlaufsiiberlagerung 831
zuweisen 822
Effektebene 705
l6schen 706
Effizienz
anzeigen 76
Eigene Form festlegen 760
Eigene-Form-Werkzeug 754, 760
Optionen 757
Eigenes CMYK 930
laden 936
Eine Kopie drucken 890
Eingebettetes Profil
beibehalten 919
verwenden 920
verwerfen 920
Einstellungsebene 262, 506
anlegen 506, 507
bearbeiten 509
Deckkraft und Fullmethode 508
Ebenenminiatur 507
ein- und ausblenden 508
erneut aufrufen 508
erstellen 506
Vergleich vorher/nachher 508
Einzelne Spalte 379
Einzelne Zeile 379
Einzug 809
Ellipse 378
Ellipse-Werkzeug 753, 758, 788
Optionen 757
Encapsulated PostScript — EPS
Endformat-Rahmen 187
Endpunkt 770
EPS 175, 177
Einsatzbereich 175
Kodierung 205
Kompression 175
offnen 188
Speicheroptionen 205
Unterstltzte Photoshop-
Funktionen 175
Ergebnisfarbe 318
Erneut wdhlen 353
Erste Farbwerteanzeige 96
European Color Initiative 910
Eurostandard 931
EXIF 881
Extra-Optionen 103
einblenden 103
Extrahieren 399



Extrahieren-Filter 398
Extrahierung 401
Extras 102

verbergen 103
Extrudieren 730

F

Facetteneffekt 735
Farbaufbau 929
Farbaufnahme 394
Farbaufnahme-Werkzeug 60, 534
Farbaufnahmepunkte 535
Farbaufnehmer 534
Farbauswahlfelder 60
Farbauszug 928

Vorschau 928
Farbbalance 555
Farbbereich

Auswahlvorschau 375

auswdahlen 373
Farbbeurteilung 531
Farbbibliothek 433

anlegen 434
Farbbild

in Graustufen 162
Farbe 148, 429

andern mit Farbe ersetzen 638

aufnehmen 435, 533

einstellen 429, 437

einzeln korrigieren 556

Entstehung 148

ersetzen 638

fullen 467

hervorheben 492

korrigieren 530

nicht originalgetreu 97

per Pipette 435

speichern 201, 437

umkehren 416
Farbe (Fullmethode) 334
Farbe-ersetzen-Werkzeug 58, 333
Farbe fur erw. Arbeitsfliche 591
Farbe-Palette 434
Farbeinstellungen 91
Farben 467, 494, 497, 637
Farbfehler 529
Farbfelder 437

anlegen 437

ersetzen 439

fur InDesign 439

laden 439

|6schen 438

sortieren 437
speichern 439
Speicherort 439
zum Austausch speichern 439
zurlicksetzen 439
Farbfelder-Palette 437
Palettenmen( 439
Tastaturbefehle 440
Farbig abwedeln 326
Farbig nachbelichten 323, 343
Farbige Konturen 332
Farbkanal 152
Farbkorrektur 529
mit Gradationskurve 543
Vorgehensweise 548
Farbkreis
Farbliste
anlegen 434
Farbmanagement 899
einrichten 903
Funktion 899
Farbmanagement-Einstellungen 911
Farbmanagement-Richtlinien 919
Farbmischung
bestimmen 532
Farbmodell 149, 151
gerdteabhéngig 150
gerdteunabhdngig 150
Farbmodus 150, 152
Datei neu 196
Duplex 164
Farbpapier-Collage 724
Farbprofil 908
anzeigen 76
speichern
Farbproof 928
Farbraster 735
Farbraum 152, 901
Farbreduktionsalgorithmus 852
Farbregler 160, 434
Farbsdttigung 526
Farbsaum 594, 599, 667
korrigieren 675
Farbstich 529, 555
beheben 546
bestimmen 533
entfernen mit Komplementér-
farben 530
erzeugen 334
partiell 556
Farbsystem 151
Farbtendenz 534

Farbtiefe 151

einer Datei feststellen 152
Farbton 333

andern mit Farbe ersetzen 638
Farbton (Fullmethode) 333
Farbton/Sattigung 495, 497

Farben 497
Farblberlagerung 830
Farbumfang-Warnung 158, 925
Farbunterbrechungsregler 472
Farbvariante

vergleichen 555
Farbverdnderung

Camera Raw 664
Farbverfremdung 497
Farbverschiebung

von RGB nach CMYK 158
Farbverwaltung

durch Drucker 892
Farbwahl 431
Farbwahlbereich 429
Farbwahler 159, 430

offnen 431

Quader 432

Warndreieck 432

Windows 430
Farbwahrnehmung 159
Farbwert

eingeben 433

messen 532

mittlerer 513
Farbwert-Anzeige 96
Fasern 483
Faux Fett 806
Faux-Funktion 806
Feld weichzeichnen 717
Fenster

Anordnen 89
FenstergroBe 84
Feuchtes Papier 744
Filmkorn 612
Filter 693, 723

100%-Ansicht 82

Anordnung verdndern 705

auf Ebene anwenden 710

entfernen 706

erneut anwenden 707

Feld weichzeichnen 717

Form weichzeichnen 718

kombinieren 704

Matter machen 719

mehrfach anwenden 597

Radialer Weichzeichner 720
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Rechenzeit sparen 696

Tastaturbefehle 707

Tiefenscharfe abmildern 671

Uber Filtergalerie anwenden 703

und Maske 714

Weichzeichner 717

zerstorungsfrei 697
Filterdialog

Vorschau 695
Filterebene

anpassen 713
Filtereinstellung 699

riickgangig machen 703
Filtergalerie 702

aufrufen 702

Tastenbefehle 706
Filterkombination 702

anwenden 706
Filtervorgang

abbrechen 707
Filterwirkung

abschwdchen 706

dosieren 707

einschranken 707
Fixieren

Ebene 282
Fixierungsmaske-Werkzeug 644
Flache

fallen 380, 467
Flachendeckung 523
Flau 514

korrigieren 336
Fluchtpunkt-Filter 676, 677

aufrufen 677

Einsatzbereich 676

Gitternetz 676

Perspektivraster verindern 678

Raster 677

Raster anlegen 677

Raster, gelb und rot 678
Fluchtpunkt-setzen-Werkzeug 685
Fluss 527
Folie 258
Form

anlegen 752

aufziehen 758

bearbeiten 761, 762

drehen 763

Einsatz 753

erneut anwenden 760

Farbe andern 756

Gestalt andern 762

mit Muster fillen 761
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mit Verlauf fullen 761
Position andern 762
weichzeichnen 718
sichern 760
skalieren 763
Form-Bibliothek 755, 760
Format 581
Format-Optionen 205
Formebene 263, 753, 754, 766
anlegen 263
Einsatz 263
Form und Fullung 264
nachtréglich Stil zuweisen 756
Stil zuweisen 756
Formenliste 760
Forminhalt
verdndern 761
Formwerkzeug 59, 755
Kettensymbol 756
Foto
Kanten gestalten 420
kinstlich altern lassen 831
zu helles korrigeren 323
Fotoalbum fiir das Web 879
Fotodruck
Auflosung 144
Fotofilter 577
Fotokopie 745
Fotos freistellen und gerade
ausrichten 193
Frame 865
einstellen 868
erzeugen 867
Frame 1 propagieren 867
Frei Transformieren 297
Frei verzerren 300
Freiform-Zeichenstift 372, 765
Kurvenanpassung 767
Optionen 766
Zeichnen 771
Freistellen 379
Freistellpfad 783
Freistellungswerkzeug 57, 581
Abdecken 583
Bildausschnitt definieren 581
Perspektivisch bearbeiten 583
Rahmen anpassen 584
schiefe Fotos korrigieren 584
Vorderes Bild 582
Freq 369
Fresko 724
Friheren Wert verwenden 566

Fullebene 752
bearbeiten 761
verwenden 762
Fulleimer 467
Fullfarbe 318
Falllicht
Camera Raw 662
Fullmethode 317, 336
Abdunkeln 321
Aufhellen 325
Ausschluss 332
Differenz 332
Dunklere Farbe 324
erweitert 343
Farbe 334
Farbig abwedeln 326
Farbig nachbelichten 323
Farbton 333
Harte Mischung 331
Hartes Licht 329
Hellere Farbe 327
Ineinanderkopieren 328
Lichtpunkt 330
Linear abwedeln 327
Linear nachbelichten 324
Lineares Licht 330
Luminanz 334
Multiplizieren 323
Negativ multiplizieren 325
normal 320
Sattigung 333
sprenkeln 320
Strahlendes Licht 329
Umgekehrt multiplizieren 326
Weiches Licht 328
Fulloption 344
Fullwerkzeug 58, 467
Optionen 468
Fir schnelle Webansicht optimieren
210
Fir Smartfilter konvertieren 698
Fur Web und Gerdte speichern 848
GIF gewichtet 857
Weichzeichnen 864
fx-lcon 822

G
Ganzes Bild 86
Gaulscher Weichzeichner 342, 420
GCR 932,934
Einsatz 935
Vor- und Nachteile 934



Gealterte Bilder 326
Gebrochene Breiten 806
Gekreuzte Malstriche 728
Generisches PDF 186
Gerade-ausrichten-Werkzeug 675
Gerissene Kanten 745
Gesamtfarbauftrag 96, 929, 931
Gesamthelligkeit 517
GIF 163, 173, 177, 846, 851
adaptiv 852
animiert 864
Dither 853
Einsatzbereich 173
Farbe transparent setzen 855
Farbe verschieben 855
Farbtabelle 852
Farbtabelle bearbeiten 853
Farbtabelle Einstellungsméglich-
keiten 853
gewichtet speichern 857
Kanten glitten 861
Kompression 173
mit Transparenz erstellen 860
Perzeptiv 852
Rautensymbol 855
restriktiv 852
selektiv 852
Speichern-Dialog 203
Speicheroptionen 203, 851
Transparenz speichern 860
Treppeneffekt vermeiden 861
Unterstitzte Photoshop-
Funktionen 173
Verwendung 846
GIF-Farbtabelle
Einstellungen riickgangig machen
855
Farbe hinzufiigen/I6schen 854
Farbe sperren 854
Glanz 830
Glanzlicht 329
Glas 737
Glaseffekt 830
Glasschrift 827
Glatten 359
Glattung 188
Gleiche Farbe 575
Auswahlen 576
Gleiche Position 89
Gleiche Zoomstufe 88
Gleiche Zoomstufe und Position 89
Gradationskurve 535, 559
als Einstellungsebenen 535

Anzahl der Steuerpunkte 553
Beschneidung anzeigen 537
Betrag anzeigen flr 540
Camera Raw 663
CMYK 538
Eckpunkte 553
Fehler 550
flach 552
Graustufenbild 539
Helligkeit und Kontrast 559
Helligkeit verdndern 559
Histogramm 541
Kontraste erhéhen 560
Lichtern und Schatten 536
offnen 535
RGB 538
Schnittlinie 542
Steigung 552
Steuerpunkte l6schen 542
und Modus 538
Vorgaben 540
Wirkung der Formen 551
zeichnen 539
zurticksetzen 542
Grafik
in eine bereits ge6ffnete Datei
189
Grauachse 934
Graubalance 530, 543
bestimmen 533
Graukarten 547
Graustufen 152, 160, 485
erstellen Uber Kandle 487
erstellen Gber L*a*b* 487
Graustufenansicht 407
Graustufenbild 162
Anwendung 162
Camera Raw 665
kolorieren 495
Tonwertkorrektur 522
Grauténe 339
Grey Component Reduction 934
Grifflinie
teilen 777
Griffpunkt
bewegen 777
Grobe Malerei 725
Grobes Pastell 725
GroRe Liste 125
GroBe Miniatur 125
GroRes Dokumentformat 172
GroRen-Jitter 787

Grundfarbe 143, 529
additiv 148
subtraktiv 149
Grundlinie 795
Grundlinienversatz 805
Gruppe 71, 289
automatisch wahlen 269
ein- und ausblenden 271
l6schen 279, 291
mehrere |6schen 280
neu 290
reduzieren 284, 286
Tastenkirzel 292
verbinden 270, 281
verschieben 291
zusammenfligen 286
Gummiband 766

H

Haare
farben 637
Halbbanner 875
Halbtonraster 937
Hand-Werkzeug 60, 87
aufrufen 87
Hangende Interpunktion Roman
810
Harte 448
Harte Mischung 331
Hartes Licht 329
Hautfarbe 496
Hautretusche 640
Hautton 487, 559
HDR 686
HDR-Bild 167, 686
montieren 687
Hell-Dunkel-Unterschiede 487
Helle Bereiche vergroBern 414
Hellere Farbe 327
Helligkeit 160, 559
Camera Raw 662
durchschnittliche 513
mit Gradationskurven 559
verdndern 559
Helligkeit/Kontrast 565
High Dynamic Range 76, 167, 686
Hilfe 51
Hilfslinie
fixieren 106
Ausrichtung umkehren 103
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ein- und ausblenden 102, 103,

106
erstellen 101
fixieren 103

horizontal in vertikal 103

|6schen 103

magnetisch 103

pixelgenau positionieren 103

positionieren 102

verschieben 103
Hintergrund

aus Ebene 262

neutral 91

transparent 196
Hintergrund-Radiergummi

Option 394
Hintergrundebene 260

Deckkraft 261

in Ebenen wandeln 262
Hintergrundfarbe 60, 196, 429

einstellen 431, 437

fullen 468
Hintergrundinhalt 196
Histogramm 512, 517

aufrufen 512

breit 515

Gradationskurve 541

interpretieren 513

Locher 521

schmal 514

Ubersicht 512
Histogramm-Palette 512
HKS 433
Hoch aufgeloste Bilder 141
Hohe

verandern 298
Holzstruktur 483
Horizontales Lineal

vertikale Hilfslinie 106
Horizontales Textmaskierungs-

werkzeug 803
HSB 149, 150, 159
HSL/Graustufen 664
Hue 159

ICC 900, 910
ICC-Profil 908, 910
[llustratordatei
offnen 188
Import
von Scanner 191
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Importieren 225

In Absatztext konvertieren 796

In Arbeitsfarbraum konvertieren
920

In Bitmap umwandeln 139

In die Auswahl einfligen 411

In Profil umwandeln 922

In Punkttext konvertieren 796

In Smart Objekt konvertieren 573,
698

In sSRGB konvertieren 864

Inch 140, 587

InDesign
Daten weitergeben 783

Indizierte Farbe 163
Anwendung 164

Ineinanderblenden 328

Ineinanderkopieren 328

Info-Palette 95, 533
Ausrufezeichen 97

kursiv 97
Messwerte 97
Optionen 95

Inhalt der Ebene andern 761
Interaktives Layout 683

Interlaced 853

Interleaved 202

International Color Consortium 910
Internet-Einsatz 590
Interpolationsmethode 589

IPTC 228, 881

J

j2k 178

Jitter 458
Steuerung 459

Joboptions 212

JPEG 174, 177, 846
Einsatzbereich 174
gewichtet optimieren 863
gewichtet speichern 857
Hintergrund 864
Kompression 174
Komprimierungsqualitdt 863
Mit SRGB-Profil 254
Progressiv 205
Speicheroptionen 204, 862
Unterstltzte Photoshop-

Funktionen 174

Verwendung 846, 862
Weichzeichnen 864

JPEG 2000 169, 178

JPEG-Artefakte 170
entfernen 614
JPEG-Kodierung 206
JPEG-Kompression 612
JPEG-Option
Bildoptionen 204
Format-Option 204
JPEG-Verfahren 169

K

Kacheleffekt 730
Kacheln 733
Kalibrierung 907
Kamera

Farbwiedergabe verbessern 909
Kamerafehler

Camera Raw 667
Kamerakalibrierung

Camera Raw 667
Kanal 152

als Auswahl laden 412
Kanalberechnungen 487
Kandle-Palette 152
Kanalmixer 489, 739
Kanallberlagerung 541
Kante

betonen 728

verbessern 360

suchen 639
Kantenlange

anzeigen 76
Kantenmarker 399
Kantenscharfe 448
Kantenverfeinerer 402
Kantig 342
Kapitdlchen 805
Karikaturistische Verzerrungen 643
Karteireiter 69
Kein Umbruch 797, 807
Keine Neuberechnung 21
Kerning 805
Kettensymbol 281
Key 157
Kissenférmige Verzerrungen 674
Kleinbuchstaben-Erweiterung 201
Kleine Liste 125
Kleine Miniatur 125
Kleinste DateigréRe 207
Klonen 679
Kohleumsetzung 745
Kolorationen 328, 333
Kolorimeter 906



Kompaktmodus 221
Kompatibilitdt 202

mit dlteren Versionen 202
Komplementarfarbe 530
Kompression 168

verlustbehaftet 169

verlustfrei 168
Kompressionsartefakt 169, 174
Kompressionsmethode 171
Kompressionsspuren 611
Kontaktabzug 895
Kontextmenl 52

aufrufen 52
Kontrast 559

abschwdchen 561

Camera Raw 662

erhbhen 560

mit Gradationskurven 559
Kontrastabschwéchung 562
Kontrastarm 514
Kontrastschwache

korrigieren 336
Kontraststeigerung 329
Kontur 833

finden 730

fullen 380
Kontur-Editor 828
Kontureigenschaften 380
Konturen mit Tinte nachzeichnen

728
Konturlinie 753
Konturment 380
Konturwerte finden 730
Konvertierung

in CMYK 158
Konvertierungsoptionen 922
Kopie

aus Datei 276

speichern 200
Kopierquelle 623
Kopierstempel 58

aufnehmen 622

ausgerichtet 621

Optionen 619
Korneffekt 731
Kornung & Aufhellung 725
Korperfarben 148, 149
Korrektur 503

Reihenfolge 504, 559
Kratzer 612, 619
Krauseln 738
Kreide & Kohle 745
Kreuzschraffur 729

Kristallisieren 735
Kunstfilter 723
Kunstprotokoll-Pinsel 58
Kunststofffolie 725
Kurven-Anzeigeoption 536, 540
Kurvenpunkt 770, 773
in Ankerpunkt umwandeln 776
in einen Eckpunkt konvertie-
ren 777
Kurvensegment 774

L
LAB 149, 158, 487
Anwendung 159
Farbumfang 159
Lasierender Farbauftrag 323
Lasso 57, 365, 366
kurzzeitig wechseln 370
magnetisch 368
Tastenkirzel 367
wechseln 371, 967
Laufweite 805, 815
Leere Bereiche ohne Pixel 676
Lesbarkeit 812
Letzter Filter 597
Leuchten 826
Leuchtende Konturen 731
Licht 338
einarbeiten 326
erzeugen 338
Lichter
abdunkeln 571
betonen 562
korrigieren 51
Lichtfarben 148
Lichtpunkt 330
Lichtquelle
Temperaturen 660
Lichttemperatur 660
Lichtverhdltnisse 338
Ligaturen 8oy
Lineal 81, 99
ein- und ausblenden 99, 106
einblenden 81, 102
MaBeinheit 81, 99
Ursprung dndern 99
Ursprung zuriicksetzen 100
Linealwerkzeug 60, 100, 586
Optionen 101
Linear abwedeln 327, 339
Linear nachbelichten 324, 343
Lineares Licht 330

Lines per Inch — Ipi
Linie 42, 765
Linienzeichner-Werkzeug 754
Optionen 758
Linksblindig 808
Lokal (Selektiv) 203
Lossy 171, 852, 856
Ipcm 141
Ipi 141
Luminanz 160
dndern mit Farbe ersetzen 638
scharfen mit Ebenenkopie 608
Luminanz (Fullmethode) 334
Luminanzkanal 158
Luminanzrauschen 612
Luminanzstérung 614
Luminanzwerte
verandern 334
Lupe 82
LZW 169, 202

M

Magischer Radiergummi 445
Magnetische Hilfslinien 104
Magnetisches Lasso 366
Fehlerkorrektur 370
Optionen 369
Tastenkirzel 372
Malabstand 449
Malfarbe 429
Malfilter 727
Malgrund 726
Malmesser 726
Malmodus 441
Malwerkzeug 440
und Masken 420
Tastenkirzel 446, 968
Marmormuster 482
MaRe 100
MaBeinheit 99
Voreinstellungen 75
Maske 403
aktivieren 413
alles einblenden 409
als Auswahl laden 412
anlegen 409
bearbeiten 396
erstellen 415
filtern 423
Graustufenansicht 408
l6schen 410
mit Pinsel bearbeiten 413
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mit Verlauf 417

schwarz 409

umkehren 416

und Auswahlen 41

und Filter 714

und Pinsel 420

weill 409

Wirkungsweise 405

zwei Ansichten 409
Maske-16schen-Werkzeug 644
Masken-Miniatur 413
Maskendarstellung 406

iandern 407
Maskenfarbe

anpassen 397
Maskenkontur

nachbearbeiten 413
Maskenrahmen 187
Maskenrand 422
Maskierungsfolie 407, 408
Maskierungsmodus 61, 363, 395,

406, 421

einstellen 396
MaRstab 82
Matter machen 719
Maximierter Bildmodus 61, 86, 92
Maximum Schwarz 935
Medidvalziffern 8oy
Medien-Identifikation
Medienrahmen 187
Mehrkanalmodus 165

Anwendung 166
Mengentext 796
Menil 46

anpassen 131

Ansicht 50

Aussehen 131

Auswahl 50

Bearbeiten 49

Bild 49

Datei 48

Ebene 50

farbig hervorheben 131

Fenster 51, 68

Filter 50

Photoshop 77
Menubefehl

per Tastenkurzel 77

verborgen 133
Menufarbe

einblenden 132

kurzzeitig deaktivieren 132
Mentileiste 45, 48
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Messen 98
Messlinie 100
ziehen 586
Messpunkt 534
analysieren 535
ausblenden 535
l6schen 535
wihlen 534
Messwerkzeug 60
Messwert 97
Metadaten 227, 881
andern 229
Metadaten-Palette 228
Metalleffekt 830
Mezzotint 735
Miniatur
speichern 201
Miniatur und Pinselstrich 451
Miniatur
drucken 896
Miniaturinhalt 273
Mischfarbe 143, 529

Mit darunter liegender auf eine

Ebene reduzieren 286
Mit Struktur versehen 733
Mittelton

aufhellen 564

korrigieren 548
Mittelwert 513
Mitten

ausrichten 305
Mittenregler 517
Modale Steuerelemente 242
Modul 923
Modus 150

ablesen 74

konvertieren 166
Modusdnderung 166, 485
Monitor

kalibrieren 906
Monitorpunkt 82
Mosaikeffekt 736
Multiplizieren 323
Muster

aus Datei 481

aus Filter 482

erstellen 479

festlegen 481, 482

fullen 467

speichern 481
Mustergenerator 479

Bildbereich festlegen 480

Musterstempel 58, 619, 626
Musterliberlagerung 832

N

Nach-links-schieben-Werkzeug 644
Nachbelichter 59, 526
Nasse Kanten 465
Navigationselement 753
Navigator 89

anpassen 90
Navigator-Palette 89
Negativ multiplizieren 325, 326
Neigen 300
Neu

Datei 195

Dokument aus Schnappschuss

14

Neue Auswahl 354
Neue Fillebene 762
Neue Pinselvorgabe 451, 787
Neues Fenster 94
Neuheiten

Arbeitsbereich 134
Neutrale Ebene 711
Neutrale Farbe 713
Neutrales Grau 46, 530
Nichtlineares Protokoll 112, 113
Normal 320
Normlicht 905
Notiz 60
Nur aktuelles Werkzeug 118
Nur repositionieren 307, 683
Nur Webfarben anzeigen 432

o

Oberkante
ausrichten 305
Objekt
skalierbar 752
Objektiv-Vignettierung 667
Objektivkorrektur 674
Camera Raw 667
Rastergroe 674
Objektrahmen 187
Offnen
Adobe-Dialog 184
Offnen als 186
Offnen in Aktionen Uberschreiben
248
Olfarbe getupft 726
Open-Type-Schriften 807



Optionsleiste 45, 47
Optionstaste 79
Original 116
Originalfassung 595
Ornamentfont 760
Ozeanwellen 738

P

Palette 45, 47, 65
an- und abdocken 119
andocken 121
Anzeige dndern 125
aufrufen Uber Fenster 68
Auge 72
ausblenden 69
bewegen 119
einblenden 66
Funktionsprinzip 69
Grundfunktionen 68
Gruppen oder Sets anlegen 71
minimieren 69
neues Objekt 71
offnen 67
organisieren 119
Papierkorb 71
Pfeil 69
schlieBen 67, 69
stapelweise verschieben 123
Uber Tastatur aufrufen 68
Palettengrofe 69
Palettengruppe 69
minimieren 69
zusammenstellen 123
Palettenhohe 69
Palettenment 125
offnen 69
Palettenoptionen 273
Palettenposition
beibehalten 124
speichern 124
zurlicksetzen 70, 124, 135
Palettensymbol 47, 66, 122
Panorama 681
bewegen 685
laden 686
Pantone 433
Passer 936
Passerdifferenz 936
Passermarken 936
Passfotodruck 896
Patchwork 734

PDF 176
Anschnittrahmen 187
Begrenzungsrahmen 187
Beschneiden auf 187
Einsatzbereich 176
Endformat-Rahmen 187
Importieren-Dialogfeld 186
Kompression 176
Maskenrahmen 187
Medienrahmen 187
Objektrahmen 187
6ffnen und zuschneiden 187
PDF-Datei
importieren 186
PDF-Kennworter 211
PDF-Kompatibilitdit 209
PDF-Prasentation 886
PDF speichern und anzeigen 210
PDF-Vorgabe
speichern 212
PDF/X 207
Perspektive
korrigieren 676
Perspektivisch 307
Perspektivische Verzerrung 300,
674
Perzeptiv 852, 923
Pfad 754, 766
als Auswahl laden 373
anlegen in der Pfade-Palette 779
anpassen 765
aus Auswabhl erstellen 781
aus Text erstellen 785, 786
auswéahlen 778, 780
beenden 772, 775
duplizieren 780
erstellen 765
exportieren 784
geschlossen 752, 768
Grifflinien 769
Griffpunkte 769
im 45°-Winkel 771
Kreisformig 788
Kurven und Geraden kombinie-
ren 775
Kurven zeichnen 773
Liniensegmente 769
|6schen 787
mit Geraden zeichnen 771
mit Pixeln fullen 785, 787
mit Vordergrundfarbe flllen 769
Moglichkeiten 752

nach Adobe lllustrator exportie-
ren 784
nachtraglich fillen 768
offen 768
offen, Form erstellen 768
offenen beenden 772
Sichtbarkeit 775
Tastaturbefehle 780
transformieren 777
und Auswahlen 781
verdndern 775
zeichnen 765, 771
Pfade-Palette 779
Pfad-Terminologie 767
Pfadauswahl-Werkzeug 762, 778
Pfadfliche fullen 768
Pfadkomponente 770
auswdhlen 778
Pfadkontur
gefullt 785
mit Pinsel fullen 424, 787
Pfadlinie 769
Pfadsegment 770
l6schen 778
Transformieren 777
verschieben 777
Pfadwerkzeug 765
umschalten 780
Pfeil 54
Pfeilwerkzeuge 59
PhotoGamutRGB 916
Photomerge 681
Bild-auswahlen-Werkzeug 685
Bild drehen 685
Fluchtpunkt setzen 685
Perspektivisch 682
Quelldateien 682
Zylindrisch 683
Photomerge-Dialog 684
aus Bridge 682
Photoshop-Bearbeitungsfunktion
erhalten 210
Photoshop-Format 171
Photoshop-PDF
Speicheroptionen 206
Photoshop Raw 670
Photoshop-Versionen 202
Pinsel 58, 421, 440, 785
Airbrush 465
Andere Einstellungen 464
Dualer Pinsel 457, 462
Einstellungen zurlcksetzen 466
ersetzen 453
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Farbeinstellungen 457, 463
Fluss 441
Formeigenschaften 456, 458
Glattung 465
Kantengldttung 448
laden 452
Muster 461
Nasse Kanten 465
Optionen 441
Optionsleiste 447, 448
Pinselspitzen laden 448
speichern 452
Streuung 457, 460
Struktur 457, 461
Struktur schitzen 465
Verblassen 459
zurlicksetzen 452
Pinsel-Palette 447, 455
Pinsel-Steuerung 466
Pinselbibliotheken 452
Pinselform 456, 458
Pinselgrofen
wechseln 397
Pinselspitze 447
aus Bildbereichen erstellen 453
Darstellung 450
in voller Grosse 450
kombinieren 462
mit Fadenkreuz 450
laden 451
speichern 787
Verwaltung 466
Pinselvorgaben 456
Pipette 60, 435, 532
Aufnahmebereich 436
Tonwertkorrektur 519
Tastaturbefehle 436
Pixel 137
aus Ebene auswahlen 389
auswdhlen 390
deckende auswéhlen 389
entfernen 443, 445
fullen 755
transparente auswdhlen 389
transparente schitzen 282
zu Auswahl addieren 390
Pixel fullen
Zeichenstift 766
Pixel per Inch — ppi
Pixel-Seitenverhdaltnis 196
Pixelanordnung 202
Pixelbild 137
Auflosung 138
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Pixelftllung 768
PixelmaB 588, 590
Pixelwiederholung 589
Plastisch 828
Platzieren 189
abschlieBen 190
PNG 178, 846
Polarkoordinaten 738
Polygon-Lasso 365, 367
Tastaturbefehle 368
Polygon-Werkzeug 754
Optionen 757
Pop-art 500
Portable Document Format — PDF
Portable Network Graphics 178
Portratretusche 619, 639
Postscript 175
PostScript-Drucker 894
PostScript-Farbmanagement 206
ppi 140
Pragepapier 746
Prioritdt 923
Probedruck 893
Profil 908
abweichend 919, 920
falsch 919
keins 919
selbst erstellen 909
speichern 910
stimmt mit Arbeitsfarbraum
Uberein 919
vorgefertigt 909
weicht vom Arbeitsfarbraum ab
919
zuweisen 922
Profilhinweise 921
Proof einrichten 928
Proof-Farbe 97
Proofing 924
Prophoto RGB 916
Proportion
verandern 298
Protokoll
endglltig 16schen 115
entleeren 112
|6schen 112
Protokoll-Palette 110, 444
offnen 110
Protokoll-Pinsel 444
Protokolleintrag
grau 11
Protokollliste
einzelnen Status l6schen 112

reversibel 16schen 115
Protokollobjekt

einstellen 108
Protokolloptionen 111, 112
Protokollpinsel 58, 640
Protokollschritt 108

entfernen 111

nicht linear l6schen 112
Prozessfarben 433
PSB 172, 178

Einsatzbereich 172
PSD 171, 179

Einsatzbereich 171

Kompression 171

Unterstutzte Photoshop-

Funktionen 171

Punkt

transformieren 777
Punkt-umwandeln-Werkzeug 770,

776
Punktieren 736
Punktierstich 746
Punkttext 795

erstellen 795
PupillengréBe 634

Q

Quadruplex 164
Qualitativ hochwertiger Druck 207
QuarkXPress

Daten weitergeben 783
Quick Mask — Maskierungsmodus
Quickinfo 53

anzeigen 53

R

Radialer Weichzeichner 720
Strahlenférmig 720
Radialer Weichzeichnungsfilter 423
Radiergummi 58, 443
Anwendung 443
Optionen 444
protokollbasiert 445
Quelle 445
Rahmen
erstellen 378, 710
erstellen mit Auswahlwerkzeug
378
Rand
entfernen 386



Randpixel

entfernen 386
Raparatur

Camera Raw 661
Raster 105, 141, 937

amplitudenmoduliert 143

ein- und ausblenden 105

Farbe 105

frequenzmoduliert 143

Unterteilung 105
Raster-verschieben-Werkzeug 674
Rasterbild 137
Rasterdarstellung 105
Rastereinstellung 937

des Druckers verwenden 937
Rasterfarbtonkanadle 153
Rasterlinien 105
Rastermuster 163
Rastern 139, 189, 262, 799
Rasterpunkt 143
Rasterungseffekt 746
Rasterungseinstellung

mitspeichern 206
Rasterweite 141, 937
Rasterwinkel 937
Rauschen 611

100%-Ansicht 82

entfernen 612

hinzufligen 476

reduzieren 613
Rauschfilter 612

Staub und Kratzer 612
Rauschverlauf 475
Raw 649

Adobe Bridge 652

importieren 651

Synchronisieren 653
Rechnerleistung

anzeigen 76
Rechteck 378
Rechteck-Werkzeug 753

Optionen 757
Rechteckauswahl 379
Rechtsblindig 808
Rechtschreibpriifung 798
Referenzpunkt 299

drehen 299
Rekonstruktionsoptionen 645
Rekonstruktionswerkzeug 644
Relativ farbmetrisch 924
Relief 731
Relief-Filter 744
Rendering Intent 923

Rendern 189, 799
Renderprioritdt 923
Reparatur-Pinsel 58, 626
anwenden 627
Quelle 627
Reparieren 611
Restriktiv 852
Retusche 611, 619
mit Fullmethoden 616
Reihenfolge 616
Tipps 616
Retusche-Werkzeuge 58
Retuschierwerkzeug
Camera Raw 669
RGB 149
Farbumfang 155
in CMYK konvertieren 166
nach CMYK umwandeln 158
RGB-Arbeitsfarbraum 914
Profil 916
RGB-Datei
mit abweichendem Profil 920
mit falschem Profil 921
ohne Profil 920
RGB-Daten
in CMYK konvertieren 927
RGB-Farbe
in CMYK nicht darstellbar 97
RGB-Modus
Anwendung 156
Einsatz 156
Risse 734
RLE 169
Rohdaten 649, 650
Rot/Cyan-Farbrdnder 675
Rote Augen 633, 634
Camera Raw 669
Rote-Augen-Werkzeug 58, 634
Rotkanal 487
Ruckgangig 107
mehrere Schritte 107
Runlength Encoding 169

S
S-Kurve 560
Sampling 394

Samplingfaktor 143

Sattigung 431
andern mit Farbe ersetzen 638
anziehen 494
verringern 498

Sattigung (Fullmethode) 333
Sattigung (Renderprioritdt) 924
Saturation 159
Satzart 815
Scan

schiefe korrigieren 584
Scanauflésung 193
Scannen 137

Auflésung 192

mehrere Bilder 193
Scannerauflosung

optisch 193
Scannerprofile

generieren 909
Scansoftware 192
Schachbrettmuster 259
Scharfen 593, 664, 802

im LAB-Modus 606

per Luminanz 605
Scharfzeichnen 338, 593

100%-Ansicht 82

Planung 595

Reihenfolge 596

Vorher-nachher-Vergleich 598
Scharfzeichner-Werkzeug 59, 610
Scharfzeichnungsfilter 593, 639
Schatten 338, 342

erzeugen 338

hart 329
Schatten nach innen 826
Schattenpartie

erstellen 323
Schein nach auRen 826
Schein nach innen 827
Schieberegler 73
Schlagschatten 824

Kontur 825

Struktur 825
Schloss-lcon 282
Schlusselframe 870
Schmuckfarben 433, 929
Schnappschuss 113, 445, 616

anlegen 113

Arbeitsschritte verloren 113

beim Start 111

neues Dokument erstellen 114

Vorteil 444
Schneeaufnahme 525
Schnellauswahlwerkzeug 57, 363
Schnittmaske 311

anlegen 312

erstellen 312
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Schnittmenge
von Ebenenmaske und Auswahl
412
Schrift
im Web 847
lesbar 826
Skalierung 805
Wirkung 81
Schriftart 801, 805
Schriftfamilie 801
Schriftfarbe 803, 805
Schriftglattung 802
Schriftgrad 801, 805
vergréBern 818, 971
verkleinern 818, 971
SchriftgroBe 801, 814
Schriftschnitt 801, 805
Schriftwahl 811
Schritt vorwarts 107
Schritt zurtick 107
Schuhsohle 900
Schwamm 59, 333, 526
Filter 727
Schwarz 933
Camera Raw 661
Schwarz- und WeiRpunkt
bestimmen 519
Schwarzaufbau 934
Schwarzpunkt 511
verandern 517
Schwarzweill 490, 493, 497
Uber Kandle 487
Schwarzweilbild 485
Camera Raw 664
kolorieren 334
Uber Lab 487
Schwebende Auswahl 388
Schwellenwert 50% 163
Schwingungen 738
Seite
einrichten 888
Seiteneinstellung
Ubertragen 888
Seitenmend 69
Seitenminiaturen einbetten 210
Selektiv 852
Selektive Farbkorrektur 556
Selektiver Scharfzeichner 602
Tiefen und Lichter einstellen 604
Selektiver Weichzeichner 721
Senkrechte Schrift 795
Separation 918
Sepia-Tonung 498
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Sets 71
Shortcut 77
Sichtbare auf eine Ebene reduzie-
ren 285
Silbentrennung 806
Simplex 164
Skalieren 298, 587
Proportionen beachten 590
Tipps 589
Text 805
Skalierungspunkt 298
Skripten 295
Bildprozessor 252
Slice-Auswahl-Werkzeug 57, 849
Slice-Werkzeug 57, 849
Smart Objekt 189, 190, 264, 572,
697
erzeugen 264
Icon 698
in Ebene konvertieren 698
rastern 701
Smartfilter 697
Anordnung 700
anwenden 698
auf Dateien Ubertragen 701
Deckkraft 699
Fullmethode 699
Fulloptionen 699
|6schen 700
variieren 699
Smartfilter-Fulloptionen
bearbeiten 699
Smartfilter-Stapel 701
Solarisation 731
Sonderfarben 433, 929
Sonnenuntergang 525
Speichern 199
Alphakandle 200
Als Kopie 200
Anmerkungen 200
Ebenen 200
Farbe 201
fur Web 848
gewichtet 856
Kleinbuchstaben verwenden 201
Miniatur 201
unkomprimiert 168
Volltonfarben 201
Speichern unter 199
in Aktionen Uberschreiben 249
Speicheroptionen 199
Spektrofotometer 909
Spiegeln-Werkzeug 644

Spotfarben 433
Spreizung 513
Sprenkeln 320
Spritzer 729
sRGB 914, 917
Standard-Arbeitsbereich 135
zurlcksetzen 218
Standardfarben 429
Standardmodus 91
Stapelverarbeitung 246
Status 111
Statusinformation 98
Statusleiste 47, 53, 75
Aktuelles Werkzeug 53
Druckgrofen-Vorschau 86
Staub und Kratzer
entfernen 612
Stempel
Airbrush 620
Filter 746
Fluss 620
Stern 757
Steuerelementbedienfeld 47
Steuerungstaste 958
Stichworter 229
vergeben 230
zuweisen 231
Stil
ersetzen 839
laden 839
mit Filtern 836
skalieren 591
speichern 838, 839
Ubertragen 838
zurlicksetzen 839
zuweisen 838
Stil-Bibliotheken 756, 839
Stil-Palette 838
Ansicht 839
Stilisierungsfilter 730
Stérungen 612
Stérungsverlauf 475
Strahlendes Licht 329

Strahlenférmiger Weichzeichner

720
Streckenldnge 100
Streifenmuster

erstellen 481
Strg-Taste 78, 958
Strichbild 162
Striche 440
Strichumsetzung 747
Strudel 739



Strudel-Werkzeug 644
Strudelférmig verdrehen 644
Strukturen

erzeugen 482
Strukturierungsfilter 732
Stuck 747
Stylus-Rad 459
Subsampling 211
Subtraktives Farbsystem 148
Suchen

Bridge 232
Suchen und Ersetzen 798
Sumi-e 729
SWOP 930
Systemlayout 806

T
Target 909
Tastaturbefehl 77
ausdrucken 131
erstellen 126
exportieren 131
festlegen 126
|6schen 129
nachschlagen 77
Standard verwenden 129
Tastaturbefehl und Menis 126
Tastenkirzelset
|6schen 130
Tatsachliche Pixel 85
Teiltonung
Camera Raw 665
Text 795
als Vektorebene 139
Ausrichtung 802
bearbeiten 804
dunklen montieren 321
editieren 799
Einfugemarke 795
Eingabe bestdtigen 796
gestalten 800
Gliederung 815
GroRe 801
hoch- und tiefstellen 8os
In Form umwandeln 760
kreisformig 788
Laufrichtung 8oo
lesbar machen 325
linksbtindig 802
Optionen 800
rechtsbindig 802
Schriftart 801

Schriftschnitt 801

verkrimmen 792

Verkrimmung 803

Verzerrt 791

wellenférmig 788

zentriert 802
Text auf Pfad 788, 789

nachbearbeiten 790

spiegeln 790, 791

Text verschieben 790
Text-Bild-Effekt 312
Text-Werkzeug 59
Textausrichtung 800, 808

andern 795
Textblock 797
Textebene 262, 796

als Form sichern 760

Auswabhlen erstellen 803

bearbeiten 799
Texteffekt 821

fir das Web 826
Texteingabefeld 796
Texterstellung 795
Textfeld

Grolke nummerisch 797
Textformatierung

Tastenkurzel 818, 819
Textgestaltung 81
TextgroRe

MaReinheit 801
Textinhalt 812
Textlaufrichtung 795
Textmarker 323
Textmaskierungswerkzeug 803
Textmenge 812
Textrahmen 797

andern 798

drehen 799

Grole andern 798

neigen 799

transformieren 798
Textverkrimmungswerkzeug 791
Textwerkzeug 795, 800
Tiefen

aufhellen 571

betonen 562

korrigieren 51

satt 935
Tiefen/Lichter 570

als Smartfilter einsetzen 572

verwenden 573
Tiefen-Versetzung 672

Tiefenkompensierung verwenden
924
Tiefenscharfe 673
abmildern 671
abmildern, Dialog 672
Tiefenzeichnung 522
TIFF 172, 179
Einsatzbereich 173
Kompression 173
Speicheroptionen 202
Unterstutzte Photoshop-Funk-
tionen 172
Tintenstrahldrucker
Auflésung 143
Titelleiste 47, 152
Toleranz 356
Tonbreite 571
Tonen 497
Tonnenférmige Verzerrungen 674
Tontrennung 500
Tontrennung & Kantenbetonung
727
Tonwert 536
ablesen 537
ansehen 512
auf Gradationskurve bestimmen
545
auslesen 513
bearbeiten 517, 537
Camera Raw 661
Kanalweise 518
Uberpriifen per Histogramm 512
verdndern 537
von Ebenen 513
Tonwertangleichung 569
nur fir Auswahlbereich 569
Tonwertbegrenzung 523
Tonwertkorrektur 517
durchfiihren 519
offnen 517
Pipetten 519
speichern 519
Tonwertspreizung 517
Tonwertspreizungsregler 517
verschieben 520
Tonwertumfang 512
begrenzen 518, 522
Tonwertverteilung 512
Tonwertzuwachs 523, 919, 931
Toolbox 53
Transformation
abbrechen 298
bestdtigen 298
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Erneut 303

erneut 303
Transformationssteuerung

einblenden 289
Transformieren 297

mehrere Ebenen 297
Transformieren-Men( 303
Transparenz 203

im Web 860
Transparenzunterbrechungsregler

472
Trennung 810
Treppeneffekt 802

bei GIF vermeiden 861
Treppenkanten 188
Triplex 164
Turbulenz-Werkzeug 644
TWAIN 191
Tweening 870

Ebenentransformationen 873

einfligen 872
Tweening-Optionen 872
Typographie 811

u

Uberbelichtet 326
Uberlagern 328
Uberlappende Formbereiche aus-
schlieBen 755
Uberlappungsmodus 755
Uberlaufsymbol 797
UCA 935
UCR 932, 935
Ul-Schriftgrad 47
Umgekehrt multiplizieren 325, 326
Umschalttaste 78, 958
fur anderes Werkzeug 64
Unbuntaufbau 934
Under Color Addition 935
Under Color Removal 935
Unscharf maskieren 597
Schwellenwert 598
Unscharfe 671
mit Ebenenmaske 416
Unterfarbenzugabe 935
Unterkante
ausrichten 305
Untersicht 711
Urheberrecht 74
Urheberrechtshinweis
vergeben per Bildprozessor 252
USM 597
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Variationen 555
Vektor 137, 175
Vektorbilder 138
Vektordatei
offnen 188
Vektordaten 139, 206
drucken 894
in Pixeldaten umwandeln 189
offnen 188
Vektorebene
bearbeiten 59
Vektorelement 751
Vektorform
anlegen 758
Optionen 754
Vektorinformationen 799
Vektormaske 425, 752
anlegen 425

in Ebenenmaske umwandeln 426

Vektortext 262, 799
Verankerungsbereich 120
Verbiegen 739
Verbindung

Ebene/Maske 410
Verblassen 707
Verdunklungsbetrag 634
Verfliissigen-Filter 643

Maskenoptionen 645

Rekonstruktion 645

Werkzeuge 644
Verfremden 693
Verfremdungseffekte 830
Vergleichen 555
Vergroberungsfilter 714, 734
VergréRern 81

digitale Fotos 193

maximal 83

Tastenkurzel 84
Verkleinern

Tastenkurzel 84
Verkrimmen 301
Verlauf 417

anlegen 468

Dither 470

eigene erstellen 470

im Web 476

linear 470, 832

nachbearbeiten 470

Optionen 469

radial 470, 832

speichern 474

Transparenz 470

umkehren 470

Unterbrechung 472
Verlaufsform 832
Verlaufsoptionen 469
Verlaufstyp 470
Verlaufstibergang

verandern 473
Verlaufstiberlagerung 831
Verlaufsumsetzung 499
Verlaufswerkzeug 58, 468
Verschieben-Werkzeug 57, 288

ausrichten 304

kurzfristig aktivieren 103
Verschlagwortung 232
Versetzen 739
Versetzen-Filter 739
Version Cue

anzeigen 75
Verteilen 305
Vertikales Lineal

horizontale Hilfslinie 106
Vertikales Textmaskierungswerk-

zeug 803
Vertikales Textwerkzeug 790, 795
Verwackelte Striche 729
Verwackelungseffekt 736
Verzerren 674

entfernen 675

frei 300

relativ zum Mittelpunkt 300
Verzerrung-entfernen-Werkzeug

675
Verzerrungsfilter 736, 740
Vierfarbdruck 143, 158
Vignette-Effekt 667
Vignettierung 674
Vollansicht 85
Vollbanner 875
Vollbildmodus 94

Farbe der Arbeitsfliche dndern

93

mit Mentlleiste 92
Volltonfarbe 433, 929

speichern 201
Volltonfarbkanal 153, 166
Von Pfadbereich subtrahieren 759
Vorder- und Hintergrundfarbe

tauschen 429
Vorderes Bild 582
Vordergrundfarbe 60, 429

einstellen 431, 437

fullen 468



Voreinstellung

Hilfslinien, Raster und Slices 105

MaBeinheiten und Lineale 75, 99
Vorgabe 195

aufrufen 198

|6schen 198

programmintern 439

selbst erstellt 439

speichern 198

Speicherort 439
Vorgaben-Manager 453, 840
Vorgabenbibliothek 840
Vorher und nachher 508
Vorlage

definieren 197
Vorschau

Web 848
Vorwarts-krimmen-Werkzeug 644

W

Wahl-Taste 78, 958
Wahrnehmung 169
Wahrnehmungsprioritdt 923
Web 845
Bildmodus 156
Farbtabellen 852
Web-Bild
Auflosung 145
Web-Fotogalerie 879
Banner-Optionen 881
Datentlibertragung 881
Ebenenkomposition 295
Schutz 883
Websichere Farben 432, 852
Weich 718
Weiche Auswahlkante
hinzufligen 353
Weiche Kante 357
sichtbar 359
Weiche Uberblendungen 403
Weiches Licht 328, 718
Weichzeichner 59, 342, 413, 610,
710, 717
Weichzeichnungsfilter 342, 640
WeiBabgleich 660, 909
Weilpunkt 511
verandern 517
Wellen 743
Werkzeug 46, 54
aktivieren 53
aktuelles anzeigen 76
alternativ 54

anpassen 117

aufrufen 53

per Tastenkulrzel 77

Tastenkirzel 61
Werkzeugbedienfeld 45, 53
Werkzeugbibliothek

verwalten 451
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