








270 | 10 Ebenen

 � Der Befehl Auswahl  •  Alle Ebenen aktiviert alle Ebenen, die 
in der Ebenen-Palette (und folglich auch im Bild) vorhanden 
sind.
Wenn Sie lediglich Ebenen einer Sorte – zum Beispiel alle Tex- �

tebenen oder alle Einstellungsebenen – auswählen wollen, akti-
vieren Sie eine dieser Ebenen und wählen dann Auswahl  •  Ähn-

liche Ebenen . Es lohnt sich, sich diesen Befehl zu merken: 
Spätestens wenn Sie Ihre erste umfang- und ebenenreiche Datei 
aufräumen wollen, können Sie ihn sicherlich brauchen.
Auch Tastaturbefehle gibt es, um mehrere Ebenen – oder Ebe- �

nengruppen – auf einmal zu aktivieren: Wenn Sie (Strg)/(°) 
drücken und dann in die Ebenen-Palette klicken, können Sie 
beliebige Ebenen  aktivieren. Wenn Sie (Alt)/(±) gedrückt hal-
ten, können Sie mehrere aufeinanderfolgende Ebenen auf ein-
mal aktivieren, indem Sie die erste und letzte Ebene anklicken.
Auch die schon erwähnten Optionen des Verschieben-Werk- �

zeugs , automatisch Auswählen: Ebene  und automatisch 

Auswählen: Gruppe, aktivieren mehrere Ebenen auf einen 
Schlag. Da diese Funktionen jedoch mit einem Klick entweder 
alle Ebenen unter dem Mauszeiger oder die jeweils zuoberst 
liegende Gruppe erfassen, sind sie nicht sonderlich präzise.

Abbildung 10.26 �

Mehrere aufeinanderfolgende 
Ebenen auf einmal aktiviert

Abbildung 10.25 �

Mehrere Ebenen oder Gruppen 
auf einmal aktiviert

Wozu mehrere Ebenen gleichzeitig markieren?  |  Photoshop 
erlaubt Ihnen, verschiedene Arbeitsschritte auf alle Ebenen 
anzuwenden, die in der Ebenen-Palette markiert sind. Sie spa-
ren dadurch also Zeit und arbeiten effektiver! Mehrere markierte 
Ebenen eines Bildes lassen sich

Werkzeug funktioniert 
 scheinbar nicht? »Komische« 
Ergebnisse?

Wenn eine Ebene oder Gruppe 
ausgewählt ist, wird sie bearbei-
tet – diesem Prinzip folgt Photo-
shop oft recht rigide, gleichgültig 
ob die Ebenen womöglich ge-
rade ausgeblendet sind, die Ebe-
nendeckkraft auf »0« herunter-
gestellt ist oder ob ein anderes 
Bildelement die Ebeneninhalte 
verstellt. Das führt bisweilen zu 
unerwünschten Überraschungs-
effekten. Wenn Sie versuchen, 
ein Werkzeug oder einen Filter 
anzuwenden, ohne dass etwas 
passiert oder sich völlig unerwar-
tete Ergebnisse einstellen, ist der 
Grund dafür wahrscheinlich, dass 
die falsche Ebene oder Gruppe 
aktiv ist. Haben Sie also immer 
die Ebenen-Palette im Blick!

Abbildung 10.24 �

Nicht immer werden Sie ge-
warnt, wenn Sie auf der falschen 
Ebene arbeiten.

Zum Weiterlesen: 
Ebenen dauerhaft verbinden
Das Markieren bzw. Aktivieren 
mehrerer Ebenen zusammen ist 
nur temporär. Wie Sie mehrere 
Ebenen dauerhafter miteinander 
verbinden, lesen Sie in Abschnitt 
10.3.9., »Ebenen   und Gruppen 
verbinden«.
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gemeinsam verschieben, �

gemeinsam transformieren, �

aneinander ausrichten und �

in andere Bilder transferieren. �

Ebeneneffekte können schnell auf mehrere markierte Ebenen  �

gleichzeitig angewandt werden.
Mehrere markierte Ebenen sind die Grundlage für das Anlegen  �

von Ebenengruppen und von verbundenen Ebenen.

Jedoch lassen sich Aktivitäten, bei denen die originalen Ebe-
nenpixel verändert werden – so zum Beispiel Malen, Retuschen 
und Bildkorrekturen –, immer nur auf eine, die aktive Bildebene 
anwenden.

Was wollen Sie tun? Windows Mac

Zur nächsthöheren Ebene im Ebenen-Schicht-
aufbau springen

(Alt)+(.) (Punkt) (±)+(.) (Punkt)

Zur nächstunteren Ebene im Ebenen-Schicht-
aufbau springen

(Alt)+(,) (Komma) (±)+(,) (Komma)

Zur obersten Ebene im Ebenen-Schichtaufbau 
springen

(ª)+(Alt)+(-) (Minus) (ª)+(±)+(-) (Minus)

Zusätzlich zur aktuell aktiven auch noch die 
 darüberliegende Ebene aktivieren

(ª)+(Alt)+(.) (Punkt) (ª)+(±)+(-) (Punkt)

Zusätzlich zur aktuell aktiven auch noch die 
 darunterliegende Ebene aktivieren

(ª)+(Alt)+(,) (Komma) (ª)+(±)+(,) (Komma)

Zur untersten Ebene im Ebenen-Schichtaufbau 
springen

(Alt)+(-) (Minus) (±)+(-) (Minus)

Mehrere Ebenen oder Gruppen auf einmal 
 aktivieren

Mit (Strg) in der Ebenen-
Palette entsprechende 
Ebenen(gruppen) per Maus 
auswählen

Mit (°) in der Ebenen-
Palette entsprechende 
Ebenen(gruppen) per Maus 
auswählen

Mehrere aufeinanderfolgende Ebenen oder 
 Ebenengruppen auf einmal aktivieren

Mit (ª) in der Ebenen-
Palette die erste und letzte 
Ebene(ngruppe), die Sie ak-
tivieren wollen, anklicken

Mit (ª) in der Ebenen-
Palette die erste und letzte 
Ebene(ngruppe), die Sie ak-
tivieren wollen, anklicken

Tabelle 10.1 �

Tastaturbefehle für das Aktivieren von Ebenen  auf einen Blick

10.3.3 Sichtbarkeit von Ebenen  und Gruppen 
In der Ebenen-Palette   ganz links sehen Sie neben jedem Ebe-
nen-Thumbnail und jeder Ebenengruppen-Miniatur ein Augen-
symbol. Durch einfaches Klicken auf eines der Augen können Sie 
die zugehörige Ebene oder Ebenengruppe aus dem Bild ein- und 
ausblenden.

Zum Weiterlesen: Ebenensicht-
barkeit effektiver verwalten
Mit der Palette Ebenenkomp. 
ermöglicht Photoshop das Sicht-
barmachen mehrerer Ebenen 
und Gruppen mit einem einzigen 
Mausklick. Mehr darüber in Ab-
schnitt 10.6.
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Das Ein- und Ausblenden einer Ebene oder Gruppe bezieht sich 
nur auf deren Sichtbarkeit im Bild, aber entfernt sie nicht. Beim 
Drucken oder Überführen in ein anderes Dateiformat, das Ebe-
nen nicht unterstützt, werden ausgeblendete Ebenen und Grup-
pen nicht angezeigt – sie werden also behandelt, als gäbe es sie 
gar nicht.

Mehrere Ebenen /Gruppen ausblenden  |  Um mehrere Ebenen 
oder Gruppen auf einmal auszublenden, müssen Sie nicht zigmal 
klicken. Es genügt, wenn Sie mit gehaltener Maustaste die Reihe 
der Augensymbole entlangfahren. Auf dieselbe Art und Weise 
blenden Sie die Ebenen wieder ein.

Alle Ebenen oder Gruppen bis auf eine ausblenden  |  Es gibt 
auch einen Befehl, der alle Ebenen oder Gruppen bis auf eine 
bestimmte ein- oder ausblendet. Eine solche Ansicht wird häufi g 
gebraucht, um einzelne Elemente einer Komposition genau zu 
prüfen und nachzubearbeiten – oder um Ebenen in umfangrei-
chen Dateien wiederzufi nden, wenn Ihnen die Übersicht abhan-
den gekommen ist … Klicken Sie bei gehaltener (Alt)-Taste (am 
Mac: (±)) auf das Augensymbol der Ebene oder Ebenengruppe, 
die Sie alleine sehen wollen. Alle übrigen Ebenen und Gruppen 
werden dann ausgeblendet. Ein erneuter Klick auf das Auge  blen-
det sie wieder ein.

Abbildung 10.28 �

Auch ein Rechtsklick bzw. (Ctrl)-Klick auf das Auge fördert Befehle zu-
tage, mit denen sich auf einen Schlag alle Ebenen(gruppen) außer einer 
ein- und ausblenden lassen.

Abbildung 10.27 �

Mit einem Klick können Sie Ebe-
nen oder Gruppen aus der Bildan-
sicht ausblenden.

TOP-TIPP: Gruppe oder Ebene 
eingeblendet und trotzdem 
nicht zu sehen?

Wenn Sie eine eingeblendete 
Ebene oder Gruppe im Bild nicht 
fi nden, kontrollieren Sie fol-
gende Punkte: 

Wie hoch ist die Deckkraft der  �
Ebene oder Gruppe?
Befi nden sich eventuell andere  �
Ebenen davor?
Haben Sie die Pixel, die ur- �
sprünglich auf dieser Ebene 
waren, versehentlich auf eine 
andere Ebene manövriert?
Ist die Ebene versehentlich aus  �
dem Bild geschoben worden?
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Was wollen Sie tun? Windows Mac

Mehrere untereinanderliegende Ebenen(gruppen) 
ein- oder ausblenden

Mit gehaltener Maustaste 
Augen-Icons »abfahren«

Mit gehaltener Maustaste 
Augen-Icons »abfahren«

Alle anderen sichtbaren Ebenen(gruppen) außer 
der aktuell aktiven ein-/ausblenden

(Alt)+ Klick auf das Auge (°)+ Klick auf das Auge

Nur diese Ebenen(gruppe) oder alle 
Ebenen(gruppen) ein-/ausblenden

Klick auf das Auge Klick auf das Auge

Tabelle 10.2 �

Tastaturbefehle für das Einblenden und Ausblenden von 
Ebenen (gruppen) auf einen Blick

  10.3.4 Ansichtsoptionen in der Palette
Auch die Darstellung der Miniaturen können Sie verändern.

Ein Rechtsklick (Windows) oder (Ctrl)-Klick (Mac OS) auf 
eine der Ebenenminiaturen fördert ein Kontextmenü zutage, mit 
dem Sie unter anderem die Miniaturgröße ändern können.

Dieselben Einstellungsmöglichkeiten bietet das Dialogfeld 
Ebenenpalettenoptionen . Sie erreichen es über das Paletten-
menü und dort über den Befehl Palettenoptionen .

Miniaturinhalt  |  Die Einstellung unter Miniaturinhalt  ist vor 
allem bei Bildern interessant, deren Ebenen nur vergleichsweise 
kleine deckende Bereiche – also Bildelemente – enthalten.

Wenn Sie statt der Standardeinstellung Gesamtes Dokument 

die Einstellung Ebenenbegrenzungen  wählen, können Sie in 
den Ebenenminiaturen besser sehen, was der jeweilige Inhalt der 
Ebene ist. Allerdings erkennt man auf den Miniaturen so nicht, 
welche Position im Bild die einzelnen Elemente haben, und auch 
Proportionen werden nicht korrekt angezeigt.

Neue Ebene10.3.5 
Eine neue, leere Ebene  anzulegen ist recht einfach.

Die schnellste Methode ist ein Klick auf das Neu-Icon  am 
Fuß der Ebenen-Palette. Dadurch wird eine neue Ebene einge-
fügt – oberhalb der aktiven Ebene. Eine so erstellte neue Ebene 
ist transparent (ohne Bildinhalte), wie Sie dann auch in der Ebe-
nen-Palette erkennen können: Das Ebenen-Thumbnail trägt das 
bekannte grau-weiße Würfelmuster.

Eine weitere Möglichkeit, um eine neue leere Ebene anzule-
gen, ist die Tastenkombination (ª)+(Strg)+(N) (Windows), für 
Mac OS: (ª)+(°)+(N). Sie erhalten auf diesem Weg dann auto-
matisch das Dialogfeld, in das Sie gleich den Ebenennamen ein-
tragen können.

Abbildung 10.29 �

Miniaturgröße via Kontextmenü 
ändern

Abbildung 10.30 �

Über das Dialogfeld Ebenen-Pa-

lettenoptionen müssen Sie auch 
gehen, wenn im Bild nur die Hin-
tergrund-Palette vorhanden ist.
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Und natürlich können Sie auch den langen Weg über die Menü-
punkte Ebene  •  Neu  •  Ebene … gehen oder den Befehl über das 
Palettenmenü aufrufen.

Neue Ebene unterhalb  |  Wenn Sie die neue Ebene  ausnahms-
weise unterhalb der aktiven Ebene erstellen wollen, halten Sie 
zusätzlich zum Klick auf das Neu-Symbol (Strg) ((°) am Mac) 
gedrückt.

Wenn Sie beim Klicken auf das Neu-Symbol (Alt)/(±) drü-
cken, wird auch gleich ein Dialogfeld eingeblendet, in das Sie die 
Ebenennamen eintragen können.

Was wollen Sie tun? Windows Mac

Neue leere Ebene oberhalb der aktiven Ebene 
anlegen

Klick auf das Icon Neu in 
der Ebenen-Palette

Klick auf das Icon Neu in 
der Ebenen-Palette

Neue leere Ebene unterhalb der aktiven Ebene 
anlegen

Mit (Strg) auf das Icon 
Neu in der Ebenen-Palette 
klicken

Mit (°) auf das Icon Neu in 
der Ebenen-Palette klicken

Neue leere Ebene mit Dialogfeld anlegen Mit (Alt) auf das Icon 
Neu in der Ebenen-Palette 
klicken

Mit (±) auf das Icon Neu in 
der Ebenen-Palette klicken

Neue leere Ebene mit Dialogfeld anlegen (ª)+(Strg)+(N) (ª)+(°)+(N)

Tabelle 10.3 �

Tastaturbefehle für das Anlegen leerer Ebenen auf einen Blick

Neue Bildinhalte durch Duplizieren10.3.6 
Eine duplizierte Ebene oder Gruppe ist die genaue Kopie einer 
bereits im Bild vorhandenen Ebene oder Gruppe. Für die Ver-
wendung solcher Duplikate gibt es zahlreiche Anlässe.

Verwendung von Kopien   |  Bildinhalte lassen sich auf diese Weise 
schnell vervielfältigen, und so wird beispielsweise aus einem ein-
zelnen Fisch ein ganzer Schwarm. Das klappt natürlich nur, wenn 
das zu vermehrende Bildobjekt isoliert auf einer transparenten 
Ebene steht – wenn die duplizierten Ebenen vollständig mit 
deckenden Pixeln gefüllt sind, decken sie sich gegenseitig ab.

Abbildung 10.31 �

Wenn Sie zusätzlich zum Klick 
auf das Neu-Icon (Alt) bzw. 
(±) gedrückt halten, können Sie 
den neuen Ebenennamen direkt 
eingeben. Standardmäßig werden 
neue Ebenen lediglich durchnum-
meriert.
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Oder Sie wollen ein wenig mit Filtern oder Effekten experimen-
tieren? Nehmen Sie lieber die Kopie, und behalten Sie die Origi-
nalebene zur Sicherheit zurück! Aus Gruppen lassen sich so leicht 
Gestaltungsvarianten herstellen.

Eine weitere Möglichkeit: Sie haben eine Textzeile, die bereits 
mit einem komplexen Layout versehen ist, und brauchen eine 
zweite Textzeile mit demselben Aussehen? Der Textinhalt lässt 
sich leicht ändern, für das Übertragen des Layouts braucht man 
schon mehr Zeit. Auch hier empfi ehlt es sich, die ursprüngliche 
Ebene zu duplizieren und nur den Wortlaut zu verändern.

Gelegentlich werden Ebenenduplikate auch für Bildeffekte 
genutzt; man arbeitet dann mit den verschiedenen Ebenen-Füll-
methoden.

Wie funktioniert das Duplizieren ?  |  Wie so oft gibt es auch hier 
verschiedene Vorgehensweisen. Sie müssen selbst entscheiden, 
wie Sie lieber arbeiten.

Sie können die Ebene oder Gruppe, die Sie duplizieren wollen,  �

einfach über das Neu-Icon am Fuß der Ebenen-Palette ziehen. 
Ganz automatisch erscheint nach dem Loslassen der Maus-
taste oberhalb der Ausgangsebene das Duplikat, zwar mit dem 
gleichen Namen, aber mit dem Zusatz »Kopie«. Solch einen 
wenig aussagekräftigen Namen sollten Sie alsbald ändern.
Möglichkeit zwei ist ein �  Rechtsklick bzw. bei Mac OS ein 
(Ctrl) + Klick auf die Ebenenzeile oder Gruppe, von der Sie 
die Kopie anfertigen wollen.
Nachdem Sie im Kontextmenü Ebene duplizieren  oder Gruppe 

duplizieren ausgewählt haben, erscheint ein Dialogfeld, in 
dem Sie den Namen des Ebenenduplikats festlegen können. 
Sie können außerdem entscheiden, wo das Duplikat eingefügt 
werden soll, und sparen sich gegebenenfalls das Verschieben 
der Ebene in ein anderes Bild. Zur Auswahl stehen das Aus-
gangsbild, alle anderen aktuell geöffneten Dateien oder eine 
ganz neue Datei.
Wenn Sie bei aktivem  � Verschieben-Werkzeug (V)  die 
Ebenen bewegen und zusätzlich (Alt)/(±) drücken, wird 
automatisch ein Ebenenduplikat erstellt und bewegt.

Nachdem Sie Ebenen oder Gruppen dupliziert haben, wird Ihnen 
auffallen, dass im Bild selbst nichts verändert worden ist. Das 
liegt daran, dass Ebenenduplikate immer an genau derselben 
Stelle eingefügt werden wie die Ausgangsebene. Die Ebenenin-
halte sind übereinandergestapelt und decken sich gegenseitig ab. 
Sie müssen also die Ebenen noch verschieben, um alle neuen 
Inhalte im Blick zu haben.

Zum Weiterlesen: Bildobjekte 
vervielfachen per Kopierstempel
In der CS3-Version hat der altbe-
währte Kopierstempel durch die 
Palette Kopierquelle Verstärkung 
bekommen – und ist jetzt durch-
aus auch zur Vervielfältigung von 
Bildobjekten brauchbar (je nach 
Bildsituation). Wie das funkti-
oniert, lesen Sie in Kapitel 28, 
» Reparieren und retuschieren«.

TOP-TIPP: 
Viele Ebenen- Duplikate

Wenn Sie die Pfeiltasten benut-
zen und dabei (Alt) (bzw. (±)) 
gedrückt halten, werden – kon-
tinuierlich! – Ebenenduplikate  
angelegt. Auch hier können Sie 
wiederum ergänzend (ª) drü-
cken, um statt in 1-Pixel- in 10-
Pixel-Schritten voranzukommen. 
Man kann z. B. diese Funktion 
nutzen, um Bewegung darzu-
stellen.

B
ild

: 
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Abbildung 10.32 �

Wecker als bewegtes Flugobjekt: 
Zehn per Pfeiltaste duplizierte 
Ebenen, die Deckkraft wurde in 
10 %-Schritten verändert. 
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 10.3.7 Neue Bildinhalte: Ebenen oder Gruppen aus anderen 
Bildern einkopieren

 Ebenen und Gruppen können auch von einem Bild ins andere 
gezogen (streng genommen: hinüberkopiert) werden. Sie können 
dabei zwei Wege wählen:

mit der Maus �

mit Copy & Paste (Kopieren und Einfügen � )

Wie Sie auch vorgehen – als Erstes müssen beide Bilder geöffnet 
werden: das Bild, aus dem Sie Ebenen oder Gruppen kopieren 
möchten, und das Bild, in das sie eingefügt werden sollen. Als 
Erstes verschieben Sie die Bilder so auf Ihrem Desktop, dass Sie 
beide gut im Blick haben. Hilfreich können hier die Befehle unter 
Fenster  •  Anordnen sein – damit sparen Sie sich viel Ziehen und 
Ausrichten mit der Maus. Es ist auch empfehlenswert, beide Bil-
der in derselben Zoomstufe anzeigen zu lassen (anders, als hier in 
den Screenshots aus Platzgründen zu sehen ist), um die Größen-
verhältnisse besser einschätzen zu können. Die Ebenen-Palette 
brauchen Sie natürlich auch.

Bewegen mit der Maus  |  Um eine Ebene oder Gruppe nun mit 
der Maus in ein anderes Bild zu ziehen, bewegen Sie den Maus-
zeiger in der Ebenen-Palette auf die Ebene oder Gruppe, die Sie 
hinüberkopieren wollen, halten die Maustaste gedrückt und zie-
hen die Maus aus dem Bereich der Ebenen-Palette heraus. Der 
Mauszeiger wird zu einer Greifhand, und ein rechteckiger punk-
tierter Umriss symbolisiert die Ebene oder Gruppe, die von der 
Maushand nun »gehalten« wird. 

Bewegen Sie dann die Greifhand über das Bild, in das die Ebene 
oder Gruppe eingefügt werden soll, und lassen Sie dort die Maus 

 Datei auf der Buch-DVD: 
»Aquarium_leer.tif«, »Gelber-
Zackenfi sch.tif«

Abbildung 10.33 �

Beide Bilder wurden auf der Ar-
beitsfl äche angeordnet. Das Bild 
»GelberZackenfi sch.tif« ist aktiv, 
und eine Kopie der Ebene »Fisch« 
wird gerade ins Aquarium-Bild 
bugsiert (das »Gesperrt«-Symbol 
zeigt, dass es nicht möglich ist, 
die Ebene in der Fuge zwischen 
den Dokumentfenstern abzule-
gen). Das Ebenenoriginal ver-
bleibt in der Ausgangsdatei.
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los. Sobald Sie einen schmalen, andersfarbigen Rand um das Bild 
sehen, in das die Ebene eingefügt wird, hat das Programm den 
Ebenentransfer registriert, und Sie können die Maustaste wieder 
freigeben. Das neue Bildobjekt wird eingefügt.

Sie können auch bei aktivem Verschieben-Werkzeug  direkt 
auf das Dokumentfenster klicken, es so »anfassen« und in ein 
anderes Bild ziehen. Das funktioniert bei Ebenen oder Gruppen 
gleichermaßen, allerdings kann es bei komplexen Kompositionen 
passieren, dass Sie das falsche Objekt erwischen.

Bewegen per Copy & Paste  |  Kopieren und Einfügen ist manch-
mal die schnellere Möglichkeit, um einzelne Ebenen  (keine Grup-
pen) in ein neues Bild zu kopieren. Dabei kommt die Zwischena-
blage Ihres Rechners zum Einsatz. Dieses Copy-&-Paste-Verfahren 
wird so häufi g eingesetzt, dass Sie sich die Shortcuts in jedem Fall 
merken sollten.

Ich benutze diese Technik gerne, wenn ich schnell eine Ebene 
in ein anderes Bild kopieren will, ohne die Bilder erst mühsam 
nebeneinander auf dem Desktop arrangieren zu müssen.

Schritt für Schritt: Ebenen  mit Copy & Paste in andere Bilder 
bringen

1  Ebenenpixel auswählen
Erste Bedingung ist, dass Sie die Ebenenpixel – nicht nur die 
Ebenenzeile in der Palette –, die Sie ins zweite Bild übertragen 
wollen, auswählen. Dazu muss natürlich die gewünschte Ebene 
aktiv sein, dann bietet sich der Befehl (Strg)+(A) (Windows) bzw. 
(°)+(A) (Mac OS – das »A« steht für »Alles auswählen«) an. Ent-

Mehr als eine Ebene bewegen
Wollen Sie mehrere Ebenen 
oder Gruppen zusammen in ein 
anderes Bild hinüberziehen, ge-
nügt es, sie vorher gemeinsam zu 
 aktivieren.

Abbildung 10.34 �

Hinüberkopieren einer Bildebene 
in ein anderes Bild. Auch wenn 
es so aussieht, als würde die Aus-
gangsebene tatsächlich ins andere 
Bild gezogen: Es wird lediglich 
eine Kopie erstellt; das Original 
bleibt unversehrt.

TOP-TIPP: 
Position über nehmen

Wenn Sie die (ª)-Taste gedrückt 
halten, während Sie eine Ebene 
in ein anderes Bild ziehen, lan-
det die Ebene im neuen Bild an 
genau derselben Stelle wie im 
alten Bild. Bedingung: Beide Bil-
der sind gleich groß und haben 
dieselbe Aufl ösung. 
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hält die Ebene auch transparente Flächen, ist ein Klick in die ent-
sprechende Ebenenminiatur mit gehaltener (Strg)/(°)-Taste ein 
guter Weg zur Auswahl aller deckenden Pixel (mehr zum Thema 
fi nden Sie in Kapitel 13, »Auswahlen«).

2  Copy …
Nun kopieren Sie die ausgewählten Ebeneninhalte. Am schnells-
ten ist wiederum die Arbeit per Tastaturkürzel, diesmal (Strg)+(C) 
(Windows) oder (°)+(C) (Mac OS).

3  … & Paste
Um die Ebene dann in das zweite Bild einzufügen, klicken Sie in 
dessen Titelleiste – damit das Bild aktiv ist – und drücken dann 
(Strg)+(V) (unter Windows; Macianer drücken (°)+(V)). Die 
Ebene wird dann oberhalb der aktiven Ebene eingefügt.

4  Auch per Menü
Alternativ können Sie auch das Menü Bearbeiten benutzen, das 
Befehle zum Kopieren und Einfügen enthält. �

Ebenen  hören nicht zwangsläufi g an den Kanten des Doku-
mentfensters auf  |  Gerade beim Kopieren von Ebenen zwischen 
unterschiedlichen Bildern kommt es öfter vor, dass man eine 
Ebene in einer Datei hat, die größer ist als die eigentlichen Doku-
mentgrenzen. Die Ebene bleibt auf dieser Größe, bis …

das gesamte Bild beschnitten wird – zum Beispiel über den  �

Menübefehl Auswahl  •  Alles auswählen ((Strg)+(A)/(°)+ 
(A)) und Bild  •  Freistellen oder mit dem Freistellenwerkzeug 

 die Ebene per Ebenentransformation skaliert wurde.
das Bild in einem Dateiformat gespeichert wird, das Ebenen  �

nicht unterstützt.
Durch Anbauen von Pixeln ans Bild mit dem Befehl  � Bild  •

 Arbeitsfl äche ((Alt)+(Strg)+(C) bzw. (±)+(°)+(C)) werden 
übergroße Ebenen ins Bild gerückt.
Der Befehl  � Bild  •  Alles einblenden  ist eine schnelle Mög-
lichkeit, um die Arbeitsfl äche gerade so zu vergrößern, dass 
alle Inhalte der größten Ebene ins Bild gerückt werden. Dabei 
werden zusätzliche Pixel an die Hintergrundebene angefügt. 
Deren Farbe entspricht der aktuellen Hintergrundfarbe.

Die Übergröße einer Ebene  muss kein Problem darstellen – Sie 
können sie frei verschieben und bei Montagen herumexperimen-
tieren, bis Sie den richtigen Sitz gefunden haben. Allerdings blei-
ben solche Überstände auch von Operationen wie dem Löschen 
von Pixeln und anderen Arbeitsschritten unbeeinfl usst.

 Datei auf der Buch-DVD: 
»domdach_himmel.tif«
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Abbildung 10.35 �

Eine Bildebene mit Wolken wurde in das Bild gezogen 
und teilweise maskiert (damit das Hauptmotiv, der 
Dom, sichtbar bleibt), um das Bild interessanter zu 
gestalten. Nun wird die Himmelsebene …

Abbildung 10.36 �

… mit dem Verschieben-Werkzeug bewegt, bis die 
richtige Position gefunden ist. (Achten Sie auf den 
Mauszeiger im Screenshot.)

Ebenen10.3.8    oder Gruppen löschen
Sie haben eine Ebene zu viel dupliziert, haben überzählige »Expe-
rimentalstadien« oder wollen Ebenen oder Gruppen aus anderen 
Gründen loswerden? Ein guter Grund ist zum Beispiel, die Da-
teigröße und damit auch Bearbeitungszeiten zu reduzieren.

Das Löschen von Ebenen und Gruppen geht am schnellsten 
mit dem Papierkorb-Icon am unteren Rand der Ebenen-Palette. 
Dabei können Sie auf zweierlei Weise vorgehen:

Entweder Sie fassen eine Ebene oder Gruppe bei gedrückter  �

linker Maustaste an und ziehen sie in den Papierkorb
oder Sie klicken auf das Papierkorb-Icon, um die aktive Ebene  �

zu löschen.

Abbildung 10.37 �

Es ist auch möglich, Ebenen ganz 
aus dem Bild herauszuschieben – 
was natürlich keine empfohlene 
Arbeitstechnik darstellt.



280 | 10 Ebenen

Beim Ziehen in den Papierkorb verschwindet die betreffende 
Ebene oder Gruppe sofort, beim Anklicken des Icons gibt es 
immerhin noch eine kleine Sicherheitsabfrage. Achtung: Auch 
ausgeblendete Ebenen und Gruppen werden so gelöscht!

Abbildung 10.39 �

… gibt es vor dem endgülti-
gen Entfernen der Ebene (oder 
Gruppe) wenigstens noch eine 
Sicherheitsabfrage.

Abbildung 10.38 �

Wenn Sie den Papierkorb 
 anklicken, …

Etwas umständlicher gestaltet sich das Löschen per Palettenmenü 
oder Ebenen-Menübefehl.

Mehrere Ebenen   oder Gruppen löschen  |  Wenn Sie mehrere 
Ebenen oder Gruppen auf einmal löschen möchten, genügt es 
wiederum, alle vorher zu aktivieren und dann entweder gemein-
sam auf die Papierkorb-Schaltfl äche zu ziehen oder die Schaltfl ä-
che anzuklicken.

Um ein ebenenreiches Bild gründlich aufzuräumen, leistet auch 
der Befehl Ausgeblendete Ebenen löschen  sehr gute Dienste. Sie 
fi nden ihn im Palettenmenü und unter Ebene  •  Löschen  •  Aus-

geblendete Ebenen.

Es gibt keinen Weg zurück!
Vorsicht ist beim Löschen der 
Ebenen und Gruppen auf je-
den Fall geboten, denn es kann 
nicht durch raschen Zugriff auf 
den Papierkorbinhalt rückgän-
gig gemacht werden, wie Sie es 
vielleicht vom Windows-Desktop 
oder aus Ihrem Mailprogramm 
kennen. Wenn Sie Ihr Bild ver-
schlanken, aber sicherheitshalber 
die Ebene oder Gruppe behalten 
wollen, können Sie beispielsweise 
vor dem Löschen mit dem Befehl 
Ebene duplizieren oder Gruppe 

duplizieren eine eigene Datei er-
zeugen, die eben jene Ebene oder 
Gruppe enthält.

In Kapitel 11 können Sie lesen, 
wie man aus Ebenenkomposi-
tionen schnell eigene Dateien 
macht.

Abbildung 10.40 �

Eine gute Möglichkeit, um über-
zählige Ebenen oder Gruppen 
loszuwerden
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Ebenen10.3.9    und Gruppen verbinden
Auf verbundene Ebenen – erkennbar ist eine solche Verbindung 
durch ein Kettensymbol  in den entsprechenden Zeilen der Ebe-
nen-Palette – lassen sich dieselben Operationen anwenden wie 
auch auf markierte Ebenen, allerdings mit dem Unterschied, dass 
der Zusammenhang der verbundenen Ebenen so lange bestehen 
bleibt, bis Sie selbst die Verbindung aufheben. Ein durch Markie-
rung hergestellter Ebenenverbund hat hingegen nur temporären 
Bestand, bis eine andere Ebene, Gruppe oder Ebenenkonstella-
tion markiert wird.

Um Ebenen zu verbinden, müssen sie zunächst markiert und 
dann mit einem einzigen Klick auf die entsprechende Schaltfl ä-
che (Kettensymbol) am Fuß der Ebenen-Palette verbunden oder 
voneinander gelöst werden. Sie können zwei oder mehr Ebenen 
auf diese Art verbinden. Die zahlreichen Einzelklicks, die in ältere 
Programmversionen für das Herstellen solcher Verbindungen 
notwendig waren, entfallen.

Ebenenverbindungen  lösen  |  Um Verbindungen zu lösen, gehen 
Sie genauso vor. Sie können auch einzelne Ebenen wieder aus 
einem Verbund lösen, indem Sie sie markieren und dann wie-
derum auf die Ketten-Schaltfl äche am Fuß der Ebenen-Palette 
klicken. Es ist sogar möglich, die Verbindung einzelner Ebenen 
lediglich kurzzeitig zu lösen. 

Klicken Sie dazu bei gehaltener (ª)-Taste auf das Kettensym-
bol derjenigen Ebene, die Sie vorübergehend aus dem Verbund 
lösen möchten. Das Kettensymbol ist dann mit einem roten Kreuz 
durchgestrichen. Durch erneuten (ª)-Klick auf das Symbol wird 
das Kreuz entfernt und die Verbindung wiederhergestellt. 

Abbildung 10.41 �

Verbundene Ebenen. Angezeigt 
wird das Kettensymbol nur, wenn 
mindestens eine der verbundenen 
Ebenen auch aktiv ist.

Abbildung 10.42 �

Verbinden, Schritt eins: Markieren 
Sie die Ebenen oder Gruppen, die 
verbunden werden sollen. Schritt 
zwei: Klicken Sie auf die Schaltfl ä-
che Ebenen verbinden. Auch hier 
gibt es wieder einen entsprechen-
den Befehl im Paletten- und im 
Ebenen-Menü – aber die Arbeit 
per Palette geht am schnellsten.

Abbildung 10.43 �

Ebenen können vorübergehend 
aus einer Verbindung gelöst 
 werden.
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Ebenen10.3.10     gegen Veränderungen sichern
Ebenen können vor unbeabsichtigtem Verändern geschützt wer-
den. Das ist besonders dann wichtig, wenn Sie mit umfangrei-
cheren Dateien arbeiten. Im Eifer des Gefechts kann es schon 
einmal passieren, dass eigentlich fertige Ebenen verändert oder 
gar gelöscht werden.

� �

� �

Es gibt vier verschiedene Möglichkeiten, um eine Ebene zu fi xie-
ren:

Das Schachbrett-Icon �  � schützt alle transparenten Pixel  einer 
Ebene vor Bearbeitung, also zum Beispiel vor dem Überma-
len.
Das Pinsel-Icon  � � dient dazu, die schon vorhandenen Bildpi-
xel  zu fi xieren. Die Transparenzbereiche solcherart gesperrter 
Ebenen können dann durchaus noch verändert werden.

 � Das kleine Kreuz aus Pfeilspitzen �, das Sie schon in der Werk-
zeugleiste beim unentbehrlichen Verschieben-Werkzeug gese-
hen haben, schützt Ebenen  vor dem Verschieben im Bild. Die 
Ebenen-Reihenfolge ist damit nicht verriegelt, sondern kann 
durchaus noch geändert werden.
Das Schloss-Icon �   � sperrt die Ebene für jegliche Bearbeitung.

Ebenengruppen  lassen sich nur mit dem Schloss komplett sper-
ren. Der Shortcut (ß) schaltet die zuletzt angewandte Fixierung 
kurzzeitig aus oder wieder an.

Bildinhalte positionieren10.3.11 
Das Verschieben von Ebenen  oder Gruppen im Bild ist vermut-
lich die am häufi gsten angewandte Operation im Zusammenhang 
mit Ebenen. Wie immer muss die richtige Ebene (oder Gruppe) 
aktiv sein und dazu das Verschieben-Werkzeug  (Shortcut: 
(V)) gewählt sein.

Abbildung 10.44 �

Vier Riegel, um Ebenen in unter-
schiedlichem Ausmaß zu schützen

Abbildung 10.45 �

Leider erscheint diese Erinnerung 
nicht immer, wenn Sie versuchen, 
eine gesperrte Ebene zu bearbei-
ten. Wenn Sie eine Ebene bear-
beiten wollen und dies »unerklär-
licherweise« misslingt, sollten Sie 
auch kontrollieren, ob die Ebene 
nicht verriegelt ist.

Gruppeninhalte schnell fi xieren

Wenn Sie mit Gruppen arbeiten, 
können Sie die Ebenen innerhalb 
einer Gruppe auch auf einmal 
fi xieren und sich so viele Einzel-
klicks sparen. Markieren Sie die 
Gruppe in der Ebenen-Palette, 
öffnen Sie das Palettenmenü, 
und klicken Sie dort auf Alle 

Ebenen in Gruppe fi xieren .

Abbildung 10.46 �

Auch hier haben Sie die Wahl 
zwischen verschiedenen Verrie-
gelungsarten.
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Sie können die Ebene nun mit der Maus anfassen und verschie-
ben oder sie pixelgenau mit den Pfeiltasten Ihrer Tastatur aus-
richten. Pro Pfeiltasten-Anschlag wird die Ebene um ein Pixel 
nach oben, unten, rechts oder links geschoben. Wenn Sie dabei 
zusätzlich die (ª)-Taste gedrückt halten, erfolgt das Verschieben 
in Zehn-Pixel-Schritten. Um die Richtung einer Verschiebung auf 
45°-Schritte (oder ein Vielfaches von 45° – also eine genau senk-
rechte oder waagerechte Bewegungsrichtung) zu beschränken, 
halten Sie beim Ziehen der Ebene mit der Maus die (ª)-Taste 
gedrückt.

Anordnung von Ebenen10.3.12    und Gruppen verändern
Die Reihenfolge der Ebenenzeilen in der Palette entspricht der 
Schichtung der Ebenen und Gruppen im Bild. Und die hat auf 
die Sichtbarkeit einzelner Bildteile gravierenden Einfl uss, da die 
deckenden Pixel der jeweils oberen Ebenen die unteren Ebenen 
überdecken.

Drag & Drop  |  Um die Ebenen-Reihenfolge zu verändern, gibt es 
mehrere Möglichkeiten. Die schnellste Variante ist das Verschie-
ben per Drag & Drop. Fassen Sie dazu einfach die Ebene, die Sie 
verschieben wollen, in der Palette mit gedrückter linker Maus-
taste an, und ziehen Sie die Ebene an die gewünschte Position in 
der Palette. Ein schwarzer Balken zeigt die jeweils aktuelle Posi-
tion an. Auf diese Weise können Sie auch Ebenen nachträglich in 
schon bestehende Gruppen bugsieren.

Menü  |  Alternativ können Sie auch das Menü benutzen. Unter 
Ebene  •  Anordnen  fi nden Sie fünf Befehle zum Verschieben der 

Ebenen automatisch 
ausrichten und positionieren
In Photoshop gibt es neben dem 
freien Verschieben auch Befehle, 
um Ebenen säuberlich aneinan-
der auszurichten. Neu in CS3 
hinzugekommen sind außerdem 
Funktionen zum automatischen 
Ausrichten von Ebenen, die Sie 
unter Bearbeiten fi nden.

Abbildung 10.47 �

Ebenen oder Gruppen innerhalb 
der Palettenanordnung mit Drag 
& Drop zu verschieben, sollte 
Ihnen keine Schwierigkeiten ma-
chen, wenn Sie bereits eine Ebene 
erfolgreich von Bild zu Bild trans-
feriert haben.
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Ebenen – meiner Meinung nach ist das allerdings ein im Alltag zu 
umständlicher Weg.

 � In den Vordergrund  ((ª)+(Strg)+(Ä) bzw. (ª)+(°)+(Ä)) 
positioniert die aktuell aktive Ebene in der Ebenen-Reihen-
folge ganz oben.
In den Hintergrund �   ((ª)+(Strg)+(#) bzw. (ª)+(°)+(#)) 
bringt die aktive Ebene in der Ebenen-Reihenfolge ganz nach 
hinten. Wenn eine Hintergrundebene vorhanden ist, bleibt 
diese die unterste Ebene. Die nach hinten gestellte Ebene wird 
dann die zweite Ebene von unten.
Schrittweise nach vorne �  ((Strg)+(Ä) bzw. (°)+(Ä)) bringt 
die aktive Ebene einen Schritt in der Ebenenschichtung nach 
oben.

 � Schrittweise nach hinten ((Strg)+(#) bzw. (°)+(#)) bringt 
die aktive Ebene in der Ebenenschichtung einen Schritt nach 
unten.
Umkehren �   dreht die Reihenfolge zuvor in der Palette markier-
ter Ebenen um. Der Befehl ist nur aktiv, wenn mehr als eine 
Ebene markiert wurde.

Ebenen10.3.13   und Gruppen  reduzieren
Ein Bild mit vielen Ebenen und Ebenengruppen braucht viel Spei-
cherplatz, und auch bei gutem Ebenenmanagement werden sol-
che Dateien schnell unübersichtlich. So ist es bei allen Vorteilen, 
die die Ebenentechnik bietet, manchmal auch angeraten, einige 
oder alle Ebenen zusammenzufügen. Bei Photoshop heißt dies 
reduzieren.

Auch Gruppen lassen sich so zusammenrechnen. Es ist ein sehr 
häufi ger Handgriff, die Ebenen einer Gruppe zu einer Einzel ebene 
zusammenzulegen.

Auch das Reduzieren von Ebenen können Sie mithilfe der Ebe-
nen-Palette erledigen – und natürlich gibt es auch hier ein paar 
nützliche Tastaturkürzel.

Sie können differenzieren, ob Sie alle vorhandenen Ebenen auf 
eine (Hintergrund-)Ebene reduzieren oder ob Sie nur einzelne 
Ebenen miteinander verschmelzen wollen.

Wollen Sie alle Ebenen und Gruppen zusammenfügen, …
… wählen Sie im Palettenmenü den Befehl  � Auf Hintergrund-

ebene reduzieren 

… oder benutzen das Menü  � Ebene und dort den entsprechen-
den Befehl.
Eine sehr interessante Variante des Befehls  � Auf Hintergrund-

ebene reduzieren ist das sogenannte »Stempeln« von Ebe-
nen. Dabei werden alle Ebenen auf eine neue, zusätzliche 
Ebene reduziert. Die Ausgangsebenen bleiben jedoch intakt. 

Abbildung 10.48 �

Die Befehle und Tastaturkürzel 
unter Ebene  •  Anordnen

TOP-TIPP: »Sicherungskopien« 
der Datei vor dem Reduzieren 
anlegen

Ist eine Datei erst einmal auf die 
Hintergrundebene zusammen-
gerechnet, ist es kaum oder nur 
mit großem Zeitaufwand mög-
lich, grundsätzliche Änderungen 
an der Komposition durchzufüh-
ren. Die unschlagbaren Vorteile 
der Ebenentechnik – fl exibles 
Arbeiten, freies Experimentieren 
mit unterschiedlichen Gestal-
tungsmöglichkeiten, frei editier-
barer Text, einfaches Ausbessern 
von Fehlern … – sind bei redu-
zierten Bildern verloren. Aus die-
sem Grund kann es sinnvoll sein, 
vor dem Reduzieren von Ebenen 
eine Kopie der Datei anzulegen, 
bei der die Ebenen intakt belas-
sen werden. Unbedingt ist das 
zu empfehlen, wenn Sie ein Bild 
in einen anderen Modus brin-
gen, aber eventuell später noch 
weiterbearbeiten wollen – man-
che Moduswechsel gehen mit 
einem zwangsweisen Reduzieren 
der Ebenen einher.

Es lohnt sich auch, über ein 
einheitliches Namenssystem für 
reduzierte und »ebenenhaltige« 
Dateien nachzudenken. Es er-
spart einem im Zweifelsfall viel 
Sucharbeit.
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Wählen Sie dazu bei gehaltener (Alt)-/(±)-Taste den Befehl 
Ebene  •  Auf eine Ebene reduzieren . Der passende Shortcut 
ist (ª)+(Strg)+(Alt)+(E) (Windows) oder (ª)+(°)+(±)+(E) 
(Mac OS). Ebenengruppen werden hier wie Ebenen behan-
delt.
Sie können die Wirkung dieses Befehls einschränken und auf  �

diese Art und Weise nur einige Ebenen »stempeln«, indem 
Sie entweder nur eingeblendete Ebenen zu einer neuen Ebene 
verrechnen lassen (klicken Sie bei gehaltener (Alt)/(±)-Taste 
den Befehl Ebene   •  Sichtbare auf eine Ebene reduzieren ) 

oder indem Sie die gewünschten Ebenen in der Palette markie-
ren und dann Ebene  •  Auf eine Ebene reduzieren wählen.

 

Um lediglich zwei Ebenen �   auf diese Art und Weise zu ver-
schmelzen und die Originalebenen zu erhalten, wählen Sie 
bei gehaltener (Alt)/(±)-Taste den Befehl Ebene  •  Auf eine 

Ebene reduzieren. Diese Möglichkeiten sind natürlich nicht 
geeignet, um die Dateigröße zu reduzieren, können sich aber 
als nützlich erweisen, um weitere Bearbeitungsschritte auszu-
probieren, die sich nur auf eine Ebene beziehen sollen.

Bestimmte Ebenen reduzieren  |  Wenn Sie nur manche Ebenen 
des Bildes verbinden wollen, haben Sie differenziertere Möglich-
keiten:

Entweder Sie nutzen das Augensymbol, entfernen es von den  �

Ebenen, die nicht reduziert werden sollen, und klicken im Sei-
tenmenü Sichtbare auf eine Ebene reduzieren  (die Tastatur-
kürzel dazu: (Strg)+(ª)+(E) oder am Mac (°)+(ª)+(E)). Wel-
che Ebene bei diesem Verfahren aktiv ist, spielt keine Rolle.
Dieser Weg birgt allerdings die Gefahr, dass irrtümlich eine  �

Ebene mit reduziert wird, die eigentlich noch bearbeitet wer-

Abbildung 10.49 �

Ebenen »stempeln«: Aus allen 
eingeblendeten Ebenen wurde 
eine neue Ebene erstellt (ganz 
oben in der Palette). Die ur-
sprünglichen Ebenen bleiben 
erhalten.
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den sollte – für Sie viel Mühe oder vielleicht sogar ein unum-
kehrbarer Fehler.
Ein anderer Weg ist, diejenigen Ebenen, die reduziert wer- �

den sollen, per Maus in der Ebenen-Palette zu markieren und 
dann den Befehl Auf eine Ebene reduzieren  ((Strg)+(E) bzw. 
(°)+(E)) zu wählen. Dabei ist es völlig gleichgültig, an wel-
cher Position in der Ebenen-Palette die Ebenen liegen und ob 
andere, nicht markierte Ebenen dazwischen liegen.
Ist in der Ebenen-Palette aktuell nur eine einzige Ebene mar- �

kiert, verschmilzt der Befehl (Strg)+(E) bzw. (°)+(E) diese 
aktive Ebene mit der darunterliegenden. Alternativ können 
Sie den Seitenmenübefehl Mit darunter liegender auf eine 

Ebene reduzieren  verwenden.

Auch diese Befehle zum Reduzieren von Ebenen sind über den 
Menüpunkt Ebene erreichbar.

Gruppen reduzieren   |  Gruppen lassen sich mit den bisher 
genannten Befehlen ebenso gut bearbeiten – sie werden wie ein-
fache Ebenen behandelt. Es ist aber auch möglich, nur einzelne 
Ebenen aus Gruppen mit anderen Ebenen zu verschmelzen.

Um aus einer Gruppe eine einzige Ebene zu machen, markie-
ren Sie die betreffende Gruppe und wählen den Befehl Gruppe 

zusammenfügen  aus dem Palettenmenü oder Ebenen-Menü. 
Auch hier ist der Tastaturbefehl wiederum (Strg)+(E) bzw. 
(°)+(E). Je nachdem, welche Konstellation in der Ebenen-Palette 
vorliegt, wechselt dieses Kürzel seine Funktion – es steht jedoch 
immer für schnelles Reduzieren einiger Bildebenen.

Was wollen Sie tun? Windows Mac

Markierte Ebene(ngruppe) mit darunterliegender 
Ebene(ngruppe) auf eine Ebene reduzieren

(Strg)+(E) (°)+(E)

Mehrere markierte Ebenen(gruppen) auf eine Ebene 
reduzieren

(Strg)+(E) (°)+(E)

Markierte Gruppe auf eine Ebene reduzieren (Gruppe 
zusammenfügen)

(Strg)+(E) (°)+(E)

Alle sichtbaren Ebenen(gruppen) auf eine Ebene 
 reduzieren. Wenn im Bild eine Hintergrundebene vor-
handen ist, werden Ebenen auf die Hintergrundebene 
reduziert.

(Strg)+(ª)+(E) (°)+(ª)+(E)

Eine Kopie aller sichtbaren Ebenen auf eine neue 
 Zielebene reduzieren (Ebenen »stempeln«)

(ª)+(Strg)+(Alt)+(E) (ª)+(°)+(±)+(E)

Tabelle 10.4 �

Tastaturbefehle zum Reduzieren von Ebenen und Gruppen auf einen 
Blick

TOP-TIPP: Vorsicht bei Ebenen 
mit unterschiedlichen Füll-
methoden

Die Art und Weise, wie die Pixel 
übereinandergeschichteter Ebe-
nen miteinander interagieren, 
kann unterschiedlich sein. Dafür 
verantwortlich ist die Ebenen-
Füllmethode, die Sie zum Bei-
spiel mit der Drowpdown-Liste 
in der Ebenen-Palette einstellen 
(Standardeinstellung: Normal). 
Enthält Ihr Bild Ebenen mit un-
terschiedlichen Füllmethoden, 
ist es beim Reduzieren von Ebe-
nen möglich, dass sich das Aus-
sehen des Bildes radikal ändert, 
weil die Füllmethode der redu-
zierten Ebenen nicht bei allen 
Reduzieren-Befehlen erhalten 
bleibt. Diesbezüglich gänzlich 
risikolos ist der Befehl Auf Hin-

tergrundebene reduzieren. Bei 
den anderen Techniken kann es 
zu Pannen kommen.
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Ebenenmanagement: 10.4 
Ebenen benennen, kennzeichnen und 
sortieren

Namensvergabe10.4.1 
Neue Ebenen, für die Sie nicht direkt beim Anlegen einen Namen 
vergeben, werden einfach automatisch durchnummeriert. Ebe-
nen, die dupliziert werden, behalten ihren angestammten Namen 
mit dem Zusatz »Kopie«. Ebenen, die aus anderen Dateien einge-
fügt werden, ändern ihren Namen nicht. 

Der wichtigste Schritt, um einzelne Ebenen oder Gruppen 
schnell in der Palette wiederzufi nden, besteht darin, sie zu benen-
nen, sobald sie eingefügt, dupliziert oder neu erstellt worden 
sind. Ein wenig Disziplin muss man dafür schon aufbringen, denn 
der Arbeitsfl uss wird mit zwei, drei Extra-Mausklicks unterbro-
chen. Allerdings lohnt sich der Aufwand, denn ein konsequentes 
Betiteln von Ebenen spart letzten Endes Zeit und Nerven.

Das Dialogfeld zur Namensvergabe  bekommen Sie üblicher-
weise nicht eingeblendet, wenn Sie zum Anlegen oder Duplizie-
ren von Ebenen und Gruppen die Icons Neu und Neue Gruppe 

am unteren Rand der Palette nutzen. Es erscheint nur, wenn Sie 
mit Menübefehlen, Palettenmenübefehlen oder Shortcuts han-
tieren. Das ist eigentlich schade, denn es erzieht zu konsequen-
terem Umbenennen neuer Ebenen und Gruppen.

Abbildung 10.51 �

Diesen Dialog zum Benennen von neuen Ebenen und Gruppen (und 
zum Festlegen einiger anderer Eigenschaften) bekommen Sie leider nicht 
immer automatisch serviert.

Ebene nachträglich benennen  |  Um eine Ebene oder Gruppe 
nachträglich zu benennen, müssen Sie auf den Ebenentitel oder 
Gruppentitel doppelklicken – und zwar genau auf den Titel 
(andernfalls rufen Sie das Dialogfeld Ebenenstile auf). Sie haben 
dann direkt die Möglichkeit, den neuen Namen einzutippen.

Ist ein bestehender Titel sehr kurz, hat man manchmal Schwie-
rigkeiten, den entscheidenden Doppelklick zum Umbenennen 
genau auf der Schrift zu platzieren. Dann hilft ein Rechtsklick 
(Windows, bei Mac OS: Klick+(Ctrl)) in die umzubenennende 
Ebenenzeile. Es öffnet sich ein Kontextmenü, mit dem man ein 

Abbildung 10.50 �

Schlechtes Ebenenmanagement 
rächt sich. Sich hier durchzufi nden 
und auf Anhieb die richtige Ebene 
oder Gruppe zum Bearbeiten zu 
markieren, ist nicht einfach.

Per Neu-Icon zum Namens-
dialog

Wenn Sie beim Anklicken der 
Schaltfl ächen Neu (Blatt Papier-
Symbol) und Neue Gruppe (Ord-
nersymbol) gleichzeitig (Alt) 
(Windows) oder (±) (Mac OS) 
gedrückt halten, erscheint der 
Namensdialog doch.
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Dialogfeld aufruft, in dem schließlich ein neuer Name eingetra-
gen werden kann.

Ebenen10.4.2   wiederfi nden
Zwei Optionen des Verschieben-Werkzeugs  können Ihnen hel-
fen, auch im unbetitelten Ebenenchaos eine bestimmte Ebene 
wiederzufi nden.

Ist  � Ebene automatisch wählen  in der Optionsleiste aktiv, 
reicht ein Klick auf das Bildobjekt, dessen Ebene Sie suchen. 
Die gesuchte Ebene wird dann in der Ebenen-Palette mar-
kiert. Diese Option sollten Sie tunlichst deaktivieren, wenn Sie 
sie nicht mehr brauchen. Es passiert sonst sehr schnell, dass 
man sich eine schon fertig positionierte Ebene irrtümlich ver-
schiebt!
Die schnellere und unkompliziertere Lösung: Klicken Sie bei  �

gehaltener (Strg)-Taste (Windows, bei Mac OS: (°)) auf das 
zu bearbeitende Objekt im Bild. Auch dann wird die Ebene in 
der Palette automatisch aktiviert.

Beide Methoden funktionieren nicht, wenn in einer komplexen 
Montage mehrere Ebenenobjekte direkt übereinander stehen – 
Photoshop springt dann zur jeweils obersten Ebene, und das ist 
ja nicht immer die gesuchte.

�

�

�

�

Abbildung 10.52 �

Namenseingabe direkt in der 
Ebenen-Palette

Abbildung 10.53 �

Transformationssteuerungen sind 
eine schnell zugängliche Hilfe, 
um Bildinhalte einzelnen Ebenen 
zuzuordnen. Aber Achtung – das 
Ziehen an diesen Quadraten ver-
ändert (transformiert) auch die 
Ebene.
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Wenn Sie wissen wollen, welche Inhalte die aktive Ebene über-
haupt aufweist, wählen Sie entweder den schon genannten Befehl 
Ansicht  •  Einblenden  •  Ebenenkanten , oder aktivieren Sie das 
Verschieben-Werkzeug ((V)) � und dort in der Optionsleiste die 
Option Transformationssteuerungen  �. Dann erscheint um 
die Ebene im Bild ein kleiner Rahmen �, der die Bildgegenstände 
der jeweils aktiven Ebene � im Bild hervorhebt.

Farbkodierung10.4.3  
Die richtige Namensvergabe ist jedoch nicht alles: Zusätzlich 
können Sie den Ebenen und Gruppen innerhalb der Palette eine 
farbige Kodierung zuweisen. Das geht über die Menüs Ebenen-

eigenschaften oder Gruppeneigenschaften und – schneller – 
per Rechtsklick (Windows) bzw. Klick+(Ctrl) (Mac OS) genau auf 
das Augensymbol der Ebenen-Palette.

Damit können Sie zum Beispiel Ebenen mit einer bestimm-
ten Funktion oder auch Ebenen in verschiedenen Entwurfssta-
dien farblich kennzeichnen (Gelb für »Experimente«, Orange für 
fertige Konzeptteile …). Oder Sie setzen die Farben als simple 
Assoziationshilfen ein, die sich beispielsweise an der Farbe der 
Bildobjekte orientieren.

Auch im regulären Menü Ebene fi nden sich die Befehle zum 
Festlegen von Ebenen- und Gruppeneigenschaften wieder. In der 
täglichen Praxis ist das Hantieren mit dem Menü allerdings viel zu 
umständlich – die Palette bleibt das wichtigste Arbeitsinstrument 
für den Umgang mit Ebenen(gruppen).

 10.5 Ebenengruppen : praktische Ordner

Gruppen (sie heißen in älteren Photoshop-Versionen Ebenensets  
oder Ebenensätze ) sind eine sehr effektive Art, um Ebenen zu 
organisieren. Gruppen können – wie kleine Dateiordner – meh-
rere Ebenen aufnehmen. Dementsprechend erinnert auch das 
Icon an bekannte Dateiordner-Symbole.

Neben dem Ordnungsaspekt bieten Ebenengruppen auch 
Bearbeitungskomfort: Alle Ebenen in einer Gruppe lassen sich 
zusammen verschieben, ein- und ausblenden, mit einer gemein-
samen Maske versehen, duplizieren (und dann beispielsweise 
abändern, um eine zweite Version zu erstellen) oder transformie-
ren.

Abbildung 10.54 �

Farbkodierungen lassen sich an 
Ebenen oder Gruppen mit einem 
Klick anbringen.
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�

�

Ebenengruppen erstellen10.5.1   und löschen
Wie kommen Sie also zu so einem praktischen Ebenenordner? 
Wie werden sie verwaltet?

Um bereits  � bestehende Ebenen zu einer Gruppe zusammen-
zufassen, müssen diese zunächst gemeinsam markiert werden. 
Anschließend wählen Sie im Seitenmenü der Palette Neue 

Gruppe aus Ebenen, vergeben einen Namen und bestätigen.
Auch das Anlegen von  � leeren Ebenengruppen ist möglich. 
Nutzen Sie dazu den Befehl Neue Gruppe  aus dem Seiten-
menü oder den »Ordner«-Button am unteren Palettenrand.

Abbildung 10.56 �

Das Ebenenmenü ist ein wichtiger Helfer für das Arbeiten mit 
 Gruppen.

Abbildung 10.55 �

Gruppen schaffen Ordnung auf 
der Ebenen-Palette. Per Pfeil � 
lassen sich die Sets aus- und wie-
der einklappen. Damit werden 
umfangreiche Paletten kürzer 
und sind leichter zu handhaben. 
Unten sehen Sie den Button zum 
Erstellen eines neuen Sets �.
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Um eine neue leere Ebene direkt in einer schon bestehenden  �

Gruppe anzulegen, muss diese geöffnet (»aufgeklappt«) sein, 
bevor Sie auf das Neu-Icon klicken.
Sie können einzelne Ebenen auch  � nachträglich mit der Maus 
in eine Gruppe hineinziehen – und auf dem gleichen Weg wie-
der herausnehmen oder in den Papierkorb befördern.
Gruppen �    lassen sich wie einzelne Ebenen in der Ebenen-Pa-
lette – und damit in der »Folienschichtung« im Bild – verschie-
ben. Ebenen innerhalb einer Gruppe können ebenfalls umge-
schichtet und wie gewohnt bearbeitet werden.

 � Zum Löschen von Gruppen können Sie den Mülleimer oder 
ein Kontextmenü nutzen (Rechtsklick bzw. (Ctrl)-Klick auf die 
Gruppe). Sie haben dann die Wahl, ob nur der Gruppenordner 
entfernt wird und die darin enthaltenen Ebenen »freigesetzt« 
werden oder ob alles komplett gelöscht werden soll.

Abbildung 10.57 �

Löschabfrage

Verschachtelte Gruppen10.5.2  
In der Manier von Ordnern und Unterordnern können Ebenen-
gruppen auch ineinander geschachtelt werden. Mehr als zwei 
oder drei Ordnungslevel machen die Ebenen-Palette dann aber 
schnell unhandlich. Um solche Schachtel-Gruppen anzulegen,

können Sie bestehende Gruppen markieren und über den  �

Seitenmenübefehl Neue Gruppe aus Ebenen in eine überge-
ordnete Gruppe packen. Das funktioniert ganz genau wie bei 
einzelnen Ebenen.
Oder Sie ziehen eine vorhandene Gruppe auf die Schaltfl äche  �

Neue Gruppe (Ordner-Icon) am Fuß der Ebenen-Palette.
Sie können auch ganze Gruppen in schon vorhandene andere  �

Gruppen hineinziehen – so, wie Sie auch Ebenen in Gruppen 
bugsieren.

Abbildung 10.58 �

Löschen von Gruppen per 
Kontextmenü. Mit dem Befehl 
Ebenengruppierung aufheben 
bewirken Sie ein direktes Löschen 
des Gruppenordners (ohne den 
Inhalt zu löschen).
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Was wollen Sie tun? Windows Mac

Neue (leere) Ebenengruppe oberhalb der 
aktuellen Ebene(ngruppe) erstellen

Klick auf Schaltfl äche Neue 

Gruppe erstellen

Klick auf Schaltfl äche Neue 

Gruppe erstellen

Neue (leere) Ebenengruppe unter der aktuellen 
Ebene(ngruppe) erstellen

(Strg)+Klick auf Schaltfl ä-
che Neue Gruppe erstellen

(°)+Klick auf Schaltfl äche 
Neue Gruppe erstellen

Zuvor markierte Ebenen gruppieren (Strg)+(G) (°)+(G)

Gruppierung von Ebenen aufheben (Strg)+(ª)+(G) (°)+(ª)+(G)

Neue Ebenengruppe mit Dialogfeld erstellen (Alt)+Klick auf Schaltfl äche 
Neue Gruppe erstellen

(±)+Klick auf Schaltfl äche 
Neue Gruppe erstellen

Eigenschaften der Ebenengruppe anzeigen Rechtsklick auf Ebenen-
gruppe, Doppelklicken auf 
Gruppe

(Ctrl)+Klick auf Ebenen-
gruppe, Doppelklicken auf 
Gruppe

Tabelle 10.5 �

Tastaturbefehle für das Arbeiten mit Gruppen  auf einen Blick

Ebenenkompositionen10.6 

Mehrere Bildversionen  in einer Datei? Kein Problem mit Ebenen-
kompositionen ! Die Funktion hilft Ihnen dabei, die verschiede-
nen Bildfassungen zu verwalten und schnell auf unterschiedliche 
Ebenenkonstellationen zuzugreifen.

Wozu Ebenenkompositionen10.6.1   einsetzen?
Bildebenen sind zum Experimentieren da. Sobald Sie selbst 
umfangreichere Montagen oder Composings anlegen, werden 
Sie feststellen, dass es ein sehr hilfreicher und daher oft einge-
setzter Trick ist, mithilfe von Ebenen(gruppen) verschiedene Bild-
versionen in einer Datei zu erstellen. Durch Ein- und Ausblenden 
der Ebenen und Gruppen in verschiedenen Konstellationen wer-
den dann unterschiedliche Bildvarianten sichtbar und können so 
auch Interessenten und potenziellen Kunden vorgeführt werden. 
Allerdings dauert es bei umfangreicheren Composings manchmal 
eine ganze Weile, bis die richtige Bildversion per Augen-Icons 
»zusammengeklickt« ist.

Deshalb stellt Adobe eine Palette zur Verfügung, die die Versi-
onsverwaltung erleichtern soll: die Ebenenkompositionen (inner-
halb des Programms lakonisch als »Ebenenkomp .« abgekürzt). 
Das Funktionsprinzip ist den schon vorgestellten Schnappschüs-
sen nicht unähnlich: Mit der Ebenenkomp.-Palette werden ver-
schiedene Konstellationen der Ebenen-Palette  aufgezeichnet.

Per Ebenenkomposition konserviert werden nicht alle Bildzu-
stände – direkte Änderungen an den Bildpixeln bleiben außen 
vor! –, immerhin aber folgende Ebenenstatus:

Zum Nachlesen: 
 Schnappschüsse
Schnappschüsse sind eine Funk-
tion der Protokollpalette. Mehr 
über die Protokollfunktion – und 
andere Befehle, mit denen Sie 
Arbeitsschritte zurücknehmen 
können – fi nden Sie in Kapitel 4, 
»Arbeitsschritte zurücknehmen, 
Bildstadien konservieren«.
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die  � Sichtbarkeit einer Ebene (ist sie ein- oder ausgeblendet?)
die  � Position der Ebene auf dem Bild
deren  � Aussehen (Füllmethoden und, wenn vorhanden, Ebe-
neneffekte)

Anders als bei Protokoll und Schnappschüssen bleiben diese 
Informationen auch nach dem Speichern der Datei erhalten und 
können mit einem einfachen Klick erneut aufgerufen werden. 
Das klappt natürlich nur mit Dateiformaten, die Ebenen generell 
unterstützen.

Ebenenkompositionen anlegen und verwalten10.6.2 
Um Ebenenkompositionen  aufzuzeichnen, muss Ihnen natürlich 
ein Bild mit mehreren Ebenen vorliegen. Dann rufen Sie via Fens-

ter  •  Ebenenkomp. oder per Klick auf das Palettensymbol  die 
Palette auf.

Klicken Sie auf das Neu-Symbol am Fuß der Ebenenkomp.-
Palette �, um eine neue Ebenenkomposition  – basierend auf den 
aktuellen Paletten-Einstellungen im Bild – anzulegen. Dann wer-
den Sie gefragt, welche Ebeneneigenschaften Sie mit aufnehmen 
wollen.

�
�

Ebenenkomposition verändern  |  Auch nachträglich lassen sich 
Eigenschaften einer Komposition – also der Umfang der mitge-
speicherten Ebenenmerkmale – noch ändern. Dazu genügt dann 
ein Doppelklick auf die Komp.-Zeile in der Palette. Damit werden 
die Optionen erneut aufgerufen.

Um eine neue Situation in der Datei festzuhalten, können 
Sie entweder eine neue Komposition anlegen oder eine beste-
hende Komposition aktualisieren. Nutzen Sie dazu den runden 
Doppelpfeil � (oder Ebenenkomp. aktualisieren im Paletten-
menü).

Abbildung 10.59 �

Anlegen neuer Ebenenkomposi-
tionen  . Im Feld Kommentar kön-
nen Sie kurze Hinweistexte zur 
Komposition eingeben.
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Ebenenkomposition duplizieren  |  Eine solche Komposition lässt 
sich einfach duplizieren, um sie dann zu modifi zieren. Das funk-
tioniert ähnlich wie beim Duplizieren von Ebenen durch Ziehen 
des Komp.-Eintrages auf das Neu-Icon. Alternative: Sie benutzen 
den Befehl aus dem Seitenmenü.

Ebenenkomposition aktivieren   |  Um eine bestimmte Komposi-
tion zu aktivieren, müssen Sie das bis dahin leere Kästchen vor 
der jeweiligen Komposition anklicken. Ein Icon � zeigt an, wel-
che Komposition gerade aktiv, also im Bild zu sehen ist.

�

�

Mit den Pfeiltasten � (oder Befehlen des Palettenmenüs) können 
Sie in den verschiedenen Kompositionen blättern.

Ebenen aus Ebenenkompositionen löschen  |  Damit das Kon-
zept der Ebenenkompositionen – Aufzeichnen bestimmter Ebe-
nenstadien zum erneuten leichten Aufruf – funktioniert, ist es 
entscheidend, wie mit dem (irrtümlichen oder beabsichtigten) 
Löschen von Ebenen umgegangen wird, die zuvor in einer Kom-
position aufgezeichnet wurden. Wenn Ebenen entfernt oder 
gelöscht werden, erhalten Sie in der Ebenenkomp.-Palette in 
jedem Fall eine Warnmeldung. Sie können dann entweder die 
Komposition(en) erneut aktualisieren oder die Meldung löschen. 
Das Löschen der Warnung entfernt aber nicht die Ursache der 
Warnmeldung, sondern nur die Meldung selbst!

Abbildung 10.60 �

Kompositionen duplizieren. Alter-
nativ benutzen Sie die Befehle aus 
dem Seitenmenü der Palette.

Abbildung 10.61 �

Die wichtigsten Funktionen. Ein 
Anklicken der kleinen grauen 
Dreiecke fördert den Kommentar 
zur betreffenden Ebenenkompo-
sition zutage, falls Sie zuvor einen 
eingegeben haben.

Abbildung 10.62 �

Um Warnungen zu entfernen, 
müssen Sie auf eines der kleinen 
Warndreiecke in der Palette kli-
cken. Es öffnet sich dann dieser 
Dialogkasten.
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Ebenenkompositionen exportieren10.6.3 
 Wenn Ihnen in den Ebenenkompositionen abgelegte Bildversio-
nen gut gefallen, können Sie auf einfache Art und Weise daraus 
autonome Dateien erzeugen.

Sie können aus jeder Komposition eine eigene Bilddatei erzeu- �

gen.
Sie können die gespeicherte Komposition in PDF-Dateien  �

exportieren – das bietet sich zum Beispiel für Präsentationen 
an.
Sie können sogar eine Web-Fotogalerie aus den Kompositio- �

nen erzeugen.

Was Sie auch vorhaben, Sie benutzen die Befehle unter 
Datei  •  Skripten . Die Funktion Ebenenkomp. in Dateien  erstellt 
neue Dateien – den Dateityp und einige Eigenschaften legen Sie 
in einem zweiten Schritt fest.

Den Rest erledigt Photoshop dann von allein. Der Befehl 
Datei  •  Skripten  •  Ebenenkomp. in PDF  legt eine PDF-Präsen-
tation an. Auch hier sind nur einige Voreinstellungen fällig, wei-
ter müssen Sie nichts tun (siehe Abbildung 10.64).

Ebenenkomp in WPG  schließlich erstellt eine Web-Fotogale-
rie . Die Einstellungsmöglichkeiten beim Skripten sind allerdings 
derart spartanisch, dass diese Funktion allenfalls zum schnel-
len Online-Bildaustausch innerhalb von Projekten, nicht aber 
zum Erstellen repräsentativer Web-Galerien geeignet ist. Das ist 

Einzelne Ebenen in Dateien 
 exportieren

Sie müssen nicht unbedingt eine 
Ebenenkomposition erzeugen, 
um auf einfache Art aus Ebenen 
eigene Dateien zu erzeugen. Der 
Befehl Datei  •  Skripten  •  Ebenen 

in Dateien exportieren produ-
ziert aus den einzelnen Ebenen 
einer Datei eigenständige Da-
teien.

Abbildung 10.63 �

Hier legen Sie den Dateinamen, 
Speicherort und Dateityp fest. Sie 
können auch bestimmen, ob nur 
eine – die ausgewählte – oder alle 
Kompositionen zu neuen Dateien 
verarbeitet werden.

Zum Weiterlesen: 
Web-Fotogalerie
Wenn Sie mehr darüber lesen 
wollen, wie Sie mit Photoshop 
interaktive Bildergalerien für das 
Web erzeugen, blättern Sie vor 
zu Kapitel 39, »Ausgabe für das 
Web«.
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anders beim richtigen Galerie-Tool (unter Datei  •  Automatisie-

ren  •  Web-Fotogalerie …).

Abbildung 10.64 �

Eindeutig auf Präsentationen ab-
gestimmt. Den Dateinamen und 
Speicherort geben Sie über den 
Befehl Durchsuchen ein.
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Die DVD zum Buch ist eine wahre Fundgrube, die Ihnen viel 
Freude bei der Arbeit bereiten wird. Sie setzt sich aus folgenden 
Verzeichnissen zusammen:

Beispieldateien1. 

Free- und Shareware2. 

Plug-ins für Photoshop CS33. 

Testversion Photoshop CS34. 

Video-Lektionen5. 

Damit Sie einen Überblick über die einzelnen Ordner bekom-
men, möchte ich Ihnen die Inhalte kurz vorstellen.

Beispieldateien46.1 

Auf der DVD fi nden Sie neben vielen anderen Daten auch Bilder 
zum Buch. Die Bilder stammen von verschiedenen Online-Bild-
datenbanken und von einigen Fotografen. Wie alle Bilder unter-
liegen auch sie dem Urheberrecht.

Beachten Sie: Die Bilder auf der DVD sind ausschließlich für 
Sie zum Üben vorgesehen! Sie dürfen nicht in kommerziellen 
Projekten verwendet und nicht weitergegeben werden.

Um mit den Bildern von der DVD zu arbeiten, empfi ehlt es 
sich, Kopien anzulegen, mit denen Sie sorglos experimentieren 
können.

Free- und Shareware46.2 

DVD Cover Designer
Mit dem DVD Cover Designer können Sie einfach professionelle 
Cover für Ihre DVD- und CD-Hüllen erstellen.

Info: http://www.dvd-cover-designer.de/ �

Sprache: deutsch �

Windows �

Die DVD zum Buch46 
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Irfan View
IrfanView ist einer der beliebtesten Bildbetrachter, mit dem Sie 
über 60 Bildformate lesen, sortieren und sogar bearbeiten kön-
nen! Hierzu gibt es auch weitere Plugins, die Irfan View Plugins. 
Mit diesen Plugins können Sie die Leistungsfähigkeit von Irfan-
View erheblich steigern und so sogar Audio- und Video-Dateien 
lesen.

Info: http://irfanview.de �

Sprache: deutsch �

Windows �

Panorama Factory
Wenn Sie kein Weitwinkelobjektiv für Ihre Kamera besitzen, ist 
Panoramy Factory ein guter Ersatz! Sowohl Anfänger als auch 
Profi s können mit diesem Programm aus Einzelbildern nahtlose 
Panoramen erstellen.

Info: www.panoramafactory.com �

Sprache: deutsch �

Windows �

Photo VCD
Photo VCD hilft Ihnen dabei, Ihre digitalen Fotos zu einer gelun-
genen Diashow für Ihren DVD-Player zusammenzustellen.

Info: www.nu2.nu/photovcd/ �

Sprache: englisch �

Windows �

Photoprint Calendar 2.03
Mit diesem Tool können Sie Ihren eigenen Wandkalender direkt 
auf dem PC erstellen. Dazu werden verschiedene Datumsformate 
und Sprachen zur Verfügung gestellt.

Sprache: englisch �

Windows �

Studio Line Photo Basic
StudioLine ermöglicht es, Bilder zu verwalten und direkt und 
gleichzeitig zu bearbeiten. Außerdem bietet die Software zahl-
reiche nützliche Funktionen, wie »Rote Augen- Korrektur« oder 
»automatische Tonwertanpassung«.

Info: www.studioline.biz/de/ �

Sprache: deutsch �

Windows �
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Talaphoto
Mit dieser Shareware können Sie schnell und einfach anspre-
chende Webalben, QuickTime-Slideshows und QuickTime VRs 
erstellen. Außerdem stehen Ihnen verschiedene Quick- und Mul-
tiprint-Funktionen zur Verfügung.

Info: www.talasoft.com/talaphoto �

Sprache: englisch �

Windows, Mac �

Tiny Pic
Ein einfaches Programm zur Verkleinerung Ihrer Fotos, u.a. für 
das Web.

Info:  � www.efpage.de/tinypic.html
Sprache: deutsch �

Windows �

Plug-ins für Photoshop46.3 

Hier haben wir für Sie interessante Share- und Freeware zusam-
mengestellt. Damit Sie auch wissen, worum es sich handelt, hier 
eine Aufl istung mit kurzer Beschreibung.

Cybia Plugins
In diesem Ordner fi nden Sie ganze 16 kostenlose Filter und 
Effekte für Adobe Photoshop. Die »Works Series« bietet Plug-
ins für die tägliche Arbeit wie Farbkorrektur, Eckeneffekte und 
Transparenzen. Die »Fotomatic Series« enthält Plug-ins speziell 
für Fotografen.

Freeware �

Windows �

Harry’s Filters
Eine ganze Wundertüte von Gratis-Filtern für Photoshop bietet 
diese kostenlose Plug-in-Sammlung von Harald Heim.

Freeware �

Windows �

Luce
Dieses schlichte Photoshop-Plug-in zaubert Lichtstrahlen in jedes 
gewünschte Bild. Der Filter eignet sich gleichermaßen für Tag- 
und Nachtaufnahmen und auch die Position der Lichtquelle lässt 
sich einfach verändern.

Freeware �

Windows �
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Mezzoforce Ice
Für eisige Effekte sorgt dieses kostenlose Plug-in. Über 10 Vor-
gaben und verschiedene Regler können Sie den Eis-Effekt genau 
einstellen.

Freeware �

Windows �

Plug-in Commander Light
Der Plug-in Commander ist ein einfacher Plug-in-Manager, mit 
dem Sie Ihre Plug-ins verwalten und neue Plug-ins bequem her-
unterladen können. Die Pro-Version bietet weitere Funktionen 
(http://www.thePlug-insite.com/products/picopro/index.htm).

Freeware �

Windows �

Plug-in Galaxy
Die Plug-in Galaxy bietet fast 20 Photoshop-Plug-ins, darunter 
zwei völlig kostenlos: Der Zoom-Filter legt eine Lupe über das 
Bild und vergrößert den Bereich darunter. Der Popart-Filter pro-
duziert Farbspielereien, die sich vielseitig einstellen lassen.

Demo �

Windows und Mac �

Thredgeholder und XPose
Thredgeholder zeichnet die Umrisse von Fotos nach. Zwei Regler 
helfen Ihnen dabei, das gewünschte Ergebnis zu erzielen. Xpose 
ist für eine gute Kontrastgestaltung einsetzbar.

Freeware �

Windows �

Virtual Photographer
Dieser Filter erlaubt das Konvertieren in Schwarz-weiß-Bilder 
bzw. selbst defi nierte Farbschattierungen. Zahlreiche Standard-
fi lter stehen außerdem zur Verfügung und helfen, ein schnelles 
Ergebnis zu erzielen.

Freeware �

Testversion Photoshop CS346.4 

Das Verzeichnis enthält eine 30-Tage-Vollversion von Photoshop 
CS3 in deutscher Sprache für Mac und Windows.

Um das Programm zu installieren, müssen Sie zunächst die 
komplette Installationsdatei auf Ihre Festplatte kopieren. Klicken 
Sie dann die .exe-Datei bzw. die .dmg-Datei doppelt.
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Sollten Sie bereits einmal eine Demoversion von Photoshop auf 
Ihrem Rechner installiert gehabt haben, so ist die erneute Instal-
lation einer Testversion nicht möglich.

Video-Lektionen46.5 

In diesem Ordner fi nden Sie ein attraktives Special: Als Ergänzung 
zum Buch möchten wir Ihnen relevante Lehrfi lme zur Verfügung 
stellen. So haben Sie die Möglichkeit, dieses neue Lernmedium 
kennen zu lernen und gleichzeitig Ihr Wissen um Photoshop CS3 
zu vertiefen. Sie schauen dem Trainer bei der Arbeit zu und ver-
stehen intuitiv, wie man die erklärten Funktionen anwendet.

Training starten
Um das Training zu starten, gehen Sie auf der Buch-DVD in den 
Ordner Video-Lektionen und klicken dort auf der obersten Ebe-
nen als Windows-Benutzer die Datei »Start-PC.exe« an (als Mac-
Anwender die Datei »Start-Mac«). Alle anderen Dateien können 
Sie ignorieren.

Das Video-Training startet und Sie fi nden sich auf der Oberfl ä-
che wieder.

Inhalt des Trainings
Bitte klicken Sie im rechten Bereich auf einen Lektionen-Na-
men, und schon läuft die Video-Lektion los. Sie fi nden folgende 
Filme:

Kapitel 1: Grundlagen und Adobe Bridge
1.1 Ihr Schnelleinstieg in Photoshop CS3 (08:35 Min.)
1.2 Die Arbeitsoberfl äche (05:16 Min.)
1.3 Voreinstellungen (06:25 Min.)
1.4 Die Bridge (05:04 Min.)
1.5 Bilder in der Bridge organisieren (09:05 Min.)
1.6 Die Lesbarkeit verbessern (13:01 Min.)

Kapitel 2: Bildkorrektur
2.1 Bildanalyse mit dem Histogramm (09:22 Min.)
2.2 Bildfarben analysieren (12:35 Min.)
2.3 Farbwerte messen und einstellen (08:33 Min.)
2.4 Farbkorrektur mit dem Kanalmixer (08:42 Min.)
2.5 Umwandlung in Schwarzweiß (11:20 Min.)
2.6 Porträtretusche (11:10 Min.)
2.7 Einstellen von Hauttönen (07:27 Min.)
2.8 Hautkorrekturen (13:34 Min.)

Die Vollversionen der 
 Video-Trainings
Die Lektionen entstammen den 
beiden Video-Trainings »Photo-
shop CS3 Grundlagen« und »Pho-
toshop CS3 für Fortgeschrittene«, 
ebenfalls erschienen bei Galileo 
Design (ISBN 978-3-89842-898-9 
und 978-3-89842-899-6).
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Kapitel 3: Ausgabe und Farbmanagement
3.1 Einführung in das Farbmanagement (08:37 Min.)
3.2 Einrichten des Farbmanagements (11:26 Min.)
3.3 Eigene Profi le erstellen (08:27 Min.)
3.4 Device Central (05:21 Min.)
3.5 Zoomify: Bildpräsentation im Internet (04:06 Min.)

Sollten Sie Probleme bei der Verwendung des Video-Trainings 
haben, so fi nden Sie Hilfe unter http://www.galileodesign.de/
hilfe/Videotrainings_FAQ.

Viel Spaß beim Lernen am Bildschirm!
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100%-Ansicht  82, 85, 596
150 ppi  142
16 Bit  166, 651
16-Bit-Kanal  167
1:1-Ansicht
300 ppi  141, 143
32 Bit  158, 166
32-Bit-Belichtung

anzeigen  76
32-Bit-Vorschauoptionen  687
3D-Schriften  829
72 ppi  142
8 Bit  152, 166
8-Bit-Kanal  167

A
Abbildungsgröße  81
Abbildungsmaßstab  82
Abbrechen  109
Abdecken  583
Abdunkeln  321, 342, 526, 559, 713
Abgedunkelte Ränder

korrigieren  675
Abgefl achte Kante und Relief  828
Abgerundetes-Rechteck-Werkzeug  

754
Abpudern  639
Absatz

Formate zuweisen  809
Absatz-Palette  808
Absatzabstand  809
Absatzeinzug  809
Absatztext  796
Absolut farbmetrisch  924
Abwedeln  339
Abwedler  59, 326, 339, 526
ACE  923
Acrobat 4.0  209
Adaptiv  852
Additives Farbsystem  148
Adobe Alle-Zeilen-Setzer  810

Adobe Bridge � Bridge
Adobe Color Engine  923
Adobe Ein-Zeilen-Setzer  810
Adobe Gamma  908
Adobe Help Viewer  51
Adobe PDF-Vorgabe  206
Adobe RGB  914, 917
Ähnliches Auswählen  386
AI

öffnen  188
Airbrush  321, 441, 465
Aktion  235

Abspielgeschwindigkeit  241
anlegen  237, 239
anwenden  238
Arbeitsschritt löschen  238, 245
auf Bilderstapel anwenden  246
aufzeichnen  236
Funktionsprinzip  236
kombinieren  239
löschen  238
Menübefehl einfügen  243
Modale Steuerelemente  242
per Droplet anwenden  249
Probleme  240
Schaltfl ächenmodus  236
Speicherort  240
um neue Befehle ergänzen  245
Unterbrechung einfügen  244
verändern  244

Aktionen-Palette  235
Aktionsset

anlegen  236
Alle Menübefehle einblenden  133
Alles auswählen  353
Alles einblenden  278
Alphakanal  153, 351, 405

speichern  200
Alt-Taste  78, 958
Alternative Werkzeuge  54
Ameisenlinie  351

Analyse
Bildkorrektur  504

Animation
Begrenzungsrahmen  874
Entfernen redundanter Pixel  874
mit Tweening  870
optimieren  873
speichern  874
testen  869
Verzögerung einstellen  869
Wiederholung  870

Animationsframe  865
Animationspalette  865
Animiertes GIF  864

erstellen  865
Ankerpunkt  770, 781

aktiv/inaktiv  770
auswählen  780
beim Zeichnen erzeugen  767
bewegen  777
in Kurvenpunkt umwandeln  776
löschen  772, 775
mehrere aktivieren  778
nachträglich setzen  775
setzen  773
umwandeln  775
verschieben  770

Ankerpunkt-hinzufügen-Werkzeug  
775

Ankerpunkt-löschen-Werkzeug  775
Ankerpunkt-umwandeln-Werkzeug  

775
Anmerkung  60

speichern  200
Anordnen

Nebeneinander  88
Anschnittrahmen  187
Ansicht  82

Ausrichten an  104
Einblenden  102
zwei  94

Ansichtsfunktionen  91
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Anti-Aliasing  188, 802
Apfeltaste  79
Aquarell  465, 723
Arbeitsbereich  133, 134

aktivieren  134
einrichten  133
löschen  135
neutral  505
speichern  134
Tastenkürzel vergeben  135

Arbeitsdateigröße
anzeigen  76

Arbeitsfarbraum  913
CMYK  917
Druck  914
Grau  918
RGB  914
Vollton  918
Web  914

Arbeitsfl äche
drehen  585
erweitern, Farbe  430
vergrößern  591

Arbeitsoberfl äche
anpassen  117
Schriftgrad  47

Arbeitspfad  752, 753, 779
erstellen  781

Arbeitsplatz
für Farbmanagement einrich-

ten  905
Arbeitsschritt

modifi zieren  112
zurücknehmen  107
zurücknehmen, Tastenkürzel  115

Arbeitsspeicher
anzeigen  76

Art  378
Artefakte  612, 862
ASCII-Kodierung  205
ASCII85  894
ase-Datei  439
Audio-Anmerkung  60
Auf eine Ebene reduzieren  285, 286
Auf Hintergrundebene reduzie-

ren  284
Auf Mediengröße skalieren  891
Aufblasen-Werkzeug  644
Aufgenommene Farben  375
Aufhellen  324, 325, 338, 526, 559
Aufl ösung  194, 587

ändern  590
Datei neu  196

Defi nition  140
Fotodruck  144
für den Druck  141
Tintenstrahldrucker  143
verringern  588
Web  145

Aufnahmebereich  363, 532
verwenden  453

Auge  72, 272
Augenfarbe  635
Ausbessern

Quelle  629, 631
Ziel  629

Ausbessern-Werkzeug  58, 629
anwenden  630
Optionsleiste  629

Außenkanten  714
Ausgabeaufl ösung  140
Ausgabegröße

skalieren  891
Ausgangsfarbe  318
Ausgerichtet  621, 627
Ausrichten  98, 103, 304

an Auswahl  305
Probleme beheben  309
Referenzebene  304
Text  808

Ausschluss  332
Aussparung  313
Ausstanz-Effekt  826
Auswahl

abrunden  384
addieren  354
auf Basis von Masken  416
aufheben  353
aus Maske erstellen  419
aus Pfad erstellen  373, 782
duplizieren und verschieben  388
erstellen  782
erstellen aus Pfad  373
erweitern  385
geometrische erstellen  379
hinzufügen  354
mit Farbe füllen  379
schwebend  388
subtrahieren  354, 355
Toleranz  356
transformieren  301, 386
umkehren  353, 416
Umrandung  384
verändern  384
verfeinern  401, 403

vergrößern  386
verkleinern  385

Auswahl-Cursor
zeigt Option  356

Auswahlbereich  353
ausweiten  390
drucken  893
schließen  368
subtrahieren  390
verkleinern  390

Auswahlellipse  57, 378
Auswahl

auf eigene Ebene  388
laden  382
modifi zieren  384
speichern  382

Auswählen  57
Auswahlinhalt

ausschneiden  389
löschen  388
verschieben  387

Auswahllinie
ausblenden  353
verschieben  387

Auswahlmaske
bearbeiten  396

Auswahlrechteck  57, 378
Optionen  378

Auswahltechnik  387
Auswahlwerkzeug  57, 378

einzelne Zeile/Spalte  378
Tastenkürzel  382

Auto-Farbe  570
Auto-Kontrast  569
Auto-Rasterung  937
Auto-Tonwertkorrektur  568
Automatisieren

Bild einpassen  883
Droplet erstellen  249
Photomerge  682
Stapelverarbeitung  246

axt  376

B
Banner-Standard  875
Bannergröße  874
Baseline  205
Basierend auf Protokoll löschen  444
Basrelief  744
Bedienfelder  45
Bedingte Modusänderung  241
Befehl-Taste  78, 958
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Befehlsfolgen
speichern  235

Begrenzungsrahmen  187
Beleuchtungseffekt  328, 329, 330

farbig  324
Belichtung  566, 688

Camera Raw  661
Einstellung  689
realistisch  339

Benachbart
Zauberstab  362

Benutzeroberfl äche  45
Bereichsreparatur-Pinsel  628
Bereinigen  401
Beschneiden  581
Beschneidung

anzeigen  537
Beschneidungspfad  752, 783

erstellen  783
Kurvennäherung  783

Beschnitt
verbessern  379

Betrag
anzeigen für  540

Bewegungsunschärfe  708
Bézierpfad  773
Bibliothek  840

in Stile-Palette laden  839
neu erstellen  841

Bikubisch  589
Bikubisch glatter  589
Bikubisch schärfer  589
Bikubische Neuberechnung  211
Bild

als GIF speichern  852
an Layoutprogramme weiter-

geben  783
an Originalposition einfügen  277
beschneiden  379
Bildgröße  587
duplizieren  116
einpassen  883
färben  497
für das Web  163, 845
gerade ausrichten  585
gerade richten  584
Katalogisieren  227
mehrere auf einem Blatt  drucken  

895
neu berechnen  590
ordnen  215
vergrößern  82
verkleinern  82

Bild öffnen
Camera Raw  670

Bild-Schrift-Montage  414
Bildansicht

verschieben  87
Bildanzeige

verändern  82
Bildaufl ösung  140

anzeigen  76
Bildausschnitt  87, 581

anzeigen  89
herunterschieben  87
hochschieben  87
nach links  88
nach rechts  88

Bildbereich
akzentuieren  492

Bildebene
aktiv  74

Bildecke
links oben  88
links unten  88

Bildelement
einpassen  343

Bilderstapel  224
Bildfarben

analysieren  529
Bildfl äche

vergrößern  591
Bildgröße

ändern per Bildprozessor  252
anzeigen  76
festlegen  195
Proportionen beibehalten  590
verändern  587, 588

Bildgröße-Dialog  590
Bildinterpolation  206
Bildkataloge  879
Bildkorrektur

mit Einstellungsebenen  506
Planung  503
Regeln  503
Reihenfolge  504

Bildlauf
in allen Fenstern durchführen  88

Bildmaß
um Prozent verändern  590

Bildmodus  150, 194, 887
CMYK  157
einer Datei feststellen  152
Graustufen  160
Kanäle  152
Lab  158

per Aktion ändern  241
RGB  155

Bildpaket  896
Bildpixel  81, 82

schützen  282
verändern  58
versetzen  644

Bildprozessor  252
Bildpyramide  203
Bildrahmen  84, 379
Bildrand

mit Filter  714
Bildrauschen  594, 611, 664
Bildschirmanzeige

Arbeitsfarbraum  917
Bildschirmgröße  86
Bildschirmmodus  91
Bildstörung  611
Bildteil

temporär ausblenden  403
Bildtitelleiste  73
Bildversion  292
Bildvorschau
Bilinear  589
Binäre Kodierung  205
Bit pro Farbkanal

ablesen  74
Bitmap  162, 177
Bitmap-Bild  137
Bitmap-Modus  162

Anwendung  163
Bitzahl

konvertieren  167
Blau/Gelb-Farbränder  675
Blendenfl ecke  711
Blendenkorrektur  674
Blendmethode  318
Blendmodus  318
Blocksatz  808
BMP  177
Breite

verändern  298
Brennweite  672
Bridge  215

Als Stapel gruppieren  224
Ansicht aktualisieren  223
Ansichtsoptionen  217
Arbeitsbereich anpassen  220
Arbeitsbereich löschen  221
Arbeitsbereich speichern  220
Arbeitsbereich zurücksetzen  221
Arbeitsoberfl äche  216
beschleunigen  232
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Bilder drehen  224
Cache  659
Datei kennzeichnen  225
Datei kopieren  223
Datei stapeln  224
Datei benennen  223
Diashow  221
Favoriten  216
Filter  216, 226
Lupe  219
Metadaten  227
Metadaten ändern  229
Neues synchronisiertes Fens-

ter  223
Ordner anlegen  223
Ordner löschen  223
Ordner verschieben  223
Präsentationsansicht  221
Probleme  232
Sortieren  223, 226
starten  215
Stichwort anlegen  230
Stichwort zuweisen  231
suchen  222
Vorschau  217

Brightness  159
Browser-Dithering  854
Browservorschau  850
Bruchzahlen  807
Buchstabenabstand

verändern  808
Buntaufbau  934
Buntglas-Mosaik  733
Buntstift  58, 442

Optionen  443
Pinselspitze laden  448

Buntstift-Optik  321
Buntstiftschraffur  724
Button  753, 828

Größe im Web  875
Bytereihenfolge  202

C
Cache-Stufe  513
Camera Raw

Beschnitt-Werkzeug  668
Bildeinstellungen speichern  658
Bilder beschneiden  668
Bilder löschen  654
Details  664
Dynamik  662
Farbaufnahme-Werkzeug  668

Gradationskurven  663
HSL/Graustufen  664
Import abschließen  670
Kamerakalibrierung  667
Klarheit  662
Objektivkorrekturen  667
Rauschreduzierung  664
Retusche  668
Retuschierwerkzeug  669
Rote Augen  669
Sättigung  662
Schärfen  664
Schwarzweiß-Foto erstellen  664
Teiltonung  665

Camera-Raw-Cache  659
Camera-Raw-Dialog  649, 652

bisherige Einstellungen  656
Dateieigenschaften  655
Grundeinstellungen  660
Histogramm  654
Lichter hervorheben  655
Palette Vorgaben  657
Seitemenü  656
Tiefen hervorheben  655
Tonwerte  661
Vorschauoptionen  654
Weißabgleich  660
Werkzeuge  654, 668
Workfl ow-Optionen  655

Camera-Raw-Einstellung
anwenden per Bildprozessor  252

Camera-Raw-Voreinstellungen  658
CCITT-Verfahren  168
Checkbox  73
Chrom  744
Chromatische Aberration  667, 674, 

675
Chromatisches Rauschen  612
Chromeffekt  827
Clipping Paths  783
CMY  157
CMYK  149, 157

Farbumfang  158
CMYK-Ansicht  95
CMYK-Arbeitsfarbraum  917

Vorgaben  928
CMYK-Bild

Im RGB-Modus  97
CMYK-Datei

mit abweichendem Profi l  921
ohne Profi l  921

CMYK-Farben  928

CMYK-Modus
Anwendung  158

CMYK speichern  936
Color-Management-Modul  923
ColorSync  908
Conté-Stifte  744
Copyright-Zeichen  73

D
Dämmerungsstimmung  525
Datei

anlegen  194
Bilder von der Kamera abrufen  

652
importieren  183, 191
in JPEG konvertieren per Bild-

prozessor  252
kennzeichnen  225
mehrere öffnen  184
neu  194
öffnen  183
ohne Profi l  919
platzieren  189
speichern  199
Vorgaben  195

Dateiformat  170
ablesen  74
ändern per Bildprozessor  252
auswählen  170
EPS  175
GIF  173
JPEG  174
PDF  176
PSD  171
TIFF  172
Web  846

Dateigröße
anzeigen  76
Dialog Bildgröße  588

Dateiname  195
ablesen  73

Datenkompression  168
Datenmenge  138

anzeigen  76
in Bit  151

Datentiefe
verändern  167

Dazwischen einfügen  872
Deckkraft  259
Detailansicht  95, 185
Device Central  850

anlegen  197
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Diagonal verwischen  724
Dialogfeld

rückgängig  109
Diashow

Bridge  221
DICOM  228
Differenz  332

aufspüren  332
ausgleichen  309

Differenz-Wolken  482
Digitale Fotografi e  671
Digitalfoto

drehen  224
Digitalkamera  137

Aufl ösung  192
Direktauswahl-Werkzeug  762, 769, 

777
Distorsion  737
Dither  470, 853, 857

GIF  204
verwenden  925

DNG-Dateien  659
verarbeiten  659

DNG-Konverter  659
Dock  120
Dokument

Darstellung  81
geöffnet  68
Vergleichen  94

Dokumentfarben 
in Arbeitsfarbraum konvertie-

ren  920
Dokumentmaß

anzeigen  76
Dokumentprofi l

anzeigen  76
Dokumentvorgabe

anlegen  197
Doppelpfeil  73
dpi  140
Drehen  299

Digitalfotos  224
Drehmittelpunkt  299
Drehpunkt  299
Drittelbanner  875
Dropdown-Listen  72
Droplet  249

anwenden  251
erstellen  249

Druck
Aufl ösung  141
Farbmodell  158

Druckausgabequalität  208

Druckbefehl  887
Druckdialog

Bildvorschaufenster  890
Drucken  887, 927

auf PostScript-Drucker  894
auf Spezialpapier  889
Ausgabegröße  891
Ausrichtung festlegen  888
Bildmodus  887
Farbqualität  892
Kodierung ASCII  894
Kodierung Binär  894
mehrere Bilder  895
Papierformat festlegen  888
Renderpriorität  893
Seitenränder festlegen  888
Tonwert begrenzen  522
Vektordaten  894

Drucken-Dialog  890
Druckerprofi l  892, 908

selbst generieren  909
Druckfarbe  930

simulieren  96
Druckfarben-Optionen  930
Druckfarbenmischung  556
Druckformat  86
Druckgröße

Vorschau  86
Druckoptionen  889, 893
Druckvorbereitung  97
Dualer Pinsel  462
Dunkle Bereiche

vergrößern  414
Dunkle Malstriche  728
Dunklere Farbe  324
Duplex  164

Anwendung  166
Datentiefe  164
Einstellungen  165
erzeugen  165

Duplizieren  116, 275
Durchgänge  205
Durchmesser  448
Durchschimmern  344
Durchschnittliche Neuberechnung  

211
Durchschuss  808
Dynamik  688, 720

E
Ebene  257

Ähnliche auswählen  270

aktiv  268
aktivieren  268
aktivieren, Tastenkürzel  269, 271
alle auswählen  269
anlegen unterhalb  274
Anordnen  283
Ansicht  273
anwählen  268
anwählen mit Rechtsklick  269
auf darunterliegende beziehen  

311
aus Schnittmaske entfernen  312
ausgeblendete löschen  280
ausrichten  304
automatisch ausrichten  306, 681
automatisch füllen  309
automatisch wählen  269, 270, 

288
Basis  386
benennen  287
benennen (Dialogfeld)  287
duplizieren  275, 338
durch Kopie  389
ein- und ausblenden  271
ein- und ausblenden, Tasten-

befehle  273
enthält was?  269
Farbkodierung  289
fi nden  288
fi xieren  282
größer als Dokument  278
gruppieren  71
in andere Bilder  277
in andere Datei verschieben  277
in anderes Bild bringen  276
in der Ebenen-Palette aktivie-

ren  270
in Gruppe fi xieren  282
in Hintergrundebene wandeln  

262
in Smart Objekt konvertieren  572
in Smart Objekt verwandeln  698
kopieren  274
löschen  279
mehrere aktivieren  269
mehrere anwählen  269
mehrere ausblenden  272
mehrere löschen  280
Miniaturen  273
Nach hinten stellen  284
Nach vorne bringen  284
neu  273
nicht sichtbar?  272
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Prinzip  257
rastern  698
reduzieren  284
Reihenfolge verändern  283
Schnittmaske erstellen  312
schützen  282
sichtbare reduzieren  285
Sichtbarkeit  271
speichern  200
transformieren  297
Übergröße  278
und Dateiformate  258
verbinden  270, 281
verschieben  282
verteilen  305
vor Verschieben schützen  282
Vorteile  258
wechseln  268
zur obersten springen  269
zur untersten springen  269
zwei verschmelzen  285

Ebene-erstellen-Werkzeug  677
Ebenen-Palette  258, 266

Anzeige der Ebenenstile  823
Augensymbol  271
bei Animationen  866
Einstellungsebenen  506
gruppieren  312
Zustände aufzeichnen  292

Ebenen-Reihenfolge  283
Umkehren  284

Ebenenbegrenzungen  273
Ebenenduplikat  275

Anwendung  338
Ebeneneffekt  821

erstellen  834
in Ebenen umwandeln  836

Ebenenfüllung
verändern  761

Ebenengruppe  265, 289
aufl ösen  281
erstellen  290
fi xieren  282
verschachtelt  291

Ebenenkante  269, 289, 322
Ebenenkomposition  292

aktivieren  294
bearbeiten  293
duplizieren  293
Einsatz  292
erstellen  293
exportieren  295
in Dateien  295

in PDF  295
in Web-Fotogalerie  295

Ebenenkomprimierung  203
Ebenenmaske  403

aktiv  74
anwenden  410
aus Kanal  412
Auswahl einblenden  411
bearbeiten  412, 413
deaktivieren  408
der Auswahl hinzufügen  412
Farben  407
für Freisteller  421
für Unschärfe  709
hinzufügen  415
mit Auswahl  414
und Auswahl verrechnen  412
von der Auswahl abziehen  412
Wirkung einschränken  566

Ebenenmaske � Maske
Ebenenmaske-Optionen  407
Ebenenpalettenoptionen  273
Ebenenposition

vereinheitlichen  866
Ebenensatz  289
Ebenenset  289
Ebenensichtbarkeit

vereinheitlichen  866
Ebenenstil  821

kopieren  838
übertragen  838
vereinheitlichen  867
zuweisen  822

Ebenentransformation  297, 302
Ebenentransparenz  259, 320
Ebenentyp  260
Ebenenverbindung

lösen  281
ECI  910
ECI-RGB  916
Eckpunkt  770

aus Kurvenpunkten  770, 775
Effekt 821

Abgefl achte Kante und Relief  
828

Farbüberlagerung  830
futuristisch  324
Glanz  830
Kontur  833
modifi zieren  834
Musterüberlagerung  832
Schatten nach innen  826
Schein nach außen  826

Schein nach innen  827
Schlagschatten  824
Verlaufsüberlagerung  831
zuweisen  822

Effektebene  705
löschen  706

Effi zienz
anzeigen  76

Eigene Form festlegen  760
Eigene-Form-Werkzeug  754, 760

Optionen  757
Eigenes CMYK  930

laden  936
Eine Kopie drucken  890
Eingebettetes Profi l

beibehalten  919
verwenden  920
verwerfen  920

Einstellungsebene  262, 506
anlegen  506, 507
bearbeiten  509
Deckkraft und Füllmethode  508
Ebenenminiatur  507
ein- und ausblenden  508
erneut aufrufen  508
erstellen  506
Vergleich vorher/nachher  508

Einzelne Spalte  379
Einzelne Zeile  379
Einzug  809
Ellipse  378
Ellipse-Werkzeug  753, 758, 788

Optionen  757
Encapsulated PostScript � EPS
Endformat-Rahmen  187
Endpunkt  770
EPS  175, 177

Einsatzbereich  175
Kodierung  205
Kompression  175
öffnen  188
Speicheroptionen  205
Unterstützte Photoshop-

 Funktionen  175
Ergebnisfarbe  318
Erneut wählen  353
Erste Farbwerteanzeige  96
European Color Initiative  910
Eurostandard  931
EXIF  881
Extra-Optionen  103

einblenden  103
Extrahieren  399
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Extrahieren-Filter  398
Extrahierung  401
Extras  102

verbergen  103
Extrudieren  730

F
Facetteneffekt  735
Farbaufbau  929
Farbaufnahme  394
Farbaufnahme-Werkzeug  60, 534
Farbaufnahmepunkte  535
Farbaufnehmer  534
Farbauswahlfelder  60
Farbauszug  928

Vorschau  928
Farbbalance  555
Farbbereich

Auswahlvorschau  375
auswählen  373

Farbbeurteilung  531
Farbbibliothek  433

anlegen  434
Farbbild

in Graustufen  162
Farbe  148, 429

ändern mit Farbe ersetzen  638
aufnehmen  435, 533
einstellen  429, 437
einzeln korrigieren  556
Entstehung  148
ersetzen  638
füllen  467
hervorheben  492
korrigieren  530
nicht originalgetreu  97
per Pipette  435
speichern  201, 437
umkehren  416

Farbe (Füllmethode)  334
Farbe-ersetzen-Werkzeug  58, 333
Farbe für erw. Arbeitsfl äche  591
Farbe-Palette  434
Farbeinstellungen  911
Färben  467, 494, 497, 637
Farbfehler  529
Farbfelder  437

anlegen  437
ersetzen  439
für InDesign  439
laden  439
löschen  438

sortieren  437
speichern  439
Speicherort  439
zum Austausch speichern  439
zurücksetzen  439

Farbfelder-Palette  437
Palettenmenü  439
Tastaturbefehle  440

Farbig abwedeln  326
Farbig nachbelichten  323, 343
Farbige Konturen  332
Farbkanal  152
Farbkorrektur  529

mit Gradationskurve  543
Vorgehensweise  548

Farbkreis
Farbliste

anlegen  434
Farbmanagement  899

einrichten  903
Funktion  899

Farbmanagement-Einstellungen  911
Farbmanagement-Richtlinien  919
Farbmischung

bestimmen  532
Farbmodell  149, 151

geräteabhängig  150
geräteunabhängig  150

Farbmodus  150, 152
Datei neu  196
Duplex  164

Farbpapier-Collage  724
Farbprofi l  908

anzeigen  76
speichern

Farbproof  928
Farbraster  735
Farbraum  152, 901
Farbreduktionsalgorithmus  852
Farbregler  160, 434
Farbsättigung  526
Farbsaum  594, 599, 667

korrigieren  675
Farbstich  529, 555

beheben  546
bestimmen  533
entfernen mit Komplementär-

farben  530
erzeugen  334
partiell  556

Farbsystem  151
Farbtendenz  534

Farbtiefe  151
einer Datei feststellen  152

Farbton  333
ändern mit Farbe ersetzen  638

Farbton (Füllmethode)  333
Farbton/Sättigung  495, 497

Färben  497
Farbüberlagerung  830
Farbumfang-Warnung  158, 925
Farbunterbrechungsregler  472
Farbvariante

vergleichen  555
Farbveränderung

Camera Raw  664
Farbverfremdung  497
Farbverschiebung

von RGB nach CMYK  158
Farbverwaltung

durch Drucker  892
Farbwahl  431
Farbwahlbereich  429
Farbwähler  159, 430

öffnen  431
Quader  432
Warndreieck  432
Windows  430

Farbwahrnehmung  159
Farbwert

eingeben  433
messen  532
mittlerer  513

Farbwert-Anzeige  96
Fasern  483
Faux Fett  806
Faux-Funktion  806
Feld weichzeichnen  717
Fenster

Anordnen  89
Fenstergröße  84
Feuchtes Papier  744
Filmkorn  612
Filter  693, 723

100%-Ansicht  82
Anordnung verändern  705
auf Ebene anwenden  710
entfernen  706
erneut anwenden  707
Feld weichzeichnen  717
Form weichzeichnen  718
kombinieren  704
Matter machen  719
mehrfach anwenden  597
Radialer Weichzeichner  720
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Rechenzeit sparen  696
Tastaturbefehle  707
Tiefenschärfe abmildern  671
über Filtergalerie anwenden  703
und Maske  714
Weichzeichner  717
zerstörungsfrei  697

Filterdialog
Vorschau  695

Filterebene 
anpassen  713

Filtereinstellung  699
rückgängig machen  703

Filtergalerie  702
aufrufen  702
Tastenbefehle  706

Filterkombination  702
anwenden  706

Filtervorgang
abbrechen  707

Filterwirkung
abschwächen  706
dosieren  707
einschränken  707

Fixieren
Ebene  282

Fixierungsmaske-Werkzeug  644
Fläche

füllen  380, 467
Flächendeckung  523
Flau  514

korrigieren  336
Fluchtpunkt-Filter  676, 677

aufrufen  677
Einsatzbereich  676
Gitternetz  676
Perspektivraster verändern  678
Raster  677
Raster anlegen  677
Raster, gelb und rot  678

Fluchtpunkt-setzen-Werkzeug  685
Fluss  527
Folie  258
Form

anlegen  752
aufziehen  758
bearbeiten  761, 762
drehen  763
Einsatz  753
erneut anwenden  760
Farbe ändern  756
Gestalt ändern  762
mit Muster füllen  761

mit Verlauf füllen  761
Position ändern  762
weichzeichnen  718
sichern  760
skalieren  763

Form-Bibliothek  755, 760
Format  581
Format-Optionen  205
Formebene  263, 753, 754, 766

anlegen  263
Einsatz  263
Form und Füllung  264
nachträglich Stil zuweisen  756
Stil zuweisen  756

Formenliste  760
Forminhalt

verändern  761
Formwerkzeug  59, 755

Kettensymbol  756
Foto

Kanten gestalten  420
künstlich altern lassen  831
zu helles korrigeren  323

Fotoalbum für das Web  879
Fotodruck

Aufl ösung  144
Fotofi lter  577
Fotokopie  745
Fotos freistellen und gerade 

 ausrichten  193
Frame  865

einstellen  868
erzeugen  867

Frame 1 propagieren  867
Frei Transformieren  297
Frei verzerren  300
Freiform-Zeichenstift  372, 765

Kurvenanpassung  767
Optionen  766
Zeichnen  771

Freistellen  379
Freistellpfad  783
Freistellungswerkzeug  57, 581

Abdecken  583
Bildausschnitt defi nieren  581
Perspektivisch bearbeiten  583
Rahmen anpassen  584
schiefe Fotos korrigieren  584
Vorderes Bild  582

Freq  369
Fresko  724
Früheren Wert verwenden  566

Füllebene  752
bearbeiten  761
verwenden  762

Fülleimer  467
Füllfarbe  318
Fülllicht

Camera Raw  662
Füllmethode  317, 336

Abdunkeln  321
Aufhellen  325
Ausschluss  332
Differenz  332
Dunklere Farbe  324
erweitert  343
Farbe  334
Farbig abwedeln  326
Farbig nachbelichten  323
Farbton  333
Harte Mischung  331
Hartes Licht  329
Hellere Farbe  327
Ineinanderkopieren  328
Lichtpunkt  330
Linear abwedeln  327
Linear nachbelichten  324
Lineares Licht  330
Luminanz  334
Multiplizieren  323
Negativ multiplizieren  325
normal  320
Sättigung  333
sprenkeln  320
Strahlendes Licht  329
Umgekehrt multiplizieren  326
Weiches Licht  328

Fülloption  344
Füllwerkzeug  58, 467

Optionen  468
Für schnelle Webansicht opti mieren  

210
Für Smartfi lter konvertieren  698
Für Web und Geräte speichern  848

GIF gewichtet  857
Weichzeichnen  864

fx-Icon  822

G
Ganzes Bild  86
Gaußscher Weichzeichner  342, 420
GCR  932, 934

Einsatz  935
Vor- und Nachteile  934
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Gealterte Bilder  326
Gebrochene Breiten  806
Gekreuzte Malstriche  728
Generisches PDF  186
Gerade-ausrichten-Werkzeug  675
Gerissene Kanten  745
Gesamtfarbauftrag  96, 929, 931
Gesamthelligkeit  517
GIF  163, 173, 177, 846, 851

adaptiv  852
animiert  864
Dither  853
Einsatzbereich  173
Farbe transparent setzen  855
Farbe verschieben  855
Farbtabelle  852
Farbtabelle bearbeiten  853
Farbtabelle Einstellungsmöglich-

keiten  853
gewichtet speichern  857
Kanten glätten  861
Kompression  173
mit Transparenz erstellen  860
Perzeptiv  852
Rautensymbol  855
restriktiv  852
selektiv  852
Speichern-Dialog  203
Speicheroptionen  203, 851
Transparenz speichern  860
Treppeneffekt vermeiden  861
Unterstützte Photoshop-

 Funktionen  173
Verwendung  846

GIF-Farbtabelle
Einstellungen rückgängig  machen  

855
Farbe hinzufügen/löschen  854
Farbe sperren  854

Glanz  830
Glanzlicht  329
Glas  737
Glaseffekt  830
Glasschrift  827
Glätten  359
Glättung  188
Gleiche Farbe  575

Auswahlen  576
Gleiche Position  89
Gleiche Zoomstufe  88
Gleiche Zoomstufe und Position  89
Gradationskurve  535, 559

als Einstellungsebenen  535

Anzahl der Steuerpunkte  553
Beschneidung anzeigen  537
Betrag anzeigen für  540
Camera Raw  663
CMYK  538
Eckpunkte  553
Fehler  550
fl ach  552
Graustufenbild  539
Helligkeit und Kontrast  559
Helligkeit verändern  559
Histogramm  541
Kontraste erhöhen  560
Lichtern und Schatten  536
öffnen  535
RGB  538
Schnittlinie  542
Steigung  552
Steuerpunkte löschen  542
und Modus  538
Vorgaben  540
Wirkung der Formen  551
zeichnen  539
zurücksetzen  542

Grafi k
in eine bereits geöffnete  Datei  

189
Grauachse  934
Graubalance  530, 543

bestimmen  533
Graukarten  547
Graustufen  152, 160, 485

erstellen über Kanäle  487
erstellen über L*a*b*  487

Graustufenansicht  407
Graustufenbild  162

Anwendung  162
Camera Raw  665
kolorieren  495
Tonwertkorrektur  522

Grautöne  339
Grey Component Reduction  934
Griffl inie

teilen  777
Griffpunkt

bewegen  777
Grobe Malerei  725
Grobes Pastell  725
Große Liste  125
Große Miniatur  125
Großes Dokumentformat  172
Größen-Jitter  787

Grundfarbe  143, 529
additiv  148
subtraktiv  149

Grundlinie  795
Grundlinienversatz  805
Gruppe  71, 289

automatisch wählen  269
ein- und ausblenden  271
löschen  279, 291
mehrere löschen  280
neu  290
reduzieren  284, 286
Tastenkürzel  292
verbinden  270, 281
verschieben  291
zusammenfügen  286

Gummiband  766

H
Haare

färben  637
Halbbanner  875
Halbtonraster  937
Hand-Werkzeug  60, 87

aufrufen  87
Hängende Interpunktion Roman  

810
Härte  448
Harte Mischung  331
Hartes Licht  329
Hautfarbe  496
Hautretusche  640
Hautton  487, 559
HDR  686
HDR-Bild  167, 686

montieren  687
Hell-Dunkel-Unterschiede  487
Helle Bereiche vergrößern  414
Hellere Farbe  327
Helligkeit  160, 559

Camera Raw  662
durchschnittliche  513
mit Gradationskurven  559
verändern  559

Helligkeit/Kontrast  565
High Dynamic Range  76, 167, 686
Hilfe  51
Hilfslinie

fi xieren  106
Ausrichtung umkehren  103
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ein- und ausblenden  102, 103, 
106

erstellen  101
fi xieren  103
horizontal in vertikal  103
löschen  103
magnetisch  103
pixelgenau positionieren  103
positionieren  102
verschieben  103

Hintergrund
aus Ebene  262
neutral  91
transparent  196

Hintergrund-Radiergummi
Option  394

Hintergrundebene  260
Deckkraft  261
in Ebenen wandeln  262

Hintergrundfarbe  60, 196, 429
einstellen  431, 437
füllen  468

Hintergrundinhalt  196
Histogramm  512, 517

aufrufen  512
breit  515
Gradationskurve  541
interpretieren  513
Löcher  521
schmal  514
Übersicht  512

Histogramm-Palette  512
HKS  433
Hoch aufgelöste Bilder  141
Höhe

verändern  298
Holzstruktur  483
Horizontales Lineal

vertikale Hilfslinie  106
Horizontales Textmaskierungs-

werkzeug  803
HSB  149, 150, 159
HSL/Graustufen  664
Hue  159

I
ICC  900, 910
ICC-Profi l  908, 910
Illustratordatei

öffnen  188
Import

von Scanner  191

Importieren  225
In Absatztext konvertieren  796
In Arbeitsfarbraum konvertieren  

920
In Bitmap umwandeln  139
In die Auswahl einfügen  411
In Profi l umwandeln  922
In Punkttext konvertieren  796
In Smart Objekt konvertieren  573, 

698
In sRGB konvertieren  864
Inch  140, 587
InDesign

Daten weitergeben  783
Indizierte Farbe  163

Anwendung  164
Ineinanderblenden  328
Ineinanderkopieren  328
Info-Palette  95, 533

Ausrufezeichen  97
kursiv  97
Messwerte  97
Optionen  95

Inhalt der Ebene ändern  761
Interaktives Layout  683
Interlaced  853
Interleaved  202
International Color Consortium  910
Internet-Einsatz  590
Interpolationsmethode  589
IPTC  228, 881

J
j2k  178
Jitter  458

Steuerung  459
Joboptions  212
JPEG  174, 177, 846

Einsatzbereich  174
gewichtet optimieren  863
gewichtet speichern  857
Hintergrund  864
Kompression  174
Komprimierungsqualität  863
Mit SRGB-Profi l  254
Progressiv  205
Speicheroptionen  204, 862
Unterstützte Photoshop-

 Funktionen  174
Verwendung  846, 862
Weichzeichnen  864

JPEG 2000  169, 178

JPEG-Artefakte  170
entfernen  614

JPEG-Kodierung  206
JPEG-Kompression  612
JPEG-Option

Bildoptionen  204
Format-Option  204

JPEG-Verfahren  169

K
Kacheleffekt  730
Kacheln  733
Kalibrierung  907
Kamera

Farbwiedergabe verbessern  909
Kamerafehler

Camera Raw  667
Kamerakalibrierung

Camera Raw  667
Kanal  152

als Auswahl laden  412
Kanalberechnungen  487
Kanäle-Palette  152
Kanalmixer  489, 739
Kanalüberlagerung  541
Kante

betonen  728
verbessern  360
suchen  639

Kantenlänge
anzeigen  76

Kantenmarker  399
Kantenschärfe  448
Kantenverfeinerer  402
Kantig  342
Kapitälchen  805
Karikaturistische Verzerrungen  643
Karteireiter  69
Kein Umbruch  797, 807
Keine Neuberechnung  211
Kerning  805
Kettensymbol  281
Key  157
Kissenförmige Verzerrungen  674
Kleinbuchstaben-Erweiterung  201
Kleine Liste  125
Kleine Miniatur  125
Kleinste Dateigröße  207
Klonen  679
Kohleumsetzung  745
Kolorationen  328, 333
Kolorimeter  906
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Kompaktmodus  221
Kompatibilität  202

mit älteren Versionen  202
Komplementärfarbe  530
Kompression  168

verlustbehaftet  169
verlustfrei  168

Kompressionsartefakt  169, 174
Kompressionsmethode  171
Kompressionsspuren  611
Kontaktabzug  895
Kontextmenü  52

aufrufen  52
Kontrast  559

abschwächen  561
Camera Raw  662
erhöhen  560
mit Gradationskurven  559

Kontrastabschwächung  562
Kontrastarm  514
Kontrastschwäche

korrigieren  336
Kontraststeigerung  329
Kontur  833

fi nden  730
füllen  380

Kontur-Editor  828
Kontureigenschaften  380
Konturen mit Tinte nachzeichnen  

728
Konturlinie  753
Konturmenü  380
Konturwerte fi nden  730
Konvertierung

in CMYK  158
Konvertierungsoptionen  922
Kopie

aus Datei  276
speichern  200

Kopierquelle  623
Kopierstempel  58

aufnehmen  622
ausgerichtet  621
Optionen  619

Korneffekt  731
Körnung & Aufhellung  725
Körperfarben  148, 149
Korrektur  503

Reihenfolge  504, 559
Kratzer  612, 619
Kräuseln  738
Kreide & Kohle  745
Kreuzschraffur  729

Kristallisieren  735
Kunstfi lter  723
Kunstprotokoll-Pinsel  58
Kunststofffolie  725
Kurven-Anzeigeoption  536, 540
Kurvenpunkt  770, 773

in Ankerpunkt umwandeln  776
in einen Eckpunkt konvertie-

ren  777
Kurvensegment  774

L
LAB  149, 158, 487

Anwendung  159
Farbumfang  159

Lasierender Farbauftrag  323
Lasso  57, 365, 366

kurzzeitig wechseln  370
magnetisch  368
Tastenkürzel  367
wechseln  371, 967

Laufweite  805, 815
Leere Bereiche ohne Pixel  676
Lesbarkeit  812
Letzter Filter  597
Leuchten  826
Leuchtende Konturen  731
Licht  338

einarbeiten  326
erzeugen  338

Lichter
abdunkeln  571
betonen  562
korrigieren  511

Lichtfarben  148
Lichtpunkt  330
Lichtquelle

Temperaturen  660
Lichttemperatur  660
Lichtverhältnisse  338
Ligaturen  807
Lineal  81, 99

ein- und ausblenden  99, 106
einblenden  81, 102
Maßeinheit  81, 99
Ursprung ändern  99
Ursprung zurücksetzen  100

Linealwerkzeug  60, 100, 586
Optionen  101

Linear abwedeln  327, 339
Linear nachbelichten  324, 343
Lineares Licht  330

Lines per Inch � lpi
Linie  42, 765
Linienzeichner-Werkzeug  754

Optionen  758
Linksbündig  808
Lokal (Selektiv)  203
Lossy  171, 852, 856
lpcm  141
lpi  141
Luminanz  160

ändern mit Farbe ersetzen  638
schärfen mit Ebenenkopie  608

Luminanz (Füllmethode)  334
Luminanzkanal  158
Luminanzrauschen  612
Luminanzstörung  614
Luminanzwerte

verändern  334
Lupe  82
LZW  169, 202

M
Magischer Radiergummi  445
Magnetische Hilfslinien  104
Magnetisches Lasso  366

Fehlerkorrektur  370
Optionen  369
Tastenkürzel  372

Malabstand  449
Malfarbe  429
Malfi lter  727
Malgrund  726
Malmesser  726
Malmodus  441
Malwerkzeug  440

und Masken  420
Tastenkürzel  446, 968

Marmormuster  482
Maße  100
Maßeinheit  99

Voreinstellungen  75
Maske  403

aktivieren  413
alles einblenden  409
als Auswahl laden  412
anlegen  409
bearbeiten  396
erstellen  415
fi ltern  423
Graustufenansicht  408
löschen  410
mit Pinsel bearbeiten  413
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mit Verlauf  417
schwarz  409
umkehren  416
und Auswahlen  411
und Filter  714
und Pinsel  420
weiß  409
Wirkungsweise  405
zwei Ansichten  409

Maske-löschen-Werkzeug  644
Masken-Miniatur  413
Maskendarstellung  406

ändern  407
Maskenfarbe

anpassen  397
Maskenkontur

nachbearbeiten  413
Maskenrahmen  187
Maskenrand  422
Maskierungsfolie  407, 408
Maskierungsmodus  61, 363, 395, 

406, 421
einstellen  396

Maßstab  82
Matter machen  719
Maximierter Bildmodus  61, 86, 92
Maximum Schwarz  935
Mediävalziffern  807
Medien-Identifi kation
Medienrahmen  187
Mehrkanalmodus  165

Anwendung  166
Mengentext  796
Menü  46

anpassen  131
Ansicht  50
Aussehen  131
Auswahl  50
Bearbeiten  49
Bild  49
Datei  48
Ebene  50
farbig hervorheben  131
Fenster  51, 68
Filter  50
Photoshop  77

Menübefehl
per Tastenkürzel  77
verborgen  133

Menüfarbe
einblenden  132
kurzzeitig deaktivieren  132

Menüleiste  45, 48

Messen  98
Messlinie  100

ziehen  586
Messpunkt  534

analysieren  535
ausblenden  535
löschen  535
wählen  534

Messwerkzeug  60
Messwert  97
Metadaten  227, 881

ändern  229
Metadaten-Palette  228
Metalleffekt  830
Mezzotint  735
Miniatur

speichern  201
Miniatur und Pinselstrich  451
Miniatur

drucken  896
Miniaturinhalt  273
Mischfarbe  143, 529
Mit darunter liegender auf eine 

Ebene reduzieren  286
Mit Struktur versehen  733
Mittelton

aufhellen  564
korrigieren  548

Mittelwert  513
Mitten

ausrichten  305
Mittenregler  517
Modale Steuerelemente  242
Modul  923
Modus  150

ablesen  74
konvertieren  166

Modusänderung  166, 485
Monitor

kalibrieren  906
Monitorpunkt  82
Mosaikeffekt  736
Multiplizieren  323
Muster

aus Datei  481
aus Filter  482
erstellen  479
festlegen  481, 482
füllen  467
speichern  481

Mustergenerator  479
Bildbereich festlegen  480

Musterstempel  58, 619, 626
Musterüberlagerung  832

N
Nach-links-schieben-Werkzeug  644
Nachbelichter  59, 526
Nasse Kanten  465
Navigationselement  753
Navigator  89

anpassen  90
Navigator-Palette  89
Negativ multiplizieren  325, 326
Neigen  300
Neu

Datei  195
Dokument aus Schnappschuss  

114
Neue Auswahl  354
Neue Füllebene  762
Neue Pinselvorgabe  451, 787
Neues Fenster  94
Neuheiten

Arbeitsbereich  134
Neutrale Ebene  711
Neutrale Farbe  713
Neutrales Grau  46, 530
Nichtlineares Protokoll  112, 113
Normal  320
Normlicht  905
Notiz  60
Nur aktuelles Werkzeug  118
Nur repositionieren  307, 683
Nur Webfarben anzeigen  432

O
Oberkante

ausrichten  305
Objekt

skalierbar  752
Objektiv-Vignettierung  667
Objektivkorrektur  674

Camera Raw  667
Rastergröße  674

Objektrahmen  187
Öffnen

Adobe-Dialog  184
Öffnen als  186
Öffnen in Aktionen überschreiben  

248
Ölfarbe getupft  726
Open-Type-Schriften  807
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Optionsleiste  45, 47
Optionstaste  79
Original  116
Originalfassung  595
Ornamentfont  760
Ozeanwellen  738

P
Palette  45, 47, 65

an- und abdocken  119
andocken  121
Anzeige ändern  125
aufrufen über Fenster  68
Auge  72
ausblenden  69
bewegen  119
einblenden  66
Funktionsprinzip  69
Grundfunktionen  68
Gruppen oder Sets anlegen  71
minimieren  69
neues Objekt  71
öffnen  67
organisieren  119
Papierkorb  71
Pfeil  69
schließen  67, 69
stapelweise verschieben  123
über Tastatur aufrufen  68

Palettengröße  69
Palettengruppe  69

minimieren  69
zusammenstellen  123

Palettenhöhe  69
Palettenmenü  125

öffnen  69
Palettenoptionen  273
Palettenposition

beibehalten  124
speichern  124
zurücksetzen  70, 124, 135

Palettensymbol  47, 66, 122
Panorama  681

bewegen  685
laden  686

Pantone  433
Passer  936
Passerdifferenz  936
Passermarken  936
Passfotodruck  896
Patchwork  734

PDF  176
Anschnittrahmen  187
Begrenzungsrahmen  187
Beschneiden auf  187
Einsatzbereich  176
Endformat-Rahmen  187
Importieren-Dialogfeld  186
Kompression  176
Maskenrahmen  187
Medienrahmen  187
Objektrahmen  187
öffnen und zuschneiden  187

PDF-Datei
importieren  186

PDF-Kennwörter  211
PDF-Kompatibilität  209
PDF-Präsentation  886
PDF speichern und anzeigen  210
PDF-Vorgabe

speichern  212
PDF/X  207
Perspektive

korrigieren  676
Perspektivisch  307
Perspektivische Verzerrung  300, 

674
Perzeptiv  852, 923
Pfad  754, 766

als Auswahl laden  373
anlegen in der Pfade-Palette  779
anpassen  765
aus Auswahl erstellen  781
aus Text erstellen  785, 786
auswählen  778, 780
beenden  772, 775
duplizieren  780
erstellen  765
exportieren  784
geschlossen  752, 768
Griffl inien  769
Griffpunkte  769
im 45°-Winkel  771
Kreisförmig  788
Kurven und Geraden kombinie-

ren  775
Kurven zeichnen  773
Liniensegmente  769
löschen  787
mit Geraden zeichnen  771
mit Pixeln füllen  785, 787
mit Vordergrundfarbe füllen  769
Möglichkeiten  752

nach Adobe Illustrator exportie-
ren  784

nachträglich füllen  768
offen  768
offen, Form erstellen  768
offenen beenden  772
Sichtbarkeit  775
Tastaturbefehle  780
transformieren  777
und Auswahlen  781
verändern  775
zeichnen  765, 771

Pfade-Palette  779
Pfad-Terminologie  767
Pfadauswahl-Werkzeug  762, 778
Pfadfl äche füllen  768
Pfadkomponente  770

auswählen  778
Pfadkontur

gefüllt  785
mit Pinsel füllen  424, 787

Pfadlinie  769
Pfadsegment  770

löschen  778
Transformieren  777
verschieben  777

Pfadwerkzeug  765
umschalten  780

Pfeil  54
Pfeilwerkzeuge  59
PhotoGamutRGB  916
Photomerge  681

Bild-auswählen-Werkzeug  685
Bild drehen  685
Fluchtpunkt setzen  685
Perspektivisch  682
Quelldateien  682
Zylindrisch  683

Photomerge-Dialog  684
aus Bridge  682

Photoshop-Bearbeitungsfunktion 
erhalten  210

Photoshop-Format  171
Photoshop-PDF

Speicheroptionen  206
Photoshop Raw  670
Photoshop-Versionen  202
Pinsel  58, 421, 440, 785

Airbrush  465
Andere Einstellungen  464
Dualer Pinsel  457, 462
Einstellungen zurücksetzen  466
ersetzen  453
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Farbeinstellungen  457, 463
Fluss  441
Formeigenschaften  456, 458
Glättung  465
Kantenglättung  448
laden  452
Muster  461
Nasse Kanten  465
Optionen  441
Optionsleiste  447, 448
Pinselspitzen laden  448
speichern  452
Streuung  457, 460
Struktur  457, 461
Struktur schützen  465
Verblassen  459
zurücksetzen  452

Pinsel-Palette  447, 455
Pinsel-Steuerung  466
Pinselbibliotheken  452
Pinselform  456, 458
Pinselgrößen

wechseln  397
Pinselspitze  447

aus Bildbereichen erstellen  453
Darstellung  450
in voller Grösse  450
kombinieren  462
mit Fadenkreuz  450
laden  451
speichern  787
Verwaltung  466

Pinselvorgaben  456
Pipette  60, 435, 532

Aufnahmebereich  436
Tonwertkorrektur  519
Tastaturbefehle  436

Pixel  137
aus Ebene auswählen  389
auswählen  390
deckende auswählen  389
entfernen  443, 445
füllen  755
transparente auswählen  389
transparente schützen  282
zu Auswahl addieren  390

Pixel füllen
Zeichenstift  766

Pixel per Inch � ppi
Pixel-Seitenverhältnis  196
Pixelanordnung  202
Pixelbild  137

Aufl ösung  138

Pixelfüllung  768
Pixelmaß  588, 590
Pixelwiederholung  589
Plastisch  828
Platzieren  189

abschließen  190
PNG  178, 846
Polarkoordinaten  738
Polygon-Lasso  365, 367

Tastaturbefehle  368
Polygon-Werkzeug  754

Optionen  757
Pop-art  500
Portable Document Format � PDF
Portable Network Graphics  178
Porträtretusche  619, 639
Postscript  175
PostScript-Drucker  894
PostScript-Farbmanagement  206
ppi  140
Prägepapier  746
Priorität  923
Probedruck  893
Profi l 908

abweichend  919, 920
falsch  919
keins  919
selbst erstellen  909
speichern  910
stimmt mit Arbeitsfarbraum 

 überein  919
vorgefertigt  909
weicht vom Arbeitsfarbraum ab  

919
zuweisen  922

Profi lhinweise  921
Proof einrichten  928
Proof-Farbe  97
Proofi ng  924
Prophoto RGB  916
Proportion

verändern  298
Protokoll

endgültig löschen  115
entleeren  112
löschen  112

Protokoll-Palette  110, 444
öffnen  110

Protokoll-Pinsel  444
Protokolleintrag

grau  111
Protokollliste

einzelnen Status löschen  112

reversibel löschen  115
Protokollobjekt

einstellen  108
Protokolloptionen  111, 112
Protokollpinsel  58, 640
Protokollschritt  108

entfernen  111
nicht linear löschen  112

Prozessfarben  433
PSB  172, 178

Einsatzbereich  172
PSD  171, 179

Einsatzbereich  171
Kompression  171
Unterstützte Photoshop-

 Funktionen  171
Punkt

transformieren  777
Punkt-umwandeln-Werkzeug  770, 

776
Punktieren  736
Punktierstich  746
Punkttext  795

erstellen  795
Pupillengröße  634

Q
Quadruplex  164
Qualitativ hochwertiger Druck  207
QuarkXPress

Daten weitergeben  783
Quick Mask � Maskierungsmodus  
QuickInfo  53

anzeigen  53

R
Radialer Weichzeichner  720

Strahlenförmig  720
Radialer Weichzeichnungsfi lter  423
Radiergummi  58, 443

Anwendung  443
Optionen  444
protokollbasiert  445
Quelle  445

Rahmen
erstellen  378, 710
erstellen mit Auswahlwerkzeug  

378
Rand

entfernen  386
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Randpixel
entfernen  386

Raparatur
Camera Raw  661

Raster  105, 141, 937
amplitudenmoduliert  143
ein- und ausblenden  105
Farbe  105
frequenzmoduliert  143
Unterteilung  105

Raster-verschieben-Werkzeug  674
Rasterbild  137
Rasterdarstellung  105
Rastereinstellung  937

des Druckers verwenden  937
Rasterfarbtonkanäle  153
Rasterlinien  105
Rastermuster  163
Rastern  139, 189, 262, 799
Rasterpunkt  143
Rasterungseffekt  746
Rasterungseinstellung

mitspeichern  206
Rasterweite  141, 937
Rasterwinkel  937
Rauschen  611

100%-Ansicht  82
entfernen  612
hinzufügen  476
reduzieren  613

Rauschfi lter  612
Staub und Kratzer  612

Rauschverlauf  475
Raw  649

Adobe Bridge  652
importieren  651
Synchronisieren  653

Rechnerleistung
anzeigen  76

Rechteck  378
Rechteck-Werkzeug  753

Optionen  757
Rechteckauswahl  379
Rechtsbündig  808
Rechtschreibprüfung  798
Referenzpunkt  299

drehen  299
Rekonstruktionsoptionen  645
Rekonstruktionswerkzeug  644
Relativ farbmetrisch  924
Relief  731
Relief-Filter  744
Rendering Intent  923

Rendern  189, 799
Renderpriorität  923
Reparatur-Pinsel  58, 626

anwenden  627
Quelle  627

Reparieren  611
Restriktiv  852
Retusche  611, 619

mit Füllmethoden  616
Reihenfolge  616
Tipps  616

Retusche-Werkzeuge  58
Retuschierwerkzeug

Camera Raw  669
RGB  149

Farbumfang  155
in CMYK konvertieren  166
nach CMYK umwandeln  158

RGB-Arbeitsfarbraum  914
Profi l  916

RGB-Datei
mit abweichendem Profi l  920
mit falschem Profi l  921
ohne Profi l  920

RGB-Daten
in CMYK konvertieren  927

RGB-Farbe
in CMYK nicht darstellbar  97

RGB-Modus
Anwendung  156
Einsatz  156

Risse  734
RLE  169
Rohdaten  649, 650
Rot/Cyan-Farbränder  675
Rote Augen  633, 634

Camera Raw  669
Rote-Augen-Werkzeug  58, 634
Rotkanal  487
Rückgängig  107

mehrere Schritte  107
Runlength Encoding  169

S
S-Kurve  560
Sampling  394
Samplingfaktor  143
Sättigung  431

ändern mit Farbe ersetzen  638
anziehen  494
verringern  498

Sättigung (Füllmethode)  333
Sättigung (Renderpriorität)  924
Saturation  159
Satzart  815
Scan

schiefe korrigieren  584
Scanaufl ösung  193
Scannen  137

Aufl ösung  192
mehrere Bilder  193

Scanneraufl ösung
optisch  193

Scannerprofi le
generieren  909

Scansoftware  192
Schachbrettmuster  259
Schärfen  593, 664, 802

im LAB-Modus  606
per Luminanz  605

Scharfzeichnen  338, 593
100%-Ansicht  82
Planung  595
Reihenfolge  596
Vorher-nachher-Vergleich  598

Scharfzeichner-Werkzeug  59, 610
Scharfzeichnungsfi lter  593, 639
Schatten  338, 342

erzeugen  338
hart  329

Schatten nach innen  826
Schattenpartie

erstellen  323
Schein nach außen  826
Schein nach innen  827
Schieberegler  73
Schlagschatten  824

Kontur  825
Struktur  825

Schloss-Icon  282
Schlüsselframe  870
Schmuckfarben  433, 929
Schnappschuss  113, 445, 616

anlegen  113
Arbeitsschritte verloren  113
beim Start  111
neues Dokument erstellen  114
Vorteil  444

Schneeaufnahme  525
Schnellauswahlwerkzeug  57, 363
Schnittmaske  311

anlegen  312
erstellen  312
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Schnittmenge
von Ebenenmaske und Auswahl  

412
Schrift

im Web  847
lesbar  826
Skalierung  805
Wirkung  811

Schriftart  801, 805
Schriftfamilie  801
Schriftfarbe  803, 805
Schriftglättung  802
Schriftgrad  801, 805

vergrößern  818, 971
verkleinern  818, 971

Schriftgröße  801, 814
Schriftschnitt  801, 805
Schriftwahl  811
Schritt vorwärts 107
Schritt zurück  107
Schuhsohle  900
Schwamm  59, 333, 526

Filter  727
Schwarz  933

Camera Raw  661
Schwarz- und Weißpunkt

bestimmen  519
Schwarzaufbau  934
Schwarzpunkt  511

verändern  517
Schwarzweiß  490, 493, 497

über Kanäle  487
Schwarzweißbild  485

Camera Raw  664
kolorieren  334
über Lab  487

Schwebende Auswahl  388
Schwellenwert 50%  163
Schwingungen  738
Seite

einrichten  888
Seiteneinstellung

übertragen  888
Seitenmenü  69
Seitenminiaturen einbetten  210
Selektiv  852
Selektive Farbkorrektur  556
Selektiver Scharfzeichner  602

Tiefen und Lichter einstellen  604
Selektiver Weichzeichner  721
Senkrechte Schrift  795
Separation  918
Sepia-Tonung  498

Sets  71
Shortcut  77
Sichtbare auf eine Ebene reduzie-

ren  285
Silbentrennung  806
Simplex  164
Skalieren  298, 587

Proportionen beachten  590
Tipps  589
Text  805

Skalierungspunkt  298
Skripten  295

Bildprozessor  252
Slice-Auswahl-Werkzeug  57, 849
Slice-Werkzeug  57, 849
Smart Objekt  189, 190, 264, 572, 

697
erzeugen  264
Icon  698
in Ebene konvertieren  698
rastern  701

Smartfi lter  697
Anordnung  700
anwenden  698
auf Dateien übertragen  701
Deckkraft  699
Füllmethode  699
Fülloptionen  699
löschen  700
variieren  699

Smartfi lter-Fülloptionen
bearbeiten  699

Smartfi lter-Stapel  701
Solarisation  731
Sonderfarben  433, 929
Sonnenuntergang  525
Speichern  199

Alphakanäle  200
Als Kopie  200
Anmerkungen  200
Ebenen  200
Farbe  201
für Web  848
gewichtet  856
Kleinbuchstaben verwenden  201
Miniatur  201
unkomprimiert  168
Volltonfarben  201

Speichern unter  199
in Aktionen überschreiben  249

Speicheroptionen  199
Spektrofotometer  909
Spiegeln-Werkzeug  644

Spotfarben  433
Spreizung  513
Sprenkeln  320
Spritzer  729
sRGB  914, 917
Standard-Arbeitsbereich  135

zurücksetzen  218
Standardfarben  429
Standardmodus  91
Stapelverarbeitung  246
Status  111
Statusinformation  98
Statusleiste  47, 53, 75

Aktuelles Werkzeug  53
Druckgrößen-Vorschau  86

Staub und Kratzer
entfernen  612

Stempel
Airbrush  620
Filter  746
Fluss  620

Stern  757
Steuerelementbedienfeld  47
Steuerungstaste  958
Stichwörter  229

vergeben  230
zuweisen  231

Stil
ersetzen  839
laden  839
mit Filtern  836
skalieren  591
speichern  838, 839
übertragen  838
zurücksetzen  839
zuweisen  838

Stil-Bibliotheken  756, 839
Stil-Palette  838

Ansicht  839
Stilisierungsfi lter  730
Störungen  612
Störungsverlauf  475
Strahlendes Licht  329
Strahlenförmiger Weichzeichner  

720
Streckenlänge  100
Streifenmuster

erstellen  481
Strg-Taste  78, 958
Strichbild  162
Striche  440
Strichumsetzung  747
Strudel  739
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Strudel-Werkzeug  644
Strudelförmig verdrehen  644
Strukturen

erzeugen  482
Strukturierungsfi lter  732
Stuck  747
Stylus-Rad  459
Subsampling  211
Subtraktives Farbsystem  148
Suchen

Bridge  232
Suchen und Ersetzen  798
Sumi-e  729
SWOP  930
Systemlayout  806

T
Target  909
Tastaturbefehl  77

ausdrucken  131
erstellen  126
exportieren  131
festlegen  126
löschen  129
nachschlagen  77
Standard verwenden  129

Tastaturbefehl und Menüs  126
Tastenkürzelset

löschen  130
Tatsächliche Pixel  85
Teiltonung

Camera Raw  665
Text  795

als Vektorebene  139
Ausrichtung  802
bearbeiten  804
dunklen montieren  321
editieren  799
Einfügemarke  795
Eingabe bestätigen  796
gestalten  800
Gliederung  815
Größe  801
hoch- und tiefstellen  805
In Form umwandeln  760
kreisförmig  788
Laufrichtung  800
lesbar machen  325
linksbündig  802
Optionen  800
rechtsbündig  802
Schriftart  801

Schriftschnitt  801
verkrümmen  792
Verkrümmung  803
Verzerrt  791
wellenförmig  788
zentriert  802

Text auf Pfad  788, 789
nachbearbeiten  790
spiegeln  790, 791
Text verschieben  790

Text-Bild-Effekt 312
Text-Werkzeug  59
Textausrichtung  800, 808

ändern  795
Textblock  797
Textebene  262, 796

als Form sichern  760
Auswahlen erstellen  803
bearbeiten  799

Texteffekt  821
für das Web  826

Texteingabefeld  796
Texterstellung  795
Textfeld

Größe nummerisch  797
Textformatierung

Tastenkürzel  818, 819
Textgestaltung  811
Textgröße

Maßeinheit  801
Textinhalt  812
Textlaufrichtung  795
Textmarker  323
Textmaskierungswerkzeug  803
Textmenge  812
Textrahmen  797

ändern  798
drehen  799
Größe ändern  798
neigen  799
transformieren  798

Textverkrümmungswerkzeug  791
Textwerkzeug  795, 800
Tiefen

aufhellen  571
betonen  562
korrigieren  511
satt  935

Tiefen/Lichter  570
als Smartfi lter einsetzen  572
verwenden  573

Tiefen-Versetzung  672

Tiefenkompensierung verwenden  
924

Tiefenschärfe  673
abmildern  671
abmildern, Dialog  672

Tiefenzeichnung  522
TIFF  172, 179

Einsatzbereich  173
Kompression  173
Speicheroptionen  202
Unterstützte Photoshop-Funk-

tionen  172
Tintenstrahldrucker

Aufl ösung  143
Titelleiste  47, 152
Toleranz  356
Tonbreite  571
Tonen  497
Tonnenförmige Verzerrungen  674
Tontrennung  500
Tontrennung & Kantenbetonung  

727
Tonwert  536

ablesen  537
ansehen  512
auf Gradationskurve bestimmen  

545
auslesen  513
bearbeiten  517, 537
Camera Raw  661
Kanalweise  518
überprüfen per Histogramm  512
verändern  537
von Ebenen  513

Tonwertangleichung  569
nur für Auswahlbereich  569

Tonwertbegrenzung  523
Tonwertkorrektur  517

durchführen  519
öffnen  517
Pipetten  519
speichern  519

Tonwertspreizung  517
Tonwertspreizungsregler  517

verschieben  520
Tonwertumfang  512

begrenzen  518, 522
Tonwertverteilung  512
Tonwertzuwachs  523, 919, 931
Toolbox  53
Transformation

abbrechen  298
bestätigen  298
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Erneut  303
erneut  303

Transformationssteuerung
einblenden  289

Transformieren  297
mehrere Ebenen  297

Transformieren-Menü  303
Transparenz  203

im Web  860
Transparenzunterbrechungs regler  

472
Trennung  810
Treppeneffekt  802

bei GIF vermeiden  861
Treppenkanten  188
Triplex  164
Turbulenz-Werkzeug  644
TWAIN  191
Tweening  870

Ebenentransformationen  873
einfügen  872

Tweening-Optionen  872
Typographie  811

U
Überbelichtet  326
Überlagern  328
Überlappende Formbereiche aus-

schließen  755
Überlappungsmodus  755
Überlaufsymbol  797
UCA  935
UCR  932, 935
UI-Schriftgrad  47
Umgekehrt multiplizieren  325, 326
Umschalttaste  78, 958

für anderes Werkzeug  64
Unbuntaufbau  934
Under Color Addition  935
Under Color Removal  935
Unscharf maskieren  597

Schwellenwert  598
Unschärfe  671

mit Ebenenmaske  416
Unterfarbenzugabe  935
Unterkante

ausrichten  305
Untersicht  711
Urheberrecht  74
Urheberrechtshinweis

vergeben per Bildprozessor  252
USM  597

V
Variationen  555
Vektor  137, 175
Vektorbilder  138
Vektordatei

öffnen  188
Vektordaten  139, 206

drucken  894
in Pixeldaten umwandeln  189
öffnen  188

Vektorebene
bearbeiten  59

Vektorelement  751
Vektorform

anlegen  758
Optionen  754

Vektorinformationen  799
Vektormaske  425, 752

anlegen  425
in Ebenenmaske umwandeln  426

Vektortext  262, 799
Verankerungsbereich  120
Verbiegen  739
Verbindung

Ebene/Maske  410
Verblassen  707
Verdunklungsbetrag  634
Verfl üssigen-Filter  643

Maskenoptionen  645
Rekonstruktion  645
Werkzeuge  644

Verfremden  693
Verfremdungseffekte  830
Vergleichen  555
Vergröberungsfi lter  714, 734
Vergrößern  81

digitale Fotos  193
maximal  83
Tastenkürzel  84

Verkleinern
Tastenkürzel  84

Verkrümmen  301
Verlauf  417

anlegen  468
Dither  470
eigene erstellen  470
im Web  476
linear  470, 832
nachbearbeiten  470
Optionen  469
radial  470, 832
speichern  474
Transparenz  470

umkehren  470
Unterbrechung  472

Verlaufsform  832
Verlaufsoptionen  469
Verlaufstyp  470
Verlaufsübergang

verändern  473
Verlaufsüberlagerung  831
Verlaufsumsetzung  499
Verlaufswerkzeug  58, 468
Verschieben-Werkzeug  57, 288

ausrichten  304
kurzfristig aktivieren  103

Verschlagwortung  232
Versetzen  739
Versetzen-Filter  739
Version Cue

anzeigen  75
Verteilen  305
Vertikales Lineal

horizontale Hilfslinie  106
Vertikales Textmaskierungswerk-

zeug  803
Vertikales Textwerkzeug  790, 795
Verwackelte Striche  729
Verwackelungseffekt  736
Verzerren  674

entfernen  675
frei  300
relativ zum Mittelpunkt  300

Verzerrung-entfernen-Werkzeug  
675

Verzerrungsfi lter  736, 740
Vierfarbdruck  143, 158
Vignette-Effekt  667
Vignettierung  674
Vollansicht  85
Vollbanner  875
Vollbildmodus  94

Farbe der Arbeitsfl äche ändern  
93

mit Menüleiste  92
Volltonfarbe  433, 929

speichern  201
Volltonfarbkanal  153, 166
Von Pfadbereich subtrahieren  759
Vorder- und Hintergrundfarbe

tauschen  429
Vorderes Bild  582
Vordergrundfarbe  60, 429

einstellen  431, 437
füllen  468
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