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Modifi kationsmöglichkeiten | Um einen geschlossenen Pfad mit 
dem Pinsel anzulegen, drücken und halten Sie (±)/(Alt), nach­
dem Sie begonnen haben, den Pfad zu zeichnen. Dabei ändert 
sich das Cursorsymbol in . 

Voreinstellungen | Mit einem Doppelklick auf das Werkzeug in 
dem Werkzeugbedienfeld rufen Sie die Dialogbox Optionen für 
Pinsel-Werkzeug auf. Die Eingabemöglichkeiten fi nden Sie beim 
Buntstift­Werkzeug weiter oben erläutert.

7.1.3  Kalligrafische Pinsel
Die Kalligrafi epinsel fi nden Sie in der Auswahl der Pinselspitzen 
im Pinsel­Bedienfeld. Falls im Bedienfeld keine Pinselspitzen zu 
sehen sind, öffnen Sie eine Bibliothek mit dem Befehl Pinsel-Bib-
liothek öffnen • Künstlerisch • Kalligrafi sch im Bedienfeld­
menü  oder mit dem Button Menü Pinsel-Bibliotheken .

Klicken Sie in eine der Auswahlzeilen oder auf eine Miniatur, 
um eine Pinselspitze auszuwählen (Zuweisen und Editieren von 
Pinselspitzen, Abschnitte 9.2.1 ff.).

Mit einem Doppelklick rufen Sie die optionalen Einstellmög­
lichkeiten zu der Pinselspitze auf. Für kalligrafi sche Pinselspitzen 
wird damit die Dialogbox Kalligrafi epinseloptionen geöffnet. 

 Optionen | Mit den Kalligrafi epinseloptionen steuern Sie die 
Form und das Verhalten der Pinselspitze entsprechend der Hand­
habung Ihres Stifts. 

Druck, Neigungswinkel, Ortung und Drehung des Stifts auf 
dem Grafi ktablett werden als Parameter mit dem Pfad gespei­
chert, sodass Sie auch einen fertig gezeichneten Pfad durch 
Änderungen der Pinsel­Optionen verändern können.

F Abbildung 7.12
Die Dialogbox Optionen für 
Pinsel-Werkzeug

G  Abbildung 7.13
Mit Transparenzeinstellungen 
simulieren Sie Aquarell­ oder 
Marker­Illustrationen.

G  Abbildung  7.11
Mit verschiedenen Kalligrafi epin­
seln gezeichnetes Porträt

Pinselpfad in fläche wandeln

Möchten Sie einen mit dem Kal­
ligrafi epinsel erzeugten Pfad 
detaillierter bearbeiten und ihn 
zu diesem Zweck umwandeln, 
wählen Sie den Befehl Objekt • 
Aussehen umwandeln. 
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 � Name: Zur einfachen Identifi zierung können Sie jeder Pinsel­
spitze einen Namen zuordnen. 

 � Pinselspitze Koordinaten­Darstellung: Die Form der Pinsel­
spitze können Sie durch Manipulation des Piktogramms oder 
numerisch in den entsprechenden Eingabefeldern verändern. 
Um die Pinselspitze intuitiv zu editieren, ziehen Sie an den 
schwarzen Punkten oder drehen das Koordinatenkreuz.

 � Winkel: Mit diesem Eingabefeld defi nieren Sie den Winkel, 
in dem die Spitze auf dem Blatt zeichnet. Dieser Winkel be­
einfl usst die entstehende Konturenstärke nur, wenn die Spitze 
nicht rund ist.

 �  Rundheit: Diese Eingabe bestimmt die gewünschte Form der 
Pinselspitze zwischen einem gleichmäßigen Kreis und einem 
fl achen Oval. Flache Spitzen verhalten sich wie Breitfedern, 
runde ermöglichen keine Änderungen in der Konturenstärke.

 � Durchmesser: Mit dem Pinseldurchmesser legen Sie fest, wie 
dick die Kontur wird. Der Wert Stärke im Kontur­Be dienfeld 
vervielfacht die Breite der Kontur zusätzlich. Während die 
Stärkeeinstellung aber auf die gesamte Kontur wirkt, können 
Sie mit einem variablen Pinseldurchmesser und der Verwen­
dung eines Grafi ktabletts eine sehr dynamische Linienführung 
erreichen. 

 �  Variation: Für jede der Pinseleigenschaften können Sie be­
stimmen, wie stark die Kontur variieren darf. Je höher der 
Wert ist, desto größer ist der Einfl uss der Stiftführung auf die 
generierte Kontur. 
Bei Verwendung der Maus variieren Durchmesser, Rundung 
und Winkel während des Zeichnens nicht. 

Optionen für die Stifteingabe | Für die drei Pinseleigenschaften 
Durchmesser, Rundheit und Winkel bestimmen Sie in einem 
Ausklappmenü, durch welchen Parameter des Grafi ktabletts Sie 

Abbildung 7.14 E

Die Dialogbox
Kalligrafi epinseloptionen

G  Abbildung 7.15
Anpassen mit der 
Koordinaten­Darstellung

G  Abbildung 7.16
Die Eigenschaften einer Pin­
selspitze – Winkel, Rundheit, 
Durchmesser – und ihre jeweilige 
Wirkung auf den Pinselstrich

Stift-Optionen nutzen 

Die speziellen Stiftfunktionen 
Druck, Stylus-Rad, Neigung, 
Ortung und Drehung stehen 
nur zur Verfügung, wenn ein 
Treiber für ein Grafi ktablett auf 
Ihrem Computer installiert ist.
Bei der Erstellung eines kalligrafi ­
schen Pfads mit der Maus kön­
nen Sie die speziellen Stiftfunk­
tionen auch dann nicht nutzen 
und nicht simulieren, wenn ein 
Treiber installiert ist.

G  Abbildung 7.17 
Wacom »Art Pen« (Nachfolger
des »ArtMarker«), »Airbrush« und 
»GripPen« (Fotos: WACOM)
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die jeweilige Option steuern wollen. Bei jeder Stiftbewegung las­
sen sich damit drei verschiedene Eigenschaften des Pinselstrichs 
gleichzeitig steuern. 

Einige dieser Einstellungen nützen Ihnen nur bei der Arbeit mit 
bestimmten Tabletts. Für die Einstellungen Drehung und Stylus-
Rad benötigen Sie darüber hinaus bestimmte Eingabestifte: den 
 »ArtMarker«, den »Art Pen« oder den »Airbrush« (Abb. 7.17).

Folgende Optionen sind jeweils in den Ausklappmenüs für 
Durchmesser, Rundheit und Winkel verfügbar:

 � Fixiert: Mit dieser Einstellung fi xieren Sie den im Eingabe­
feld defi nierten Wert und unterbinden damit willkürliche 
Einfl üsse. Wenn Sie ein Gefühl für die Stiftführung mit den 
Auswirkungen auf die Linienstärke bekommen wollen, testen 
Sie sich einfach durch alle Steuerungsmöglichkeiten, indem 
Sie jeweils zwei Pinseleigenschaften fi xieren und nur eine der 
Eingaben variieren. 

 � Zufallswert: Die Eigenschaft, für die Sie diese Option wäh­
len, steuert Illustrator mit einem Zufallswert, der sich während 
des Zeichnens nicht verändert. Erst bei einem neuen Ansetzen 
des Stifts wird vom Programm eine andere zufällige Einstel­
lung vorgenommen. 

 �  Druck: Bei dieser Auswahl steuern Sie die dynamische Verän­
derung der jeweiligen Pinseleigenschaft durch den Druck, den 
Sie mit dem Stift auf das Tablett ausüben (Abb. 7.18). 
Höherer Druck bewirkt für den Winkel der Pinselspitze eine 
Drehung gegen den Uhrzeigersinn, für die Rundheit ein run­
deres Aussehen, und der Durchmesser wird erhöht.
Viele Grafi ktabletts werden mit verschiedenen Stiftminen 
ausgeliefert. Eine gefederte Mine, wie z. B. Wacoms »Pinsel­
spitze« (Abb. 7.20), gibt Ihnen mehr Kontrolle über die druck­
sensitive Steuerung. 

 �  Stylus-Rad: Das Stylus­Rad ist ein spezielles Merkmal des 
Eingabe­Werkzeugs  »Wacom Airbrush«. Damit können Sie die 
Pinseleigenschaft durch Drehung an diesem Regler steuern, 
der mit einem Scrollrad vergleichbar ist. Der eingestellte Wert 
wird absolut defi niert.

 �  Neigung: Wählen Sie Neigung, wenn Sie Winkel, Rundheit 
oder Durchmesser beim Zeichnen durch Veränderung des 
Neigungswinkels des Stifts variieren möchten (Abb. 7.19). 
Eine stärkere Stiftneigung wirkt wie ein stärkerer Druck.

 �  Ortung: Die Ortung ist die Richtung, in die der Stift wäh­
rend des Zeichnens geneigt wird (Abb. 7.21). 

G  Abbildung 7.20
Alternative Wacom­Stiftmine 
»Pinselspitze« (vergrößert)

G  Abbildung 7.21
Ortung: Die Richtung der Nei­
gung steuert die Veränderung der 
Pinselspitze.

G  Abbildung 7.18
Die Pinselspitze reagiert auf ver­
änderten Druck des Stifts auf das 
Grafi ktablett.

G  Abbildung 7.19
Neigung: Der Winkel des Stifts 
(hier: »ArtMarker«) zum Tablett 
steuert die Dynamik.
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Falls Sie den Parameter Ortung zur Steuerung des Durch-
messers verwenden, können relativ abrupte Änderungen der 
Linienstärke erfolgen. 
Gute Ergebnisse mit sehr weichen Übergängen erhalten Sie 
bei der Steuerung des Winkels durch den Parameter Ortung. 
Neigen Sie den Stift nach rechts oder nach vorn, wird der 
Winkel gegen den Uhrzeigersinn gedreht, bei einer Neigung 
nach links oder hinten wird er im Uhrzeigersinn gedreht. 

 �  Drehung: Wenn Sie während des Zeichnens den Stift um 
seine Längsachse drehen, wird Durchmesser, Winkel oder 
Rundheit verändert (Abb. 7.22). Diese Funktion können Sie 
nur mit dem »Wacom ArtMarker« und dessen Nachfolger, 
dem »Art Pen« benutzen. 

7.2  »natürlich« malen

Der  Borstenpinsel (engl. » Bristle Brush«) ist eigentlich »nur« eine 
zusätzliche Pinselspitze für das Pinsel­Werkzeug. Er funktioniert 
vom Grundprinzip ähnlich wie der Kalligrafi epinsel, nur dass nicht 
eine Form entlang des Pfads verformt wird, sondern mehrere, die 
außerdem einander transparent überlagern. Verteilung, Größe 
und Intensität dieser Formen bestimmen Sie mit Ihren Vorgaben. 
Auch wenn Sie es an keiner Stelle einstellen können, reagiert der 
Borstenpinsel auf Druck, Neigung und Drehung des Stifts auf dem 
Grafi ktablett. 

G Abbildung 7.25
Grundform (rot, vergrößert) und ihre Anpassung entlang des Pfads (blau) 
– dabei wird die Form je nach Zeichenrichtung gedreht bzw. entspre­
chend den mit dem Grafi ktablett übermittelten Parametern verändert. 
Wandelt man die Pinselkontur um (mit Objekt • Aussehen umwandeln), 
ist zu erkennen, wie der Borstenpinsel mit einander überlagernden For­
men arbeitet (rechts unten). Zur Demonstration wurden einige Elemente 
gelöscht und wurde der Abstand vergrößert.

G  Abbildung 7.24
Diese  Vorschau bekommen Sie 
nur mit einem Grafi ktablett: Hal­
ten Sie den Stift etwas über dem 
Grafi ktablett, drehen und neigen 
ihn, dann können Sie die Ände­
rungen am Cursor beobachten.

G  Abbildung 7.22
Drehung: Der »ArtMarker« hat 
eine spezielle ovale Griffform, die 
für den nötigen Halt beim Drehen 
sorgt.

G  Abbildung 7.23
Zur Transparenzinteraktion des 
Borstenpinsels siehe Abschnitt 
12.1.7.
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7.2.1  Mit dem Borstenpinsel einen neuen Pfad erstellen 
Wie alle anderen Pinselspitzen kann auch ein Borstenpinsel je­
dem bestehenden Pfad zugewiesen werden. Um direkt mit dem 
Pinsel­Werkzeug und einem Borstenpinsel zu  malen, gehen Sie 
wie folgt vor:
1. Wählen Sie das Pinsel­Werkzeug, und rufen Sie das Pinsel­

Bedienfeld auf – (F5).
2. Im Pinsel­Bedienfeld aktivieren Sie eine Borstenpinsel­Vor­

gabe oder richten einen neuen Borstenpinsel ein (s. den fol­
genden Abschnitt).
Wenn Sie eine bereits vorhandene Pinselspitze verwenden 
möchten, können Sie diese auch aus dem Menü Ausgangs-
punkt für Pinsel im Steuerungsbedienfeld aufrufen.
Wählen Sie eine Konturfarbe.

3. Bewegen Sie den Pinsel über eine leere Fläche auf der Zei­
chenfl äche – der Cursor zeigt . 
 � Sie können auch aktivierte Pfade an einem Endpunkt fort­

führen, wenn die entsprechende Pinseloption eingestellt ist.
4. Malen Sie die Pinselstriche durch Klicken und Ziehen des Pin­

sel­Cursors über die Zeichenfl äche. Es wird eine Vorschau der 
Physik­Simulation angezeigt. 

5. Sobald Sie die Maustaste loslassen bzw. den Stift vom Tab­
lett abheben, wird der Pfad berechnet und dargestellt. Die 
endgültige Version unterscheidet sich meist erheblich von der 
Vorschau.

6. Wenn Ihnen ein Pfad nicht gefällt, können Sie ihn löschen und 
noch einmal ziehen – viel fl exibler ist jedoch die Möglichkeit, 
einzelne Ankerpunkte und Griffe mit dem Direktauswahl­
Werkzeug nachzurichten. 

 Innen zeichnen | Eine besonders interessante Möglichkeit besteht 
darin, mit dem Borstenpinsel vorhandene Flächen »anzumalen«. 
1. Dazu wählen Sie einen geschlossenen Pfad aus.
2. Gehen Sie in den Modus  Innen zeichnen, indem Sie den 

gleichnamigen Button  im Werkzeugbedienfeld anklicken.

F Abbildung 7.28
Mit Borstenpinseln wurde in 
bestehenden Formen gemalt – 
den Hintergrund bildet ein 
Bildpinselstrich.

Borstenpinsel in Photoshop

Die Nachbearbeitungsmöglich­
keit einzelner Pfade ist der 
hauptsächliche Unterschied zum 
Borstenpinsel in Photoshop.

G  Abbildung 7.26
Eine Bibliothek mit Beispielpin­
seln fi nden Sie unter dem Button 
Menü »Pinsel-Bibliotheken«.

G Abbildung 7.27
Vorschau (oben) und endgültig 
berechneter Pfad (unten) 
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3. Deaktivieren Sie den Pfad.
4. Nehmen Sie das Pinsel­Werkzeug mit einer Borstenpinsel­

Spitze sowie eine Konturfarbe, und malen Sie damit direkt in 
der Form (s. Abb. 7.29).

5. Um den Modus Innen zeichnen zu verlassen, verwenden Sie 
den Kurzbefehl (ª)+(D).

G Abbildung 7.29
Das Objekt, in dem Sie zeichnen, wird durch die gestrichelten Ecken 
gekennzeichnet. Es bildet die Schnittmaske über den Pinselstrichen.

7.2.2  einen neuen Borstenpinsel erstellen 
Eine Borstenpinsel­Vorgabe fi nden Sie im Pinsel­Bedienfeld. Al­
ternativ erstellen Sie einen neuen Pinsel. 

Dazu klicken Sie den Button  Neuer Pinsel. Als Option wäh­
len Sie Borstenpinsel. In der folgenden Dialogbox geben Sie die 
 Einstellungen ein. Die Werte, die Sie eingeben, steuern die Phy­
sik­Simulation des virtuellen Pinsels – eine Vorstellung der Wirk­
weise erhalten Sie eher, wenn Sie an einen realen Pinsel denken 
als an die gezeichnete Vektorform.

Abbildung 7.30 E

Die Dialogbox Borstenpinsel-
optionen

G  Abbildung 7.31
Die Physik­Engine des Borstenpin­
sels: Je nachdem, wie Sie den Stift 
auf ein Grafi ktablett setzen, ent­
stehen sehr unterschiedliche Stri­
che mit derselben Pinselspitze.

einstellungen testen

Zeichnen Sie einen Pfad, verviel­
fältigen Sie ihn, und weisen Sie 
den Kopien unterschiedlich ein­
gestellte Borstenpinsel zu. So 
können Sie am besten sehen, 
welche Auswirkungen Variatio­
nen in den Optionen auf die 
Kontur haben.
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 � Form: In diesem Menü fi nden Sie einige Formvorgaben, die 
das grundsätzliche Verhalten das Pinsels steuern. Jede dieser 
Formen gibt es in der Art Rund und Flach. Die Namen der 
Vorgaben entsprechen den Bezeichnungen »realer« Pinsel, 
das Symbol zeigt diese zusätzlich.

 � Größe: Hier bestimmen Sie den Durchmesser des Pinsels – 
gemessen an der Stelle, an der die Haare bzw. Borsten gehal­
ten werden. Die  Größe können Sie auch mit den Tasten (<) 
und (ª)+(<) ändern.

 � Borstenlänge: Dieser Wert betrifft die Länge der Borsten. 
Kleine Werte resultieren in »gestrichelt« wirkenden Konturen.

 � Borstendichte: Die Anzahl der Borsten. Die Parameter 
Dichte und Dicke sind voneinander abhängig: Eine höhere 
Dichte verursacht schlankere Borsten.

 � Borstendicke: Die Stärke der einzelnen Borsten.
 � Farbdeckkraft: Die  Deckkraft der Farbe in den einzelnen 

Borsten, sie variiert auch zwischen den Borsten. Die Opazität 
lässt sich beim Zeichnen auch ohne Öffnen der Dialogbox mit 
Hilfe der Tasten (1) bis (0) einstellen.

 � Steifi gkeit: Die Steifi gkeit der Borsten hat Auswirkungen auf 
die Dynamik des Strichs, selbst dann, wenn Sie mit der Maus 
arbeiten. Ein höherer Wert bewirkt einen Strich von gleich­
mäßigerer Stärke.

7.2.3  Borstenpinsel und Ausgabe
Beim Arbeiten mit dem Borstenpinsel entsteht eine sehr kom­
plexe Transparenz. Daher gibt Illustrator beim Speichern, Dru­
cken oder Reduzieren der Transparenz auch eine entsprechende 
Warnung aus, sobald Sie mehr als 30 Borstenpinsel­Konturen 
einsetzen. Nehmen Sie diese Warnung ernst, und klicken Sie sie 
nicht einfach weg. Ist Ihre Grafi k aufgrund einer sehr hohen Zahl 
an Bristle­Konturen komplex, sollten Sie sie vor dem Drucken 
komplett in ein Pixelbild umwandeln (Transparenz­Reduzierung 
s. Abschnitt 12.4).

7.3  flächen malen

Mit dem  Tropfenpinsel (engl. » Blob­Brush«) können Sie kalligra­
fi sch arbeiten oder die Möglichkeiten eines Grafi ktabletts nutzen, 
und – es werden gleich Flächen erzeugt. Der Tropfenpinsel ist 
damit das Pendant zum Radiergummi­Werkzeug (s. Abschnitt 
7.4.4), mit dem Sie die erzeugten Flächen korrigieren.

DER 
SCHUMMELT

immer !

Tropfenpinsel universell

Mit dem Tropfenpinsel können 
Sie alle bestehenden Flächen 
bearbeiten, egal mit welchem 
Werkzeug diese ursprünglich 
erzeugt wurden – vorausgesetzt, 
die Flächen besitzen keine Kon­
tur. 

G  Abbildung 7.32
Die Auswirkungen Ihrer Einstel­
lungen sehen Sie, wenn Sie mit 
ausgewähltem Pinsel einmal auf 
die Zeichenfl äche klicken; hier: 
Vergleich der Dichte­Einstellun­
gen niedrig (links) und hoch 
(rechts).

G  Abbildung 7.33
Kurze Borsten

Deckkraft mit (0) bis (9)

Die Deckkraft können Sie ent­
weder durch zwei Ziffern einge­
ben (es zählen immer die beiden 
zuletzt getippen Ziffern) oder 
mit Kürzeln für die Zehner – also 
z. B. 5 für den Wert 50.
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7.3.1   Tropfenpinsel-Werkzeug 
Der Tropfenpinsel ist das Werkzeug der Wahl, wenn Sie keine 
geometrisch exakten Formen benötigen, aber dafür möglichst 
ohne komplizierte Nacharbeit unmittelbar nach dem Zeichnen 
mit Flächen weiterarbeiten möchten. Mit dem Tropfenpinsel 
kombinieren Sie darüber hinaus übereinanderliegende Formen 
mit gleichen Eigenschaften (Fläche, Transparenz, Stile). 

fläche  malen | So arbeiten Sie mit dem Tropfenpinsel:
1. Wählen Sie das Tropfenpinsel­Werkzeug, (ª) + (B).
2. Doppelklicken Sie auf sein Symbol im Werkzeugbedienfeld, 

um die Formeigenschaften einzustellen, oder wählen Sie ei­
nen Kalligrafi epinsel im Pinsel­Bedienfeld. 

3. Wenn Sie sicherstellen wollen, dass bestehende Flächen (z. B. 
eine Vorskizze) nicht verändert werden, sperren Sie die Ob­
jekte oder deren Ebene. Dies ist dann unerlässlich, wenn Sie 
mit einer bereits verwendeten Farbe arbeiten wollen.

4. Legen Sie in einem der entsprechenden Bedienfelder eine 
Farbe für die Kontur (siehe den nebenstehenden Hinweis) 
fest. Möchten Sie einen Grafi kstil anwenden, wählen Sie auch 
diesen aus dem Grafi kstile­Bedienfeld.

5. Beginnen Sie die Zeichnung. Die Form muss nicht »in einem 
Rutsch« gezeichnet werden. Setzen Sie das Werkzeug zwi­
schenzeitlich ab und führen die Zeichnung dann fort, fügt Il­
lustrator die Formen automatisch zusammen, solange Sie die 
Farbe nicht ändern. Mit (<) und (ª)+(<) verkleinern bzw. ver­
größern Sie den Werkzeugdurchmesser bei der Arbeit.

6. Führen Sie Korrekturen entweder mit dem Radiergummi­
Werkzeug durch, oder wählen Sie das Direktauswahl­ oder 
das Zeichenstift­Werkzeug, und bearbeiten Sie die Pfade.

Optionen | Doppelklicken Sie das Tropfenpinsel­Werkzeug im 
Werkzeugbedienfeld, um seine Voreinstellungen zu defi nieren. 
Die Beschreibung der Optionen für den Toleranzbereich fi n­
den Sie weiter oben beim Buntstift­Werkzeug (s. S. 150), die der 
Standard-Pinseloptionen beim Pinsel­Werkzeug (s. S. 154).

Abbildung 7.34  E

Anders als ein Kalligrafi epinsel 
(links) erzeugt der Tropfenpinsel 
(Mitte) direkt Flächen und ver­
einigt gleichfarbige Flächen 
bereits beim Malen miteinander.

flächen- oder Konturfarbe?

Der Tropfenpinsel malt nur Flä­
chen, verwendet dazu jedoch 
die als Kontur eingestellte Farbe. 
Ist keine Konturfarbe eingestellt, 
verwendet er die Flächenfarbe. 
Ist auch keine Flächenfarbe 
gewählt, verwendet er die 
zuletzt benutzte Farbe.

G  Abbildung 7.35
Korrekturen mit dem Zeichenstift­ 
und Direktauswahl­Werkzeug 
(rechts unten) sind meist exakter, 
glatter und schneller erledigt als 
Korrekturen mit Radiergummi und 
Tropfenpinsel (links unten).
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 � Auswahl beibehalten: Setzen Sie hier ein Häkchen, wird die 
eben gezeichnete bzw. bearbeitete Pinselfl äche nicht deakti­
viert. So können Sie sehen, welche Objekte zusammengefügt 
wurden, und es lässt sich in Verbindung mit der folgenden 
Option steuern, wie der Tropfenpinsel Objekte verbindet. 

 � Nur  mit Auswahl zusammenfügen: Kreuzen Sie diese Op­
tion an, werden nur die auf der Zeichenfl äche selektierten 
Objekte beim Zusammenfügen neuer mit bestehenden Flä­
chen berücksichtigt. Im Unterschied zu Version CS4 können 
Sie die beiden Optionen miteinander kombinieren.

G  Abbildung 7.38
Von links: keine der Optionen, Auswahl beibehalten, Nur mit Aus-
wahl zusammenfügen, beide Optionen 

 � Standard-Pinseloptionen: Die hier getroffenen Optionen 
werden ignoriert, sobald Sie im Pinsel­Bedienfeld einen Kalli­
grafi epinsel anklicken.

7.3.2   Arbeitsweise des Tropfenpinsels
Damit Sie später weniger Überraschungen erleben, probieren Sie 
die grundsätzlichen Prinzipien des Tropfenpinsels aus:

F  Abbildung 7.36
Die Dialogbox Optionen für 
Tropfenpinsel-Werkzeug

G  Abbildung 7.39
Verbinden von Objekten durch 
Übermalen mit dem Tropfenpin­
sel; geänderte Stapelreihenfolge 
der Objekte 

G  Abbildung 7.37
Tropfenpinsel: Ausgangssituation
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 � Mit dem Tropfenpinsel­Werkzeug können alle Vektorpfade 
bearbeitet werden, die keine Kontur besitzen. 

 � Das Tropfenpinsel­Werkzeug kann auch in eine Gruppe hin­
einwirken. Schneiden Sie zwei Gruppen, erfolgt nur eine Be­
arbeitung der Objekte der obersten Gruppe. Symbolinstanzen 
werden nicht bearbeitet.

 � Wenn Sie Objekte bearbeiten möchten, stellen Sie für die Ar­
beit mit dem Tropfenpinsel dieselbe Farbe und sonstige Aus­
sehen­Eigenschaften bzw. Grafi kstile ein. 

 � Es werden nur gleichfarbige Objekte zusammengefügt, die in 
der Stapelreihenfolge direkt übereinanderliegen. Liegt ein Ob­
jekt mit anderen Eigenschaften dazwischen, erzeugt Illustrator 
ein gesondertes Objekt aus dem Pinselstrich.

 � Es werden alle geschnittenen Pfade miteinander vereinigt, die 
übereinstimmende Eigenschaften besitzen. 

 � Zusammengefügt wird mit dem vordersten Objekt. Es fi ndet 
also eine Veränderung der Stapelreihenfolge statt – vergleich­
bar mit dem Gruppieren.

7.3.3   Grafikstile für den Tropfenpinsel
Rufen Sie das Grafi kstile­Bedienfeld auf, und laden Sie über das 
Bedienfeldmenü oder den Button Menü »Grafi kstil-Biblio-
theken« den Zusatz für Tropfenpinsel. Dort fi nden Sie einige 
voreingestellte Grafi kstile speziell für den Einsatz in illustrativen 
Arbeiten, die Techniken wie Aquarell­ oder Ölmalerei andeuten, 
indem die Ränder weichgezeichnet, die Deckkraft reduziert oder 
die Formen plastisch gestaltet werden.

7.4  Objekte intuitiv bearbeiten und 
Pfade vereinfachen

Selbstverständlich lassen sich alle mit Freihand­Werkzeugen er­
stellten Pfade mit den Zeichenstift­Werkzeugen bearbeiten und 
korrigieren. Illustrator bietet jedoch auch Werkzeuge, mit denen 
Sie Objekte genauso intuitiv bearbeiten, wie Sie sie mit Pinsel 
und Buntstift zeichnen können. 

7.4.1   Glätten-Werkzeug 
Das Glätten­Werkzeug dient zur nachträglichen Glättung eines 
Pfads oder einzelner seiner Bereiche. Stellen Sie sich das Glätten­
Werkzeug nicht wie ein »Bügeleisen« für Ihren Pfad vor – viel­
mehr zeichnen Sie damit einen geänderten Verlauf. Illustrator 

G  Abbildung 7.41
Die Grafi kstil­Bibliothek Zusatz 
für Tropfenpinsel: Wie alle 
Grafi kstile können Sie auch diese 
als Basis für eigene Kreationen 
verwenden.

G Abbildung 7.42
Die Objekte im Logo wurden mit 
dem Buntstift­Werkzeug gezeich­
net und anschließend mit Zei­
chenstift­Werkzeugen bereinigt.

G  Abbildung 7.40
Da ein andersfarbiges Objekt zwi­
schen dem neuen und dem beste­
henden Pfad liegt, werden die 
Flächen nicht zusammengefügt.
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übernimmt allerdings nicht die neu gezeichnete Linie, sondern 
erzeugt nach Beendigung der Eingabe eine Zwischenstufe zwi­
schen dem ursprünglichen Pfad und dem mit dem Glätten­Werk­
zeug gezeichneten.

Pfad  glätten | So arbeiten Sie mit dem Glätten­Werkzeug:

1 2 3

1 Aktivieren Sie den Pfad, den Sie 
glätten möchten, und nehmen Sie 
das Glätten­Werkzeug. Vom Bunt­
stift­ oder Pinsel­Werkzeug können 
Sie mit (±)/(Alt) vorübergehend 
zum Glätten­Werkzeug wechseln.

2 Setzen Sie das Werkzeug dort 
am Pfad an, wo Sie mit dem Glät­
ten starten wollen. Klicken Sie, 
und ziehen Sie den Cursor am 
bestehenden Pfad entlang. 

3 Das Programm berechnet den 
»geglätteten« Pfadverlauf.

 Voreinstellungen | Mit einem Doppelklick auf das Werkzeug 
im Werkzeugbedienfeld rufen Sie die Dialogbox Optionen für 
Glätten-Werkzeug auf. Sie können die Werte per Schieberegler 
oder numerisch eingeben.

 � Genauigkeit: Dieser Wert legt fest, wie genau der von Illust­
rator erstellte geglättete Pfad der Cursor­Bewegung folgt. 

 � Glättung: Mit dieser Einstellung bestimmen Sie, wie stark 
der Pfad nach Beendigung der Eingabe geglättet wird. 

Lesen Sie zu den Optionen auch die Hinweise zu der entspre­
chenden Einstellung für das Buntstift­Werkzeug weiter oben. 

7.4.2  Pfade  vereinfachen
Pfade, die mit den Freihand­Werkzeugen erstellt wurden, können 
mehr Punkte enthalten, als zur Beschreibung ihrer Form notwen­
dig sind. Das erschwert die Nachbearbeitung und führt manch­
mal zu Schwierigkeiten beim Anwenden von Musterpinseln (s. 
Abb. 7.44) und bei der Ausgabe der Datei.

Glättung und Zoomstufe 

Die Stärke der Glättung ist auch 
abhängig von der Zoomstufe, in 
der Sie arbeiten – die Wirkung 
des Werkzeugs ist in einer 
niedrigen Zoom­Stufe stärker. 

F  Abbildung 7.43
Die Dialogbox Optionen 
für Glätten-Werkzeug

G  Abbildung 7.44
Fehler beim Anwenden eines 
Musterpinsels durch zu viele 
Punkte (links) – nach Verein­
fachen des Pfads (rechts)
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Die Anzahl der Ankerpunkte können Sie von Illustrator reduzie­
ren lassen. Aktivieren Sie dazu den Pfad oder einen Pfad abschnitt 
(z. B. können Sie die Eckpunkte eines Pfads von der Auswahl aus­
schließen, um sie vor Veränderungen zu schützen), und wählen 
Sie im Menü Objekt • Pfad • Vereinfachen… In der zugehöri­
gen Dialogbox Vereinfachen defi nieren Sie, wie das Programm 
diesen Befehl ausführen soll. Während Sie die Einstellungen vor­
nehmen, sollten Sie das Kontrollkästchen Vorschau aktivieren.

Die Vereinfachungsoptionen können auf ausgewählte 
Abschnitte des Pfads angewendet werden – die Option Gerade 
Linien wirkt sich jedoch immer auf den gesamten Pfad aus.

Optionen | Pfade  vereinfachen
 � Kurvengenauigkeit: Da dieser Befehl alle Ankerpunkte außer 

Anfangs­ und Endpunkt – bzw. alle aktivierten Ankerpunkte –  
verändert, bestimmen Sie hier mit einem Prozentwert zwi­
schen 0 und 100, wie genau sich der neue Pfadverlauf am 
alten orientieren soll. Je höher der Wert ist, desto genauer 
bleibt der Pfadverlauf erhalten. 
Achtung! Werte ab 85 % können dazu führen, dass Punkte 
hinzugefügt werden. Die Anzahl der Punkte (Original und 
Aktuell) wird angezeigt, wenn Sie die Vorschau aktivieren.

 � Winkel-Schwellenwert: Durch Eingabe eines Schwellen­
werts größer als 0 können Sie die Position von Eckpunkten 
vor Veränderungen sichern. Mit einem kleinen Wert werden 
nur Eckpunkte erhalten, an denen der Pfad seine Richtung 
deutlich ändert. Je größer der Wert ist, desto mehr Eckpunkte 
bleiben bestehen. Es sei denn, die Einstellung Gerade Linien 
ist gesetzt – dann bleiben mehr Eckpunkte erhalten, je kleiner 
Sie den Schwellenwert wählen (zu Eckpunkten s. Abschnitt 
6.2.3).

 � Gerade Linien: Mit dieser Option erstellen Sie gerade Linien 
zwischen den Punkten des Pfads, die bei der Vereinfachung 
verbleiben. 

G  Abbildung 7.45
Kurvengenauigkeit  50 % (oben) 
und 0 % (unten)

Abbildung 7.46  E

Die Dialogbox Vereinfachen

G  Abbildung 7.47
Winkel-Schwellenwert 105 % 
(links) und 106 % (rechts), Origi­
nalpfad in Rot

G  Abbildung 7.48
Gerade Linien

Pfad geöffnet?

Es passiert leider häufi g, dass ein 
ursprünglich geschlossener Pfad 
nach dem Vereinfachen geöffnet 
ist. 
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Diese Einstellung kann eine große Hilfe bei der Optimierung 
von geometrischen Zeichnungen sein, die Sie mit der Live­
Trace-Funktion (Interaktiv nachzeichnen) vektorisieren. 

�� Original anzeigen: Aktivieren Sie diese Option, wird die 
Originalform des Pfads in Rot dargestellt. Durch den direk­
ten Vergleich finden Sie schneller Werte, die die ursprüngliche 
Form des Objekts nicht beeinträchtigen.

7.4.3	 Messer-Werkzeug  
Mit dem Messer-Werkzeug, das Sie in einer Gruppe mit dem 
Radiergummi- und dem Schere-Werkzeug finden, arbeiten Sie 
wie mit einem Skalpell. Klicken und ziehen Sie den gewünschten 
Schnitt über die Objekte. Illustrator zerschneidet die Objekte und 
bildet dabei neue geschlossene Pfade, die jeweils die Aussehen-
Eigenschaften des Quellobjekts besitzen. 

Es werden nur aktivierte Objekte zerschnitten, die entweder 
mit einer Füllung versehen und/oder geschlossen sind. Haben 
Sie kein Objekt ausgewählt, werden alle gefüllten und/oder 
geschlossenen Objekte zerschnitten, durch die der Schnitt führt, 
egal auf welcher Ebene sie liegen – soweit sie nicht fixiert oder 
ausgeblendet sind!

Die neuen Objekte sind nicht gruppiert oder anderweitig ver­
bunden, sodass Sie sie nach dem Schneiden sofort weiterverar­
beiten können.

Modifikationsmöglichkeit | Messer-Werkzeug
�� Mit (±)/(Alt) erzeugen Sie einen geraden Schnitt. Führen Sie 

dabei den Schnitt so, wie Sie das Liniensegment-Werkzeug 
handhaben (s. Abschnitt 5.1.2).

�� Drücken und halten Sie (±)+(ª)/(Alt)+(ª), um gerade 
Schnitte in 45°-Winkeln auszuführen. Selbst wenn diese Mög­
lichkeit einen Eindruck von Genauigkeit suggeriert: Auch da­
mit lässt sich das Werkzeug nicht an Punkten, Objekten oder 
Hilfslinien ausrichten.

7.4.4	 Radiergummi-Werkzeug 
Dieses Werkzeug verbindet die Möglichkeiten des Messer-Werk­
zeugs mit den Optionen eines Kalligrafiepinsels. Auch das Radier­
gummi arbeitet entweder an aktivierten oder an allen Objekten, 
durch die Sie das Werkzeug führen. Im Unterschied zum Messer-
Werkzeug lassen sich mit dem Radiergummi auch offene unge­
füllte Pfade zerschneiden. Die Anwendung des Radiergummis an 
offenen Pfaden führt jedoch häufig zu unerwünschten Verfor­
mungen der Restpfade.

G  Abbildung 7.49 
Je ein geschlossener (Stern) und 
ein offener Pfad (Welle) mit 
(grün) und ohne Füllung (orange) 
werden zerschnitten. Auf dem 
Pfad der orangefarbenen Welle 
sind die Punkte markiert.





G  Abbildung 7.50 
Das Radiergummi-Werkzeug zer­
teilt Pinselkonturen und Verläufe 
(unten: Pfadansicht).
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Optionen | Öffnen Sie die Werkzeug-Optionen mit einem Dop­
pelklick auf das Werkzeug oder mit der Taste (¢). Die Einstel­
lungsmöglichkeiten entsprechen denen der Kalligrafiepinsel.

Modifikationsmöglichkeiten | Radiergummi-Werkzeug
�� Mit (ª) erzeugen Sie Linien im 45°-Winkel.
�� Halten Sie (±)/(Alt) gdrückt, um eine Rechteckform aufzuzie­

hen, die von den Objekten entfernt wird. Die Rechteckform 
kann nicht an Hilfslinien ausgerichtet werden.

�� Durch Drücken der Leertaste vor dem Benutzen des Werk­
zeugs wechseln Sie vorübergehend zum Hand-Werkzeug.

�� Drücken Sie (<) oder (ª) + (<) zum Verkleinern bzw. Vergrö­
ßern der Werkzeugspitze.

7.4.5	 Löschen-Werkzeug 
Mit dem Löschen-Werkzeug können Sie unabhängig von vorhan­
denen Ankerpunkten einzelne Bereiche eines Pfads entfernen. Im 
Unterschied zum Radiergummi-Werkzeug bearbeiten Sie mit dem 
Löschen-Werkzeug auch bei geschlossenen Pfaden den Pfad und 
schneiden nicht die Fläche. Außerdem treten mit dem Löschen-
Werkzeug keine Probleme mit geraden Pfaden auf.

1 2 3 4

1 Aktivieren Sie einen offenen 
(grün) oder geschlossenen (pink) 
Pfad, und nehmen Sie das 
Löschen-Werkzeug.

2 Setzen Sie das Werkzeug auf 
dem Pfad an – dabei müssen Sie 
den Pfad ziemlich genau treffen. 
Beim Arbeiten mit dem Werkzeug 
ist es nicht mehr nötig, dem Pfad­
verlauf exakt zu folgen. 

3 Klicken und ziehen Sie das 
Werkzeug über den Bereich des 
Pfads, den Sie löschen möchten. 

4 Setzen Sie das Werkzeug ab – 
Illustrator berechnet den Pfad.

7.5	 Freihand-Auswahl mit dem Lasso

Neben dem Auswahl-Rechteck, das Sie mit den Auswahl-Werk­
zeugen über mehrere Objekte aufziehen können, gibt es das 
Lasso-Werkzeug zur freihändigen Auswahl einzelner oder mehre­
rer Punkte bzw. Pfadsegmente – je nachdem, wie Sie das Werk­
zeug führen.

Radiergummi und Wacom

Wenn Sie den drucksensitiven 
Stift eines Grafiktablett (der eine 
Radiergummi-Option besitzt) 
umdrehen, wird automatisch das 
Radiergummi-Werkzeug gewählt. 
Die Anzeige im Werkzeugbe­
dienfeld springt nicht um.

G  Abbildung 7.51 
Ursprünglich gerade Linien wur­
den nach dem Durchtrennen mit 
dem Radiergummi merklich 
verformt.
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 Lasso-Werkzeug  | Um einzelne oder mehrere Ankerpunkte 
mit dem Lasso zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1 2

1, 3 Wählen Sie das Lasso­Werk­
zeug – (Q) –, und klicken und zie­
hen Sie es um das oder die Objekt­
teile herum, als würden Sie diese 
einkreisen. Der Cursor muss nicht 
bis zum Startpunkt zurückgezogen 
werden. Illustrator schließt die 

Auswahl auf dem kürzesten Weg, 
wenn Sie die Maustaste loslassen.

2 Damit das Objekt ausgewählt 
wird (und nicht einzelne Punkte), 
umrunden Sie das gesamte Objekt 
mit dem Lasso. 

4 Sofern Sie mit dem Lasso nur 
Teile eines oder mehrerer Objekte 
erfassen, werden nur die Anker­
punkte aktiviert, die sich innerhalb 
der Lasso­Auswahl befi nden. Um 
die mit dem Lasso aktivierten 
Punkte zu verschieben, verwenden 
Sie das Direktauswahl­Werkzeug.

43

Modifi kationsmöglichkeiten | Lasso­Werkzeug
 � Mit (ª) fügen Sie Ankerpunkte zur Auswahl hinzu. 
 � Mit (±)/(Alt) werden ausgewählte Punkte deaktiviert.

7.6  Objekte intuitiv deformieren mit den 
 Verflüssigen-Werkzeugen

Mit den Verfl üssigen­Werkzeugen, die Sie unter dem Breiten­
werkzeug fi nden, können Sie Vektorformen sehr intuitiv verfor­
men. Das funktioniert nicht nur mit einzelnen Pfaden, sondern 
mit kompletten Objekten, Verzerrungshüllen, Gittern u. a.

G  Abbildung 7.52
Verfl üssigen­Werkzeuge:
Verkrümmen, Strudel, Zusam-
menziehen, Aufblasen, Ausbuch-
ten, Kristallisieren, Zerknittern 
(ganz links: Breitenwerkzeug)

F  Abbildung 7.53
Änderungen wie auf der rechten 
Seite können mit den Verfl üssi­
gen­Werkzeugen intuitiv vorge­
nommen werden.
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Pfade reagieren schnell auf Bewegungen mit diesen Tools. Die 
verformten Pfade werden im Übergang zu den nicht deformierten 
Teilen der Objekte weich geglättet, sodass sich die Verfl üssigen­
Werkzeuge sehr gut eignen, um natürliche oder dynamische For­
men aus geometrischen Figuren zu erzeugen.

7.6.1  Arbeitsweise der Werkzeuge
Die Verfl üssigen­Werkzeuge verformen die Objekte, die ausge­
wählt wurden. Beim Klicken mit dem Werkzeug wird der bearbei­
tete Pfad dünn farbig angezeigt. 

Falls keine Objekte aktiviert sind, verfl üssigen Sie die Objekte, 
die sich beim Klicken innerhalb des Wirkungsradius des Werk­
zeug­Cursors befi nden, und zwar egal auf welcher Ebene. Die 
Verfl üssigen­Werkzeuge können Sie auf Pfade sowie auf Verzer­
rungshüllen, Verlaufsgitter und eingebettete Bilder anwenden.

Abhängig von der Größe der Werkzeugspitze sind nicht die 
kompletten Objekte von der Verformung betroffen, sondern nur 
einzelne Pfadsegmente. Wenn Sie sichergehen möchten, dass 
nur bestimmte Objekte oder Objektteile in die Verfl üssigen­Ope­
ration einbezogen werden, wählen Sie diese vorher aus.

1 2 3 4 5 6 7

 Verkrümmen-Werkzeug  | Mit diesem Werkzeug – (ª)+(R) – 
erzeugen Sie in den von der Operation betroffenen Pfaden ovale 
Dellen in der Richtung, in der Sie das Werkzeug bewegen. 

Die Einbeulung des Pfads ist umso größer, je näher der Mittel­
punkt des Werkzeugs dem bearbeiteten Pfad kommt 1.

 Strudel-Werkzeug  | Das Strudel­Werkzeug verwirbelt Pfade 
in einer Art virtuellem Mixer. Pfade, die sich im Wirkungsbereich 
des Werkzeugs befi nden, werden in Richtung des Werkzeug­Mit­
telpunkts gezogen und in einer Spirale um ihn gewickelt 2.

 Zusammenziehen-Werkzeug  | Das Zusammenziehen­Werk­
zeug zieht Pfade und Punkte, die sich in seinem Radius befi nden, 
wie ein Magnet in seinen Mittelpunkt 3. 

Abbildung 7.55  E

Wirkweise der 
Verfl üssigen­Werkzeuge

G  Abbildung 7.54
Verzerrungen mit dem Verkrüm­
men­ und dem Aufblasen­
Werkzeug

G  Abbildung 7.56
Verwendet an Verzerrungshüllen, 
können Sie eine kontrolliertere 
Verzerrung erzielen (oben: Auf-
blasen; unten: Strudel im Ver­
gleich links mit und rechts ohne 
 Verzerrungshülle).

Durch die Werkzeuge wechseln

Wenn Sie ein Werkzeug aus 
einer Werkzeuggruppe im Werk­
zeugbedienfeld mit gedrückter 
(±)/(Alt)­Taste anklicken, wech­
seln Sie zum folgenden Werk­
zeug der Gruppe.



7.6 Objekte intuitiv deformieren mit den Verfl üssigen­Werkzeugen | 169

 Aufblasen-Werkzeug  | Das Aufblasen­Werkzeug verschiebt 
Punkte und Pfadsegmente von seinem Mittelpunkt nach außen, 
sodass eine optische Wirkung wie beim Aufblasen eines bedruck­
ten Luftballons entsteht. Die Verformung beschränkt sich auf den 
»heißen« Bereich der Werkzeugspitze 4.  

 Ausbuchten-Werkzeug  | Das Ausbuchten­Werkzeug formt 
viele kleine Kurven in einen Pfad, indem es den Pfad an einigen 
Punkten fi xiert und die Segmente zwischen diesen Punkten in sei­
nen Mittelpunkt zieht 5. 

 Kristallisieren-Werkzeug  | Das Kristallisieren­Werkzeug ar­
beitet umgekehrt: Es erzeugt Anker punkte auf dem Pfad und be­
wegt diese Punkte als Spitzen von seinem Wirkungsradius weg. 
Die zwischen den Punkten liegenden Pfadsegmente werden ge­
bogen 6.

 Zerknittern-Werkzeug  | Das Zerknittern­Werkzeug faltet ei­
nen Pfad wie eine seismische Messkurve 7. 

7.6.2  Verflüssigen-Werkzeuge zum  Deformieren 
anwenden

Die Art des Gebrauchs ist bei allen Verfl üssigen­Werkzeugen 
gleich:
1. Wählen Sie eines der Verfl üssigen­Werkzeuge im Werkzeug­

bedienfeld aus.
2. Der Wirkungskreis der Werkzeugspitze wird als Oval unter 

dem Cursor angezeigt. Sie können die Größe des »heißen« 
Bereichs der Spitze nach Ihren Wünschen anpassen, indem 
Sie zusammen mit der Modifi kationstaste (±)/(Alt) die Maus 
klicken und ziehen – der Cursor zeigt das Symbol . Modi­
fi zieren Sie zusätzlich mit (ª), erhalten Sie eine gleichmäßig 
runde Werkzeugspitze.

3. Nun kommen wir zum  Verformen:
 � Aktivierte Pfade: Aktivieren Sie eines oder mehrere Objekte 

oder einzelne Pfadsegmente. Klicken und ziehen Sie mit 
dem Werkzeug über die Pfade, oder halten Sie einfach die 
Maustaste über den aktivierten Objektteilen gedrückt, ohne 
zusätzlich das Werkzeug zu bewegen.

 � Keine Pfade sind aktiviert: Wenn keine Objekte aktiviert 
sind, bewegen Sie die Werkzeugspitze über die Objekte, die 
Sie verfl üssigen möchten. Klicken Sie erst über den Objek­
ten, und beginnen Sie dann zu ziehen. 

G  Abbildung 7.58
Die Verfl üssigen­Werkzeuge (hier: 
Aufblasen) arbeiten bei exakt 
nebeneinanderliegenden Objek­
ten sichtbar ungenau (links). Ach­
ten Sie daher bereits im Vorfeld 
auf sinnvolle Überlappungen der 
Objekte (rechts).

G  Abbildung 7.57
Eingebettete Bilder können mit 
den Verfl üssigen­Werkzeugen 
verformt werden.
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Achtung! Dabei werden alle Objekte auf allen Ebenen defor­
miert, die sich im »heißen« Bereich der Werkzeugspitze befi n­
den, sofern sie nicht ausgeblendet oder fi xiert sind! 

4. Wenn das jeweilige Werkzeug in Aktion ist, bewegen sich die 
Pfadsegmente der von der Verfl üssigung betroffenen Objekte 
mit dem Werkzeug. Kreuzen Sie mit dem Cursor weitere ak­
tivierte Pfadsegmente, werden diese ebenfalls in die Bearbei­
tung einbezogen.

5. Um die Anwendung des Werkzeugs zu beenden, lassen Sie 
die Maustaste los bzw. heben den Stift vom Grafi ktablett ab. 

6. Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte ab 3, denn in 
manchen Fällen ist ein mehrfaches Ansetzen des Werkzeugs 
in Folge wirkungsvoller als eine lange Anwendung.

Modifi kationsmöglichkeiten | Verfl üssigen­Werkzeuge
 � (ª): Beschränkt die Werkzeugbewegung auf waagerechte 

oder senkrechte Winkel.
 � Cursor­Bewegung: Da die Werkzeuge mit einer kleinen Ver­

zögerung arbeiten, erzeugt ein verändertes Bewegungstempo 
der Werkzeuge andere Ergebnisse.

 Optionen | Mit einem Doppelklick auf eines der Verfl üssigen­
Werkzeuge im Werkzeugbedienfeld rufen Sie die zugehörigen 
Optionen auf. Die Einstellungen gelten für alle Werkzeuge (s. den 
Hinweis links).

G  Abbildung 7.59
Mit dem Verkrümmen­Werkzeug 
bearbeitete Kopien einer komple­
xeren Form (rechts unten)

Abbildung 7.60  E

Die Optionen des 
Strudel­Werkzeugs

Optionen für alle Werkzeuge! 

Bitte beachten Sie, dass Größe, 
Winkel und Intensität, die Sie 
für eines der Verfl üssigen­Werk­
zeuge eingeben, in alle anderen 
übernommen werden. 
Wenn die beiden Parameter für 
das Ergebnis in Ihrer Grafi k 
wichtig sind, sollten Sie sie über­
prüfen, bevor Sie das Werkzeug 
an wenden.
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 � Breite und Höhe: Hier geben Sie die Breite und Höhe des 
ovalen Wirkungsbereichs der Werkzeugspitze durch Auswahl 
aus dem Menü oder Eingabe ins Textfeld ein. 
Die Maßeinheiten aus Voreinstellungen • Einheit im Be­
reich Allgemein werden für die Eingabe von Maßen verwen­
det – die Vorgaben im Popup­Menü sind leider in Punkt auf­
gelistet. 
Bei allen Werkzeugen können Sie die Form und damit den 
»heißen« Bereich der Werkzeugspitze auch manuell anpassen 
– siehe dazu die Anleitung auf Seite 169.

 � Winkel: Stellen Sie eine ovale Spitze durch Eingabe des Win­
kels schräg.

 � Intensität: Bei Mauseingabe bestimmt dieser Wert, wie 
schnell die Verformung durch das Werkzeug erfolgt. 
Wenn Sie nur geringe Deformationen erreichen möchten, 
müssen Sie einen sehr niedrigen Intensitätswert einstellen. 
Bei der Eingabe mit einem Stift auf dem Grafi ktablett muss 
das Kontrollkästchen Druckstift verwenden aktiviert wer­
den. Die numerische Werteingabe wird damit abgeschaltet, 
denn dann bestimmt der auf den Stift ausgeübte Druck die 
Schnelligkeit und damit die Intensität der Verformung.

 � Pinselgröße einblenden: Das schwarze Oval unter dem 
Cursor vermittelt Ihnen ein Gefühl dafür, welche Pfade in den 
Wirkungsbereich des Werkzeugs einbezogen werden (siehe 
auch Breite/Höhe). Deaktivieren Sie die Anzeige durch Ent­
fernen des Häkchens.  

 � Detail: Mit diesem Wert geben Sie an, wie detailliert die Ver­
formung sein soll. Ein höherer Wert generiert eine feinglied­
rigere Verformung. Das heißt, die Anzahl der zusätzlich er ­
zeugten Ankerpunkte ist größer als bei einem niedrigen Wert. 

 � Zusätzliche Option der Werkzeuge Verkrümmen, Strudel, 
Zusammenziehen und Aufblasen:
 � Vereinfachen: Mit dieser Option geben Sie an, wie stark 

der Pfad nach der Verfl üssigen­Operation optimiert wird. 
Beim Vereinfachen wird die Anzahl der Punkte reduziert, 
die den Pfad bilden. Mit dem Schieberegler steuern Sie die 
Genauigkeit: Höhere Werte erzeugen weniger Punkte und 
damit glattere Pfade. 

 � Zusätzliche Option des Strudel­Werkzeugs:
 � Strudeldrehung: Je höher der Wert der Strudeldrehung 

ist, desto stärker und schneller erfolgt die Drehung. Positive 
Werte bewirken eine Drehung gegen den Uhrzeigersinn, 
negative Werte im Uhrzeigersinn.

Überblick: Verfl üssigen

 
Verkrümmen

 
Strudel

 
Zusammen-
ziehen

 
Aufblasen

 
Ausbuchten

 
Kristalli-
sieren

 
Zerknittern

G  Abbildung 7.61
Auch wenn Sie mit der allgemei­
nen Maßeinheit Millimeter arbei­
ten, werden die Vorgaben in Pt 
aufgelistet.
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�� Zusätzliche Optionen der Werkzeuge Ausbuchten, Kristalli-
sieren und Zerknittern:
�� Komplexität steuert die Reaktionszeit des Werkzeugs – ein 

höherer Wert lässt das Werkzeug in kürzeren Abständen re­
agieren. Ein sehr niedriger Komplexitätswert bewirkt keine 
Änderung, wenn keine Ankerpunkte im Wirkungsbereich 
des Werkzeugs liegen.

�� Pinsel verschiebt Ankerpunkt: Mit dieser Option bestim­
men Sie, ob das Werkzeug Ankerpunkte, die bereits auf 
dem Pfad vorhanden sind, verschieben darf. Wenn Sie Pin-
sel verschiebt Ankerpunkt aktivieren, erzielen Sie extre­
mere Verformungen des Pfads.

�� Pinsel verschiebt hinführende/wegführende Griffe: 
Steuern Sie hiermit, welche Grifflinien verändert werden – 
die Bezeichnung »hinführend« bzw. »wegführend« bezieht 
sich auf die Pfadrichtung (s. Abschnitt 6.2.4).

�� Zusätzliche Optionen des Zerknittern-Werkzeugs:
�� Horizontal/Vertikal: Mit diesen Werten geben Sie an, wie 

stark die Verformung in horizontaler bzw. vertikaler Rich­
tung erfolgen soll. 

Beim Zerknittern-Werkzeug wirkt die Bewegungsrichtung der 
Werkzeugspitze nicht auf die Richtung der Verformung!

G  Abbildung 7.62 
Verschiedene Stufen der 
Komplexität

G  Abbildung 7.63 
Von oben: Pinsel verschiebt 
Ankerpunkt, Pinsel verschiebt 
wegführende Griffe
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Farbig nachbelichten (Füllmethode)  
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Froschperspektive  528
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Grafikattribute-Bedienfeld

R Attribute-Bedienfeld  277
Grafikdaten verwalten  565
Grafiken für den Druck vorbereiten  

602
Grafik sichtbar machen  43
Grafikstil-Bibliotheken  344

aufrufen  344
Grafikstile  341

Attribute ändern  343
auf Objekte anwenden  341
duplizieren  343
durch Grafikstil ersetzen  343
einrichten  347
erstellen  342
kombinieren  343
löschen  344
neu definieren  343
und Symbole  514
Verbindung lösen  342
Verlaufswinkelung  255
vom Objekt entfernen  342
Vorschau  341
zuweisen  341

Grafikstile-Bedienfeld  341
Grafiktablett  147
Graustufen  193

in Graustufen umwandeln  223
kolorieren  570

Gravieren  614
Grifflinien  113

aller ausgewählten Punkte  127
Kurvenverlauf anpassen  131
optimale Länge  145

Griffpunkte  113
Grundfarbe (Transparenz)  353
Gruppe  91

aufheben  91
Aussehen  337
gruppieren  91
hierarchisch verschachtelt  91
Isolationsmodus  331
Objekte auswählen  86
Objekte hinzufügen  91

Gruppenauswahl-Werkzeug  86
Guillochen  302

Gummiband  119

H
Haarlinie  227, 281
Handskizzen  141
Hand-Werkzeug  44

temporär  45
Handy-Modelle  628
Hard Light  354
Harmonieregeln  186
Hartes Licht  355
Hart mischen  367
Hexadezimalwerte  183
Hilfslinien  57

an Linealunterteilungen einrasten  
58

duplizieren  59
fixieren  59
generieren  58
horizontal  58
intelligente  61
löschen  59
lösen  59
sperren  59
und Ebenen  58
vertikal  58

Hilfslinien und Raster  57
Hintere auswählen  87
Hinteres Objekt abziehen  282
Hinzufügen zum Formbereich  278
Hochgestellt (Typografie)  446
Horizontales Balkendiagramm  478
Hue (Füllmethode)  354
Hüllen

R Verzerrungshülle  309
Hüllen-Optionen  311

I
ICC-Profile 

einbetten  68
speichern  179

Imagemaps  643
erstellen  643
Hotspot  643

Importieren  431, 559
CorelDraw  565
DOC  431
Drag & Drop  561
EPS  565
Flash  565
FreeHand  565
PDF  564
Photoshop  562
platzieren  560
RTF  431
TIFF  562
TXT  431

über die Zwischenablage  560
In den Hintergrund  90
In den Vordergrund  90
Indexziffern  446
Ineinander kopieren (Füllmethode)  

354
In Fenster einpassen  44
Inferenzmodus  533
Info-Bedienfeld  56
In Form umwandeln  384

Optionen  384
Innen einfügen  703
Innen zeichnen  329

Borstenpinsel  157
In Pixelbild umwandeln  410, 466
In Raster teilen  64
Instanzen  508

neues Symbol zuordnen  510
Intelligente Hilfslinien  61, 128
Interaktiv abpausen  

R Nachzeichnen 575
Interaktive Farbe  206

Farben verschieben  213
Farbreduktionsoptionen  215
in neuer Zeile zusammenfassen  213
Muster  497
neue Farbe einstellen  214
Pinsel  242
Schwarz korrigieren  220
Sortierung  212
Symbole  511
vom Umfärben ausschließen  215
zurücksetzen  218
zuweisen  210

Interaktiv malen
Lücken mit Pfaden schließen  289
Lückensuche  288
Lückenvorschau  288
Malgruppe  288
Malgruppe erstellen und bearbei-

ten  289
Mallücken einblenden  288
Pfade ändern  290
Umwandeln  291
Verläufe  290
Werkzeug  289
zurückwandeln  291

Interaktiv-malen-Auswahlwerkzeug  
290

Interaktiv-malen-Werkzeug  289
Interaktiv nachzeichnen  

R Nachzeichnen 575
Interpolieren (Angleichen)  303
Inverse Kinematik  113
Invertieren (Farbe)  185
Isolationsmodus  331, 512

aufrufen  331
FXG  661
Gruppen  91
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Hierarchien navigieren  332
im Isolationsmodus arbeiten  332
interaktiv malen  290
Pfadansicht  332
Symbole  512

Isometrie  100
isometrische Extrusion  540

J
Japanische Postersonne  79
JavaScript  683
Joint Photographic Expert Group  641
JPG  641

Baseline-optimiert  642
Optionen  642
Qualität  642

K
Kachelfüllungen

R Muster  707
Kalligraphiepinsel  151

Optionen  153
Kanten (interaktiv malen)  288
Kapitälchen  446
Kategorienachse  476
Kerning  441, 444
Klonen  105, 703  
Knigge, Adolph Freiherr von  417
Knuth, Donald E.  452
Kombinationspunkte  117
Kompatibel  67
Komplementär

Farbe-Bedienfeld  185
Farbharmonie  186

Komplexe Bereiche beschneiden  376
Komplexität (Druckvorstufe)  602
Konischer Verlauf  271
Konstruktionsfilter und -effekte  384
Konstruktionshilfe  57
Konstruktionslinien  61
Kontextmenü  22
Kontur  225

ausrichten  226
Breitenprofile  229
Eckenform  226
Gehrungsgrenze  226
Optionen  235
Perspektivenraster  536
variabel  229

Kontur aufteilen (Pathfinder)  281
Kontur-Bedienfeld  225
Konturen

Flash  648
nachzeichnen  579

Konturlinie  297
mehrere Konturen  298

Konturlinie (Effekt)  387

Kontur nachzeichnen (Effekt)  386
Konturschrift  388, 463
Konturstärke variieren  229
Koordinatensystem  53
Kreis  81
Kreisdiagramm  471

Diagrammattribute  472
Kreiseln  541
Kreuzende Formen (zeichnen)  143
Kreuzschraffur  391
Kristallisieren-Werkzeug  169
Krümmung  32
Kuler  189

Bedienfeld  189
in Kuler veröffentlichen  191

Kurvenpunkte  113
mathematische Grundlagen  33

Kurventangenten  113
Kurvenverlauf  33

L
Lasso-Werkzeug  167
Layout-Features (OpenType)  439
Layoutraster erstellen  64
Leere Fläche (Dokument)  43
Leerzeichen  433
Legacy Text  432
Legende (Diagramm)  472
Letzte Dateien öffnen  40
Letzte Version  66
Ligaturen  435
Lighten (Füllmethode)  354
Limitcheck  602, 621
Lineale

einblenden  54
Standard-Nullpunkt  55

Lineal-Nullpunkt  
Vergleich mit FreeHand  692
Muster  55
Pixelraster  55

Linie füllen  74
Liniendiagramm  485
Linien in Flächen umwandeln  297
Liniensegment-Werkzeug  74
Live Color  

R Interaktive Farbe  206
Live Paint  

R Interaktiv malen  288
Live Trace  

R Nachzeichnen 575
Löcher stanzen  284
Logos vektorisieren  575, 586
Lokale Farbfelder  181
Löschen-Werkzeug  166
Lückenoptionen  288
Luminanz (Füllmethode)  355
Luminosity (Füllmethode)  354
LZW  640

M
Magnetische Hilfslinien  

R Intelligente Hilfslinien  61
Mapping (3D)

auf der Rückseite  553
Bildmaterial passend anlegen  551
Flächenaufteilung  550
Kugel  553
Probleme  551
Symbol-Auswahl  552

Maskenobjekt  328
Aussehen-Eigenschaften  329

Maßeinheiten  22, 38
Abkürzungen  22
Dialogboxen  38
Dokument  54
Konturstärken  54
Lineale  54
Seitenlineale  38

Media Box (PDF)  564
Media-Unterlagen  610
Mehrere Dokumentfenster  47
Messer-Werkzeug  165
Mess-Werkzeug  57
Metadaten  69

Autor  69
Bearbeitungsverlauf  70
Copyright-Status  70
Dokumentinhalt  69
Nutzungsrechte  69
speichern  70

Mischung  708
Mit anderem Gitter erstellen  313
Mit anderer Verkrümmung erstellen  

312
Mit dem obersten Objekt verzerren  

311
Mittelpunkt  95
Mobile Medien  627
Modifizierungstasten  74
Moiré  620
Monitorkalibrierung  175
Montagefläche  16, 43

verschieben  44
Mosaik (Filter)  411
Multiple Master (Schrift)  440
Multiplizieren (Füllmethode)  354
Multiply (Füllmethode)  354
Muster  495

anwenden  496
Ausrichtung der Kachelung  496
bearbeiten  498
Ergänzen  504
Farbfelder-Bedienfeld  501
Foliage  502
Lücken in gemusterten Flächen  499
mit Objekten transformieren  496
Perspektivenraster  536
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Pinsel  245, 501
planen  498
Rapport  498
transformieren  496
umfärben  497
umwandeln  507
unregelmäßige  502
Verzerrungen  497
weiße Linien  501
zurücksetzen  497

Musterfelder
laden  497
Optimierung  498

Musterpinsel  239, 245, 501
Musterelemente vorbereiten  243
schneller erstellen  241

Musterseiten  93, 507
anlegen  693

N
Nächstes Objekt darunter/darüber  

87
Nachzeichnen  574

Aufbereitung der Bilder  582
EPS  582
erstellen  575
Farbfelder-Bibliothek  578
Funktionsweise  574
interaktiv Malen  583
Live-Verknüpfung lösen  582
Optionen  576
Original bearbeiten  582
Schwarz-Weiß-Umsetzung  576
umwandeln  582
Verläufe  574
Vorlagen  574

Nachzeichnervorgabe  581
löschen  581
speichern  581

Nadir  527
Natürliches Farbsystem  186
Navigator-Bedienfeld  44
Negativ multiplizieren  354
Neigung (Grafiktablett)  155
Netzdiagramm  491
Neue Ansicht  46
Neues Farbfeld  196
New Document Profile  669
Nicht-Null (Füllregel)  276
Normal (Füllmethode)  354
Normal zeichnen  89
Nullpunkt  54

verschieben  55
zurücksetzen  55

O
Oberflächen-Mapping (3D)  550
Objekt

Eigenschaften  34
Objektauswahl nur durch Pfad  84
Objekte  33

Abstände  57
aktivieren  84
an Hilfslinien ausrichten  60
an Punkten ausrichten  60
ausblenden  93
ausrichten  108
ausschneiden  92
auswählen  84, 325
beschneiden  349
drehen  98
duplizieren  93
einfügen  92
Farbe  181
Farbfelder zuweisen  200
fixieren/lösen  94
gleichmäßig nach allen Seiten ska-

lieren  99
gleichmäßig verteilen  110
gruppieren  91
kombinieren  275
kopieren  92
löschen  92
mit Text umfließen  424
skalieren  98
spiegeln  98
transformieren  94
überblenden  302
verbiegen  100, 104
verdeckt  87
verschieben  97
verteilen  108
verzerren  309
zerteilen (Pathfinder)  280

Objekt-Eigenschaften  705
Objekte parallel verschieben (Per-

spektivenraster)  535
Objekte verteilen  111
Objektinformationen  56
Objektorientierte Arbeitsweise  34
Objektschnittmarken  618
Objekt suchen  323
Offene-Form-Werkzeuge  73

Tastaturbefehle  76
Öffnen

Illustrator-Dokumente  39
Textdateien  432

Ohne (Farbfeld)  182
OpenType  439

bedingte Ligaturen  440
Brüche  440
Formatvarianten  440
kontextbedingte Varianten  440

Ordinalzeichen  440
Position  439
Schwungschriften  440
Standardligaturen  440
stilistische Varianten  440
Tabellenziffern  440
Titelschriftvarianten  440

OPI
und Transparenz  371

Optischer Randausgleich (Typogra-
fie)  451

Organische Formen (zeichnen)  147
Original bearbeiten  567
Ortung (Grafiktablett)  155
Oval  81
Overlay (Füllmethode)  354
Override (Textformate)  460

P
Paletten

R Bedienfelder  17
Papierfarbe simulieren  41
Papierformat  616
Passermarken  

Farbfeld  193 
Druckvorstufe  618
Tiefschwarz  193

Passerungenauigkeit  603
Patchpanel  683
Pathfinder

Anwendungen  283
Bedienfeld  280
Effekte  283, 388
Funktionen  280
Funktionen oder Effekte?  388
Optionen  282

Pausstift-Werkzeug  575
PDF

allgemeine Optionen  598
Ausgabe-Optionen  600
Bearbeitungsfunktionen beibehal-

ten  598
Druckvorstufe  597
erstellen  597
Farbmanagement  600
importieren  564
JPEG2000  599
Komprimierung-Optionen  598
Transparenz  377

PDF-kompatible Datei erstellen  67
Perspektive (3D)  544
Perspektivenauswahl-Werkzeug  533
Perspektivenraster  526

anpassen  528
besondere Objekte  536
Bezugspunkt  531
Bodenebene  527
erneut transformieren  535
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Fußpunkt  527
Horizonthöhe  527
im Raster zeichnen  531
Objekte auf andere Rasterebenen  

535
Objekte bearbeiten  533
Objekte platzieren  532
Rasterebene an Objekt ausrichten  

529
Scheitelpunkt  527
Texte  531
und 3D-Effekte  537
Werkzeugoptionen  533
Widgets  526

Perspektivenraster-Werkzeug  528
Perspektivisch verzerren  103
Perzeptiv  179, 622
Pfadansicht  45, 127

Bilder  566
Pfade  113

Abzweigungen  113
Ankerpunkte hinzufügen  135
deformieren  169
Endpunkte zusammenfügen  138
füllen  75
geschlossen  113
glätten  163
nachbearbeiten  135
offen  113, 137
schließen  138
selbst überschneidend  140
verbinden  137
vereinfachen  163
verformen  169
verlängern  136
zerschneiden  139, 165
zusammenfassen (FreeHand)  703

Pfade vereinfachen (Druckvorstufe)  
602

Pfadrichtung  114
umkehren  137

Pfadsegment  113
auswählen  85
löschen  139
verschieben  133

Pfadtext  418
erstellen  419
Laufweite  426
mit Verzerrung  428
Optionen  426
Richtung  114
Text am Pfad verschieben  425
Textpfad Aussehen-Eigenschaften  

463
Text um den Pfad spiegeln  426
transformieren  421
vertikale Position  426

Pfadtext-Werkzeug  419
Pfad verschieben  99

Pfad verschieben (Effekt)  387
Pfad zoomen  99
Pfeilspitzen  228
Photoshop

Ebenenkomposition  563
Ebenen in Objekte konvertieren  

563
Ebenen zu einzelnem Bild reduzie-

ren  563
Filter  395
importieren  562
platzieren  584
Smart-Objekt  594
weiße Randsäume  610
Zwischenablage  593

Photoshop-Effekte
Rastereffekt-Auflösung  396

Photoshop-Filter anwenden  399
Pinsel

duplizieren  235
Keine Pinsel?  560
Konturstärke-Option  235
nicht verwendete Pinsel  234
umfärben  242

Pinselarten  234
Pinsel-Bedienfeld  234
Pinsel-Bibliotheken  241
Pinselkontur  233

einfärben  237
entfernen  234
in Pfade umwandeln  245
und Konturstärke  235
zuweisen  234

Pinsel-Optionen  235
Pinsel-Bedienfeld  151
Pinselspitze  151

selbst erstellen  242  
Pinsel-Werkzeug  151

Pfad erstellen  152
Pipette-Werkzeug  339 

Farbe aufnehmen  340
Genauigkeit  340
Optionen  340
Textformatierungen  447

Pixel  31
Pixelbilder  557
Pixelbild-Vektor-Abgleich  371

Beispiel  375
Pixeldaten

als Deckkraftmasken  570
bearbeiten  569
Beschneiden  571
Freiform-Masken  572
maskieren  571
platzieren  562
vektorisieren  574

Pixeleffekt  558
Pixelgrafik  31
Pixelorientierte Arbeitsweise  34

Pixel-Seitenverhältnis  52, 662 
Pixelvorschau  46, 628
Place-Gun (Zeichenflächen)  49
Pläne

vektorisieren  574
Platzieren

Farbprofil  558
Schmuckfarben  561

Platzierungscursor (Zeichenflächen)  
49

Platzierungs-Optionen  567
Plug-ins

installieren  688
programmieren  688

PNG  642
Optionen  642
Transparenz  642

Polygon-Werkzeug  81
Mittelpunkt  81

Portable Network Graphics  642
Positionieren  57
PostScript Type 1  440
PPD  615
Prägung  710
Premiere  661
Pre- und Post-Effekte  383
Print

Bildauflösung  602
Effekte, Filter  613
Registerungenauigkeit  603
Transparenzen  612
Verläufe  613

Priorität  179
Private Data  598
Profil-Abweichungen  178
Profil zuweisen  42, 180
Programmvorgaben anpassen  671
Proof einrichten  611
Protanopie  189
Protokoll-Bedienfeld  65
Proximity  452
Prozessfarben  192

anlegen  198
Punktdiagramm  490
Punkte

R Ankerpunkte  113
Punktraster  412
Punkttext  417

erstellen  418
transformieren  421

Q
Quadrat  81

R
Radardiagramm  491
Radiales-Raster-Werkzeug  79
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Radiergummi  165
Rand, Paul  417
Rapport  500
Raster  57

am Raster ausrichten  58
definieren  57
einblenden  57
Unterteilungen  57

Rasterbilder  557
Rastereffekt-Auflösung  409
Rasterwinkelung  620
Rechteckiges-Raster-Werkzeug  79
Rechteck-Werkzeug  81
Rechtschreibprüfung  433, 436
Reduzieren-Vorschau

Hervorheben  374
Reduziertes Bild  595
Reduzierungsvorschau  373
Referenzpunkt  94
Registerkarten  24
Registerungenauigkeit  603
Reinzeichnung eines Logos  298
Rektangularprojektion  553
Rendermethode  622
Renderpriorität  622
Round-Trip-Bearbeitung  658
Rückgängig  65
Rundheit (Kalligrafiepinsel)  154
Run-Length  599

S
Sämtliches Bildmaterial darüber aus-

blenden  94
Sättigung (Füllmethode)  355
Sättigung (Priorität)  179
Saturation (Füllmethode)  354
Satzzeichen  434
Säulendiagramm  473
Scalable Vector Graphics  643
Schattierung (3D)  544
Schattierungsfarbe (3D)  547
Schein nach außen  403
Schein nach innen  403
Scheren (Transformation)  100
Schere-Werkzeug  139
Schichtseite  619
Schlagschatten  401

Füllmethode  401
Objekt drehen  402

Schneid-Plotten  614
Schnittbereich  

R Zeichenflächen  47
Schnittmarken  613, 618
Schnittmarken (Filter)  387
Schnittmasken  328

endgültig umwandeln  331
erstellen  308
erstellen  328

mit Schnittmasken arbeiten  330
und Perspektivenraster  536
zurückwandeln  331

Schnittmenge mit dem Formbereich  
278

Schnittmengenfläche  281
Schnittmenge von Formbereichen  

278
Schnittsatz  328

editieren  329
Schraffur

mit Mustern  495
mit Scribble-Effekt  391

Schreibschutz-Symbol  321
Schrift

s. auch Texte
als Maske  464
Darstellung am Bildschirm verbes-

sern  446
Drehung  445
durchgestrichen  445
Effekt  460
Füllung  460
Glättungsmethode  446
Größe  442
Grundlinienversatz  445
Grunge-Look  464
Hinting  466
Kontur  460
Laufweite  444
Outline  463
Proportionalschriften  455
Schriftdarstellung Pixelformate  628
suchen  447
überdrucken  463
Umbruch verhindern  447
unterstrichen  445
Verläufe  464

Schriftart  440, 442
Schriften

druckerresident  621
Untergruppe  621

Schriften einbetten  67
Schriftfamilie  442
Schriftgrad  442, 443
Schriftkegel  441
Schriftschnitt  442

Buchstabenbreite  442
italic  442
kursiv  442
Strichstärke  442

Schwarzdefinitionen korrigieren  612
Schwarz überdrucken  605, 620

Filter  605
Schwungvoll (zeichnen)  142
Screendesign  629

stufige Linien  639
Screen (Füllmethode)  354
Scribble-Effekt  390

Optionen  390
umwandeln  391

Seitenbeschreibung  36
Seiteninformationen  618
Seitenminiaturen einbetten  598
Seitenzahl  48
Separationen  619
Separationenvorschau  611
Shortcut  22, 669
Sicherer CMYK-Workflow  177
Sichtbarkeitsspalte (Ebenen)  316
Silbentrennung  452
Skripte  682

Entscheidungsfindung  684
Slices  630

Anzeige  630
Ausrichten-Bedienfeld  632
auswählen  631
Auto-Slices  631
Bild  632
HTML-Text  632
importieren  563
kein Bild  632
kombinieren  633
löschen  633
Optionen  632
Stapelreihenfolge  633
Unter-Slices  631
zurückwandeln  633

Slice-Werkzeug  631
Slicing-Daten  647
Smart Guides  61
Soft Light (Füllmethode)  354
Soft-Proof  611
Software Development Kit  688
Sonderzeichen  434
Spanne (Flächentext)  423
Special Effects  399
Speichern  66

ältere Illustrator-Formate  68
EPS  591
für Web und Geräte  633
Kopie speichern unter  67
Metadaten  70 
PDF  597
speichern unter  66
SVG  643
Vorlagen  669
zwischenspeichern  68

Spezialpinsel  238
Drehung  239
Streuung  239

Spiegelungswinkel  56
Spiekermann, Erik  417
Spirale

archimedische Spirale  79
Dichte der Windungen  79
Verjüngung  79

Spirale-Werkzeug  79



Index  |  761

Spitzlicht (3D)  355
Spotlicht (3D)  547
Sprachen  433
Sprühdose  516, 701
Standardschriftart  460
Standardvorgaben  37
Stanzen (Formmodus)  278
Stanzen (zusammengesetzter Pfad)  

276
Stapelreihenfolge  89

ändern  89
Stapelverarbeitung  678

Optionen  679
umfärben von Objekten  680

Statusleiste  43
Stauchen (Schrift)  444
Stern-Werkzeug  82
Steuerungsbedienfeld  21

Farben zuweisen  200
interaktiv nachzeichnen  576
platzierte Dateien  566

Straßenkreuzungen  347
Strecken (Schrift)  444
Streifenmuster  500
Streudiagramm  490

Dateneingabe  490
Strichstärke  225
Strudel-Werkzeug  168

Verzerrungshülle  168
Stylus-Rad  155
Subset-Schriften  67
Subtrahieren vom Formbereich  278
Subtraktive Farbmischung  173
Suchen und ersetzen  438
Supersampling  466
SVG

Datei einrichten  644
JavaScript  645
Objekt-ID  644
Optionen  645
SVG-Filter  645

SVG-Filter  413
SVG-Interaktivität  645
SWF  654

Frames  649
Optionen  655

SwitchBoard  683
Symbol-aufsprühen-Werkzeug  517
Symbol-Bibliotheken

laden  511
speichern  513
Symbol in das Symbole-Bedienfeld 

übernehmen  511
Symbol-drehen-Werkzeug  520
Symbole  507

An Pixelraster ausrichten  629
auf der Zeichenfläche platzieren  

510
aus platzierten Bildern  512

Aussehen  337
auswählen  509
bearbeiten  512
Deckkraft  521
Dichte  519
duplizieren  509
einheitliche Konturen  514
erstellen  512
gemischter Symbolsatz  515
löschen  509
Optionen  512
Registrierungspunkt  513
Stapelreihenfolge ändern  518
umfärben  511
Verknüpfung aufheben  510
verwenden  508

Symbole-Bedienfeld  509
Symbol-färben-Werkzeug  521
Symbol-gestalten-Werkzeug  521
Symbolinstanz  511
Symbolsatz  515
Symbol-skalieren-Werkzeug  520
Symbol-stauchen-Werkzeug  519
Symbol-transparent-gestalten-Werk-

zeug  521
Symbol-verschieben-Werkzeug  518
Symbol-Werkzeuge  515

Intensität  516
Optionen  516
Werkzeugwechsel  515

Symmetrisch gestalten  386
Systemlayout  446

T
Tabbing (Dokumente)  24
Tabulator  455
Tabulatoren  433

einsetzen  457
Einzüge  457

Tabulatoren-Bedienfeld  455
Tangenten-Endpunkte  33
Tastaturbefehle  669

Aufstellung  723
Tastaturbelegung  670

ändern  670
bearbeiten  670

Teilflächen  288
TEX  452
Textausrichtung  418
Text-Cursor  419
Texte

s. auch Schrift
Abstände  453
asiatische Optionen  447
aus alten Illustrator-Dateien  432
Ausrichtung  449
Aussehen  460
Auto-Zeilenabstand  454

Blocksatz  450
editieren  433
Einzelwortausrichtung  454
Einzug  450
Flash-Text  651
Fremdsprachentexte  433
Glättung  466
Glyphenabstand  453
Groß- und Kleinschreibung ändern  

434
hängende Interpunktion  451
importieren  430
in Pfade umwandeln  465
kopieren/einsetzen  430
laden  431
linksbündig  450
nicht druckbare Zeichen  433
optische Randausrichtung  451
Ornament-Schriften  435
platzieren  431
rechtsbündig  450
Schnittmaske  464
Silbentrennung  452
Tabulatoren  455
Warichu  447
Wortabstand  453
Zeichenabstand  453

Text in Pfade umwandeln  614
Textobjekte  417

erzeugen  417
Pathfinder  463
Vektorobjekte umwandeln  418
vertikal ausrichten  466

Textspalten  423
Text-Werkzeug  418
Tiefe der Extrusion  539
Tiefgestellt  446
Tiefschwarz  609

ausgeben  610
Time-Tunnel  542
Tonwert  193
Tooltips  17
Tortendiagramm  471, 493
Tortenstücke  477
Transformationsgriffe  702
Transformationswerkzeuge  95
Transformieren-Bedienfeld  104
Transformieren-Effekt  385
Transparenz  351

Aussehen-Bedienfeld  355
Borstenpinsel  368
Gruppen  356
Interaktion von Text  370
pixelbasierte Effekte  370
reduzieren  376, 367
Reduzierung: Problemfälle  369
Schmuckfarben  370
speichern  377
transparente Objekte  368
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Transparenzreduzierungsfarbraum  
370

überdrucken  370
weiße Linien  375
zurücksetzen  358
zuweisen  355

Transparenz-Bedienfeld  352
Transparenz-Effekte  367
Transparenzquellen  368
Transparenzraster einblenden  351
Transparenzreduzierungs-Einstel-

lungen  371
Transparenzreduzierungsvorgaben  

372
Trapping  604
Trennregeln (Text)  433
Treppeneffekt  31
Trim Box (PDF)  564
Tropfenpinsel-Werkzeug  159

Arbeitsweise  161
Grafikstile  162
malen  160
mit Auswahl zusammenfügen  161

TrueType  440
Tweak (Verzerrungsfilter)  393
Typografische Anführungszeichen  

434

U
Überblenden

R Angleichen
Überdrucken  604
Überdruckenvorschau  45, 611
Überfüllen  604
Überfüllen-Effekt  607
Überfüllungen anlegen  606

umkehren  608
Volltonfarbe  608

Übergangspunkte  113
R Kurvenpunkte
umwandeln  133

Übergangspunkte (Verlauf)  250
Überlappende Formbereiche aus-

schließen  279
Überlappungsbereich entfernen  281
Überschrift einpassen  424
Überstehender Abschluss  226
Umfärben  211

Zufallsprinzip  213
Umfließen

aufheben  425
Effekte  424
Optionen  425
Pixelbilder  424
Umfließen-Objekt  424
und Stapelreihenfolge  424

Umgebungslicht (3D)  545

Umgekehrte Reihenfolge (Ebenen)  
323

Umrisslinien  604
Unterfüllen  604
Untermenüs  23
Unterschneiden (Typografie)  445
Unterteilungen Asymmetrie  80

V
Variablen  685

Bedienfeld  685
Typ  686
verknüpfen  685

Variation (Pinseloptionen)  154
Variationsschema (Farbe)  187
VBScript  683
Vektorbasierte Formate  560
Vektorgrafik

malen  287
Transparenz  351

Vektorisieren
Comic  575
fotorealistische Illustration  575
Fotos  575
Logos  575
Pläne  574
Vorlage  575

Vektorisierung  574
Verbiegen-Werkzeug  100
Verbiegungsachse (Info)  56
Verborgene Zeichen einblenden  433
Verdeckte Fläche entfernen  281
Vereinfachen  164
Vereinigen  278
Verflüssigen-Werkzeuge  167

Optionen  170
zusätzliche Optionen  172

Vergrößerung  44
Vergrößerungsfaktor  56
Vergrößerungsstufe  43
Verkettete Textobjekte  428

anzeigen  429
dazwischen einfügen  429
lösen  430

Verknüpfen (Dateien)  559
Verknüpfte Dateien einbeziehen  68
Verknüpfung  566

aktualisieren  567
automatisch aktualisieren  569

Verknüpfungen-Bedienfeld  566
Verknüpfungsblockreihen  247
Verknüpfungsinformationen  568
Verkrümmen-Werkzeug  168
Verkrümmung  309

anwenden  309
Optionen  309

Verkrümmungsfilter  395

Verlauf  193
auf Konturen  248
Deckkraft  250
editieren  254
illustrieren mit Verläufen  257
in das Farbfelder-Bedienfeld über-

nehmen  255
konisch  271
Seitenverhältnis  249
transparent  250
über mehrere Objekte anlegen  255
umwandeln  256
und Volltonfarben  255
Ursprung  254
zurücksetzen  254

Verlauf-Bedienfeld  248
Farbübergang  251
Verlaufsfarbe ändern  250
Zwischenfarben  251

Verläufe überfüllen  606
Verlaufsanmerkungen  253
Verlaufsgitter  260

aus einem Verlauf  263
aus Verzerrungshülle  262
automatisch generieren  261
bearbeiten  263
Deckkraft reduzieren  265
Einstiegstipps  265
mit Verlaufsgittern illustrieren  266
transparenter Gitterpunkt  360
Transparenz  265

Verlaufsobjekte verformen  255
Verlaufsregler  249
Verlaufstop  249
Verlaufswinkel  251

exakt nachbauen  252
Verlauf-Werkzeug  251
Verpackungsdesign  100

visualisieren  551
Versatzabstand  422
Verschieben  97
Verteilen  108
Vertikales Balkendiagramm  473

Diagrammattribute  474
Verzerrungshülle  309, 310

als Effekt anwenden  314
Aussehen verzerren  312
bearbeiten  312
eigene Vektorform  311
Gitter  310
Gitter einstellen  310
Hülle nachbearbeiten  313
Inhalt bearbeiten  314
Konturen  312
lineare Verläufe verzerren  312
Musterfüllungen verzerren  312
Optionen  311
Perspektivenraster  536
Pixelbild  310
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umwandeln  313
zurückwandeln  313

Video  661
Video-Safe-Areas  662
Vielecke (Polygone)  81
VisualBasic  683
Volltonfarbe  192
Volltonfarben beibehalten (3D)  547
Vom Formbereich subtrahieren  278
Voreinstellungen

Anzahl der zuletzt verwendeten 
Schriften  443

asiatische Optionen einblenden  447
Auswahl dahinterliegender Objekte  

87
Auswahl und Ankerpunkt-Anzeige  

114
Bedienfelder automatisch auf Sym-

bole minimieren  20
Bei Auswahl von mehreren Anker-

punkten Griffe anzeigen  127
Bildachse  56
Einheit  54, 225
fehlenden Glyphenschutz aktivie-

ren  433
geglättetes Bildmaterial  558
intelligente Hilfslinien  61
Konturen und Effekte skalieren  514
Mac OS  22
Maßeinheiten  54
Maßeinheit für Schriftgröße  441
Muster transformieren  496
Objektauswahl nur durch Pfad  84
Objekte erkennen anhand von 

XML-ID  644
Pfeiltasten  129
Quadranten  693
QuickInfo  17
Registerkarten  24
Schriftvorschau  443
Schritte per Tastatur  129
Textobjektauswahl nur über Pfad  

420
verknüpfte EPS-Dateien  565
Verknüpfungen aktualisieren  567, 

569
Vorschaubegrenzungen verwenden  

56, 105
Windows  22
zum Isolieren doppelklicken  331
Zwischenablage  692
Zwischenablage beim Beenden  593

Vorlagenbild
nachzeichnen  307
Tontrennung  141
zum Vektorisieren  575

Vorlagen (Ebenen)  141, 668
erstellen  668
öffnen  669

speichern  669
Vorlagenebenen  318

erstellen  318
Vorschau  45
Vorschaubegrenzungen verwenden  

56, 110
Vorschaumodus  45, 127

W
Wacom

Airbrush  155
ArtMarker  155

Wagenrücklauf  449
Webentwicklung  627
Webgrafik

Datei einrichten  627
Websafe  183
Weiche Kante  403
Weiches Licht (Füllmethode)  354
Weich mischen  367
Weiß ignorieren  580
Welle  309
Wellenlinie  392
Werkzeugbedienfeld  16

Farbe  182
verborgene Werkzeuge  17

Werkzeuggruppe
als eigenes Bedienfeld  17

Wertachse (Diagramm)  475
Werte eingeben  21
Widerrufen

Anzahl der widerrufbaren Arbeits-
schritte  65

Widgets (Perspektivenraster)  526
Wiedergabeabsicht  179
Wiederholen  66
Wie viele Punkte?  143
Winkel  56
Wirbel  394
Wireless Bitmap  640
Wörterbücher  433

bearbeiten  438
WYSIWYG  431

X
XMP-Informationen  69

Z
ZAB  441
Zauberstab-Bedienfeld  246
Zauberstab-Werkzeug  246

Einschränkung auf Zeichenfläche  
247

Zeichen (Text)
auswählen  420
drehen  442

Format  459
formatieren  441
Skalierung  442

Zeichenfarbe überschreiben  342
Zeichenfeder  113
Zeichenflächen  15, 42, 47

anpassen  50
ausblenden  42
Bedienfeld  48
blättern  53
duplizieren  49
exportieren und speichern  590
in der Dokumenthierarchie  693
in InDesign platzieren  70
Leere löschen  53
löschen  52
Modus  47
neu anordnen  52
neu erstellen  48
Optionen  51
Reihenfolge  48
skalieren  49
Ursprung  49
verschieben  44
Werkzeug  48

Zeichenflächenlineale  54
Zeichen-Bedienfeld  442
Zeichenstift-Werkzeug  114

Cursor  114
Eckpunkt  115
Korrektur  119
Modifikationstasten  87, 126
Pfad beenden  115
Pfadsegmente rechtwinklig zeich-

nen  118
Polygon  115
Übergangspunkte  116

Zeichen- und Absatz-Formate  458, 
459
anlegen  459
anwenden  459
editieren  459
löschen  460

Zeichnerische Effekte  389
Zeichnung planen  35
Zeilenabstand  441, 443
Zeilenumbrüche  433
Zenit  527
Zerknittern-Werkzeug  169
Zickzack-Effekt  392
Ziel-Auswahl  325
Zoom-Stufe  43

Monitorauflösung  43
Zoom-Werkzeug  43

Auswahlrahmen  44
herauszoomen  44
temporär wechseln  44

Zusammenfügen  138
Zusammengesetzte Form  277
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auflösen  279
editieren  279
erstellen  278
Photoshop-Export  594
umwandeln  280

Zusammengesetzter Pfad  276

Aussehen-Eigenschaften  276
erzeugen  276
Füllregel-Eigenschaft  277

Zusammenziehen und aufblasen 
(Effekt)  394

Zusammenziehen-Werkzeug  168

Zuschneidungspfad  328
Zwischenablage  92




